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요  약ㅤ가시광을 이용하여 정보를 전송하는 가시광통신은 초고속, 초지연, 초연결등의 장점이 있어 6G 통신을 보완하기 위
한 하나의 방안으로 연구가 진행되고 있다. 본 논문에서는 가시광통신에서 RGB 혼합비율에 의하여 발생하는 성능 열화를 극
복하기 위한 연구를 진행하였다. LED 조명을 이용한 가시광통신 시스템은 조명의 역할이 중요한 기능으로 통신을 위해 사용
할 경우 RGB 혼합 비율에 따른 성능 차이는 필연적으로 발생한다. 특히, 일정 기준 이하의 빛의 강도를 갖는 경우 시스템 전
체의 성능을 열화시키는 문제가 발생한다. 이 연구에서는 RGB 3개의 채널 중 혼합 비율의 차이로 발생하는 통신 시스템에서 
일정 성능 이하가 발생할 때, 최고의 성능을 보이는 LED를 제외하고 나머지 2개의 신호를 STBC(Space-Time Block 
Coding)으로 전송하여 통신의 품질을 보장하는 하이브리드 시스템에 대해서 연구를 진행하였다. 제안 시스템의 성능을 검증
하기 위하여 컴퓨터 시뮬레이션을 수행하였고, 제안 시스템의 성능이 기존 시스템과 비교하여 향상된 것을 볼 수 있다.

키워드 : 가시광통신, 조명, 백색 LED, 혼합비율, STBC, 무선광통신, 6G

AbstractㅤVisible light communication, which transmits information using visible light, has advantages such as 
ultra-high speed, ultra-delay, and ultra-connectivity, so research is being conducted as a way to complement 
6G communication. In this paper, a study was conducted to overcome the performance degradation caused by 
the RGB mixing ratio in visible light communication. In a visible light communication system using LED 
lighting, the role of lighting is an important function, and when used for communication, the performance 
difference according to the RGB mixing ratio inevitably occurs. In particular, if the intensity of light is below a 
certain standard, the problem of deteriorating the performance of the entire system occurs. In this study, when 
a certain performance or less occurs in the communication system caused by the difference in the mixing ratio 
among the three RGB channels, the remaining two signals except the LED with the best performance are 
transmitted to STBC (Space-Time Block Coding) to ensure the quality of communication. A computer 
simulation was performed to verify the performance of the proposed system, and it can be seen that the 
performance of the proposed system is improved compared to the existing system.

Key Words : Visible light communication, Lighting, white LED, Mixing ratio, STBC, 
Wireless light communication, 6G
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1. 서론  

가시광통신(VLC:Visible Light Communication)은 
400~800 THz (780~375 nm)의 가시광선을 이용하여 정
보를 전송하는 기술로 초 고대역폭, 무료 무선 주파수 스
팩트럼, 높은 주파수 재사용등의 이점이 있다. 기존의 RF 
통신은 주로 전자기파를 사용하여 데이터를 전송하기 때
문에 주파수 대역 한계로 인하여 대역폭이 제한되고, 급
속도로 증가하는 통신속도에 대응하기 위한 충분한 대역
폭을 확보하기 어려울 뿐만 아니라 전자기파의 간섭으로 
인한 통신 시스템의 신뢰성 및 안정성을 보장할 수 없다. 
따라서, 빛을 이용하여통신을 하는 가시광통신은 통신 매
체의 특성상 전자기파 간섭에 대한 문제가 없으며, 매우 
넓은 대역폭을 무료로 제공할 수 있어 빠른 속도와 주파
수 구매에 따른 추가 비용을 지불 할 필요 없이 시스템을 
구축할 수 있는 장점이 있어 관련된 연구가 다양하게 진
행되고 있다[1-3]. 

최근 가시광통신 연구는 고속 데이터 전송을 위한 시
스템 모델링, 다중접속, 필터링 등의 신호 처리 및 디밍과 
플리커를 줄이기 위한 조명제어 알고리즘에 대한 연구가 
활발이 진행되고 있다. 또한, 실내에서 정확도가 부족한 
GPS를 대신한 초정밀 실내 위치 기반 서비스 연계 기술
등에 대한 연구 및 상용화 기술을 중심으로 연구가 진행
되고 있다[4-6]. 특히, 인공지능의 발달로 인하여 인공지
능 기술과의 통합을 통한 연구가 활발이 진행되고 있으
며, 가시광통신의 특성상 포토다이오드를 이용한 수신단
은 다중 신호 수신 시 수신단에서 신호 분리가 거의 불가
능하고, 실외에서 사용할 경우 외부의 태양광 등의 빛 간
섭으로 인하여 사용이 불가능한 단점이 있어 이전에는 실
내에서의 활용법을 중심으로 연구가 진행되었다[5]. 그러
나, 최근에 간섭제거 기법, 다이버시티 기법, 채널 코딩기
법 등의 적용을 통하여 성능이 크게 향상 되고 있어 실외 
환경에서의 적용 방안에 대한 연구도 활발이 진행되고 있
다. 특히, 수신단에 포토다이오드 대신 카메라 모듈을 이
용하여 데이터를 분리하여 수신하는 가시광통신 시스템
에 대한 연구가 집중적으로 진행되고 있다. 그러나 인공
지능 기술 및 카메라 모듈을 이용한 가시광통신 시스템은 
실시간 촬영 및 분석이 필수적이므로 설치 비용이 많이 
들고, 시스템의 정확성을 높이기 위해서는 고성능의 시스
템이 필요하다는 단점이 있다. 이로 인하여 확산에 어려
운 문제가 있다[7-10]. 

본 연구에서는 실외 환경에서의 가시광통신 시스템의 
성능 향상을 위한 기법에 대해서 연구한다. 가시광통신은 
LED를 이용하여 데이터를 전송하는데, 백색 LED는 Red, 
Green, Blue의 세 가지 색상으로 구성되어 있어 LED의 
혼합 비율에 따라서 색상 및 빛의 강도 즉, 송신 전력이 
다르게 되어 통신에서의 성능이 열화되는 문제가 발생한
다. 이 논문에서는 RGB 3개의 채널 중 혼합 비율의 차이
로 발생하는 통신 시스템에서 일정 성능 이하가 발생할 
때, 최고의 성능을 보이는 LED를 제외하고 나머지 2개의 
신호를 STBC(Space-Time Block Coding)으로 전송하
여 통신의 품질을 보장하는 시스템에 대한 연구를 진행한
다. STBC기법은 다중 LED를 사용하는 기술로 데이터를 
여러 LED를 통하여 동시에 전송하여 다중경로 페이딩
(Multipath Fading) 효과로 인한 신호 감쇄 및 간섭을 효
과적으로 극복하여 데이터의 신뢰성과 성능을 향상시킨
다[11-13]. 다만, 기존의 STBC 시스템의 경우 데이터 전
송 속도와 성능의 Trade-off로 이번 논문에서는 이를 보
완하는 시스템에 대해서 연구한다.

즉, 성능이 보장되는 구간에서는 각 RGB 별로 서로 다
른 데이터를 전송하는 SDM(Space Division Multiplex) 
기법을 적용하여 속도를 향상시키고, 성능이 보장되지 않
은 구간에서는 각 RGB에 서로 같은 데이터를 전송시켜 
성능을 향상 시키지만 속도가 저하되는 다이이버시티 기
법을 사용하기보다 높은 데이터 전송속도 및 안정적인 성
능을 만족하기 위하여 하이브리드 전송기법을 제안한다. 

2. 가시광통신 시스템 

2.1 6G에서의 가시광통신 활용
Fig. 1은 6G의 비전에 대해서 보여준다. 가시광통신 

시스템은 높은 대역폭을 요구하는 6G에서 대역폭의 활용
도가 매우 높아 초고속, 초지연, 초연결이 필요한 무선 통
신 시스템의 단점을 보완하기 위하여 기존의 무선 통신 
인프라에 추가적으로 설치가 될 것으로 예상된다. 또한, 
6G에서는 보안 및 개인 정보가 중요한 이슈로 도청이나 
감청이 불가능하고, 초밀집 네트워크 구성이 단순하여 활
용도가 매우 높을 것으로 판단된다.

특히, 실내의 조명등을 이용한 초정밀 위치 측량이 가
능하고 위치기반 서비스에 대한 수요가 폭발적으로 증가
할 것으로 예상되어 관련 연구의 고도화가 진행되고 있으
며, 차량 간 통신, 도시의 조명, 가로등 및 신호등과의 데
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이터 연동을 통한 V2X 네트워크 구성응용 분야에서의 연
구가 진행되고 있다[14].

Fig. 1. The vision of 6G [14]

2.2 LED 혼합 비율에 따른 성능
Table 1은 백색 LED룰 구성하는 RGB의 혼합 비율을 

나타낸다. 본 논문에서는 4가지의 백색 LED 혼합 비율을 
이용하여 실험을 수행하였다. Table. 1의 데이터와 같이 
혼합 타입에 따라서 각 RGB의 빛의 강도가 다르게 되어 
조명으로 사용할 경우에는 특별한 문제가 없지만 조명과 
통신을 동시에 사용할 경우에는 수신단에서 검출된 값의 
차이가 발생하여 성능이 다르게 나타나는 문제가 발생한
다. 특히, RGB 혼합비에 따른 전력 차가 크면 클수록 성
능 차이가 많이 발생하고, 이로 인하여 가시광통신 시스
템 전체 비트오율(Bit Error Rate)의 성능이 저하된다. 본 
논문에서는 이를 해결하기 위하여, 각 RGB의 혼합 비율
에 따른 성능을 예측하고, 3개의 채널 중 최상의 채널을 제
외한 나머지 2개의 채널의 값들을 STBC를 통하여 전송함
으로써 전송속도 및 성능을 향상시키는 기법을 제안한다.

Table 1. RGB Mixing ratio according to 4 type[15]

Mixing Type White LED Efficiency
(1m/W)Red Green Blue

1 1 0.89 2.51 291
2 1 1.43 2.29 317
3 1 2.63 1.96 391
4 1 11.17 7.19 413

2.3 가시광통신 시스템 개요
Fig. 2는 일반적인 가시광 통신 시스템 구조를 나타낸

다. 가시광통신 시스템은 송신부에서 데이터를 발생시키
고, 발생 된 입력 데이터는 펄스로 변조된 후 광원의 세기 
변조 (IM : Intensity Modulation)를 통하여 ‘0’과 ‘1’을 
LED의 On-Off를 통하여 제어하며 데이터를 전송한다. 
전송 된 데이터는 수신부에서 포토다이오드를 통하여 직
접 검출(Direct Dection) 통하여 전기 신호로 변환하고, 
변환 된 값의 임계치 비교를 통하여 임계치 이하일 경우 
‘0’, 임계치 이상일 경우 ‘1’로 데이터를 검출한다.

Fig. 2. VLC system structure

2.4 가시광통신 시스템 채널
무선 광통신 신호는 일반적으로 두 가지의 경로를 통해

서 전파가 된다. 첫 번째는 송신기와 수신기 사이의 장애물
이 없어 직접적으로 데이터가 전송되는 D-LOS(Directed- 
Line of sight) 채널 경로이고, 두 번째는 전송된 빛이 표
면의 반사로 인하여 발생하는 채널 경로입니다. 일반적으
로 광통신은 D-LOS 경로에서 수신된 광신호의 전력이 
가장 강하기 때문에, 빛의 반사로 인하여 들어오는 신호
를 무시할 수 있어 대략적으로  D-LOS 경로 손실 채널로 
가정한다. Fig. 3과 같이 조명들을 이용한 가시광통신은 

Fig. 3. Schematic diagram of VLC system channel
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Fig. 4. Schematic diagram of transmitter of the proposed system

LED 조명이 천장에 위치하고, 수신단은 천장 아래에 위
치하여 빛의 방향이 아래 방향으로 향한다. 송신기와 수
신기 사이의 장애물에 의해 유발되는 음영 효과를 무시하
면 D-LOS 경로 손실 채널로 가정된다.

빛이 외부로 전파되는 방식을 나타내는 램버트 복사 
모델의 D-LOS의 채널 직류(DC) 이득은다음과 같이 주어
진다.

  
 cos                      (1)

 여기서, A 는 포토다이오드의 노출 영역, d는 송수신
기 사이의 전송거리, Ø와 ψ는 Fig.3 의 VLC 시스템의 채
널에 나타나 있으며 각각 조도각과 입사각을 나타내고, 
m은 송수신기 사이의 반각을 나타낸다.

또한, 가시광통신은 빛을 이용하여 데이터를 송수신하
기 때문에 배경 잡음으로 인하여 발생하는 간섭으로 인한 
고속 데이터 전송에 큰 제한을 나타낸다.

왜냐하면, 가시광통신 수신측에서는 데이터를 수신하
기 위하여 포토다이오드를 사용하는데, 희망신호와 배경
잡음으로부터 발생하는 원치 않는 신호가 간섭으로 취급
되기 때문이다. 가시광통신의 무선 광 채널은 다음과 같
이 모델링 된다[16].

   ∙ ⊗                             (2)

여기서, s(t)는 송신 신호, r(t)는 수신 신호를 각각 나타
내고, γ은 광신호와 전기 신호 간 변환 효율, h(t)는 채널 
임펄스 응답(Channel Impulse Response), ⦻는 컨벌루
션, n(t)는 AWGN(Additive White Gaussian Noise)을 
나타낸다.

3. 하이브리드 전송기법

VLC-OFDM는 통신의 속도를 향상시키고 다중 경로
로 인하여 발생하는 ISI(Inter-Symbol interference)를 
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Fig. 5. Schematic diagram of receiver of the proposed system

효과적으로 제거하는 기술이다. VLC-OFDM의 변조 신
호는 신호는 빛을 강도로 표현되며, 이는 변조 된 신호가 
양수이며 실수이여야 한다는 것을 의미한다.

Fig. 4는 제안시스템의 송신단을 보여준다. 송신단에
서는 RGB LED별로 데이터를 이진 데이터를 발생시키고, 
이 신호는 QPSK 변조기를 변조된다. 변조된 심볼은 직병
렬 변환기에 의하여 직렬에서 병렬로 변환되고, 제안 기
법에 의해서 STBC 부호화를 한다. 




 


 


 
                                                       (3)

제안 기법은 LED 혼합비율에 따라서 RGB의 빛의 강
도가 달라지는 것에 따라서 성능의 차이가 발생하여 전체
적인 통신 시스템의 성능이 열화되는 문제를 해결하는 방
법이다. MIMO(Multiple Input Multiple Output) 기법
은 데이터의 전송속도를 높이는 SDM기법과 공간 및 시
간 다이버시티 이득을 얻어 통신 성능을 향상시키는 
STC(Space Time Coding) 기법으로 나누어진다. 본 연
구에서는 STC 기법 중에 하나인 STBC 부호화를 이용하
여 진행한다. RGB 별로 SDM 기법을 이용하여 데이터를 
전송할 경우 데이터 전송속도는 높일 수 있지만 데이터의 
신뢰성을 보장할 없어 수신단에서의 수율이 낮아지는 문
제가 발생한다. 특히, 백색 LED로 통신을 할 경우 조명과
의 기능을 중복 구현하기 위하여 필수적으로 RGB를 다른 
비율로 혼합해야 한다. 이는 RGB LED 별로 빛의 강도가 
다르게 되어 수신단에서 포토다이오드를 통하여 데이터
를 검출 할 때 성능의 차이를 발생시킨다. 특히, 특정 값 
이하의 빛의 강도로 전송된 데이터 때문에 시스템 전체의 

성능이 나빠지는 문제가 발생한다. 제안 시스템은 RGB의 
혼합 비율에서 가장 높은 빛의 강도를 갖는 신호는 SDM 
기법을 통하여 전송하고, 2번째 및 3번째 빛의 강도를 갖
는 LED는 STBC 기법을 통하여 전송하는 방법이다. 예를 
들어, Table 1 RGB Mixing ratio according to 4 type
에서 Type 3의 경우 Green이 가장 높은 빛의 강도를 갖
고, Blue 와 Red는 2번째 3번째의 빛의 강도를 갖는다. 
따라서, Green의 경우 SDM기법을 사용하여 전송하고 
Blue 와 Red는 2개의 송신 LED와 1개의 포토다이오드를 
갖는 2×1 MIMO STBC 기법을 이용하여 전송함으로써 
전체 시스템의 성능을 향상시킨다. 이후, IFFT 및 다중경
로 페이딩에 의해서 발생하는 ISI와 ICI의 영향을 최소화
하기 위하여 보호구간 및 CP(cyclic prefix)를 OFDM 심
볼의 앞부분에 추가한다. 이후 OFDM 심볼은 각 LED를 
통하여 데이터를 송신한다. 송신된 신호는 무선 광채널을 
통하여 수신단의 포토다이오드를 통하여 수신되고, 수신
된 신호 r(t)는 다음과 같다.

  




 ⊗                           (4)

여기서 si(t)는 i번째 LED로부터 송신된 광신호이고, γ 
및  ⦻는 각각 컨볼루션 및 광-전기(O/E) 변환 효율, n(t)
는 백색가우시안 잡읍(AWGN)을 나타낸다.

Fig. 5는 제안하는 시스템의 수신단을 보여준다. 포토
다이오드를 통하여 수신된 신호는 광전변환를 통하여 전
기 신호로 변환된 후 CP를 제거하고, FFT를 수행한다. 이
러한 과정 후 MRC를 이용하여 전체 수신된 신호를 각 
LED로부터 신호를 분리하고, 분리된 신호는 STBC 역부
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                             (a) The LED mixing ratio of TYPE1                                             (b) The LED mixing ratio of TYPE2

    

                      (c) The LED mixing ratio of TYPE3                                                    (d) The LED mixing ratio of TYPE4

Fig. 6. The BER performance according to LED mixing ratio

호화를 및 QPSK 복조를 통하여 데이터를 검출한다. 

4. 제안시스템의 성능 실험 및 분석

4.1 모의 실험 환경
제안시스템의 성능을 효과적으로 평가하기 위하여 컴

Table 2. Simulation parameters
Devices for SDM 2×1
Devices for STBC 1×1

Electrical modulation OFDM-QPSK
Optical modulation IM-DD

# of subcarriers 128
IFFT/FFT size 128

Transmission bit rate 100Mbps
#  of data symbols 64

Length of guard interval 32
O/E conversion efficiency 0.53  [A/W

Ambient light noise 0.0  [dBm]
FOV of a receive 74.0  [deg.]

Optical channel model Directed LOS path

퓨터 시뮬레이션을 사용하였다. LED의 혼합 비율을 Table 
2에 있는 4가지 방법을 사용하였으며, 기존의 시스템과 
제안시스템의 비트오율 성능을 비교하였다. 주요 시뮬레
이션을 위한 파라미터는 Table에 요약되어 있다.

4.2 모의 실험 결과
Fig. 6은 Table 2의 RGB 혼합비율에 따른 BER 대 

SNR(dB)의 그래프를 나타낸다. RGB LED의 각각 혼합 
비율에 따른 성능으로 비율값이 높으면 성능이 향상하고 
낮으면 성능이 열화하는 것을 공통적으로 볼 수 있다. 대
표적으로 TYPE 1의 상황에 대해서 분석해 보면, R:G:B
의 상대적 비율이 1:0.89:2.51로 Blue LED의 빛의 강도
는 다른 LED와 비교하여 상대적으로 빛의 강도가 가장 
강하고, Green LED의 값이 가장 약한 것을 알 수 있다. 
또한, Blue LED는 Red LED와 Green LED에 비하여 큰 
값을 가지는 반면에 Red LED와 Green LED는 약간의 값
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(a) The BER performance of proposed system and conventional 
system according to LED mixing ratio of TYPE1

(b) The BER performance of proposed system and conventional 
system according to LED mixing ratio

Fig. 7. The BER performance of proposed system and conventional system

의 차이가 있는 것을 알 수 있다. 그래프를 분석해 보면 
RGB LED 모두 SNR이 증가할수록 성능이 증가하고 있는 
것을 볼 수 있으며, 빛의 강도의 차이에 대응하여 시스템
의 성능이 나오는 것을 알 수 있다. type 1의 경우는 Red 
LED와 Green LED의 송신 전력이 낮아 AWGN 채널을 
통과 한 후 수신단에서 잡음에 의한 성능열화로 RGB 전
체 시스템의 성능이 떨어진다. 

Fig. 7 (a)는 LED 혼합 비율 중 TYPE 1에서 제안 시스
템과 기존 시스템, 각 RGB 의 BER 성능을 나타낸다. 결
과를 보면 각 RGB의 경우 개별 데이터를 전송하여 수신
하는 경우는 RGB 혼합비율에 따라서 성능이 나타나는 것
을 볼 수 있다. 그러나, 기존시스템의 성능은 RGB 전송데
이터 전체의 성능을 분석한 것으로 Blue LED를 제외한 
나머지 LED의 성능이 매우 나빠 전체적인 시스템 성능이 
열화하는 것을 볼 수 있다. 이에 반하여 제안시스템은 가
장 좋은 채널은 SDM 기법을 이용하여 전송하고, 열화하
는 채널 2개를 STBC 기법을 이용하여 전송함으로써 기존 
시스템에 비하여 성능이 향상되는 것을 알 수 있다. 왜냐
하면, STBC 시스템의 경우 서로 다른 LED와 시간을 사용
하여 전송함으로써 다이버시티 이득을 얻을 수 있기 때문
이다. 

Fig. 7 (b)는 4가지의 LED 혼합비율에 따른 BER성능
을 나타낸다. BER 성능을 보면 TYPE3, TYPE2, TYPE1, 
TYPE4의 순으로 우수한 성능을 보이는 것을 알 수 있다. 
이것은 RGB의 혼합비율에서 각 RGB의 혼합비율의 차이
가 발생하는 채널이 있을 때, 수신 단에서 수신전력의 차

이에 의하여 성능의 열화가 발생하고, 이로 인하여 전체
적인 BER성능이 나빠지는 것을 나타낸다. 특히, TYPE 4
의 경우 혼합비율(R:G:B = 1:11.79: 7.19) 중 R의 경우 G
와B와 비교하여 상대적으로 매우 작은 값을 가지고 있어 
데이터 전송 시 수신전력이 매우 낮아지게 되고, 이로 인
하여 4가지 타입 중 가장 성능이 좋지 않을 것을 볼 수 있
다.

5. 결론 

본 논문에서는 조명과 통신을 동시에 이용하는 가시광
통신 시스템에서 백색 LED를 구성하는 RGB 혼합 비율에 
따른 성능 열화를 극복하기 위한 하이브리드 전송기법을 
제안하였다. 제안 기법은 혼합 비율의 차이로 송신 데이
터의 빛의 강도가 다르게 되고, RGB LED 중 상대적으로 
약한 빛의 강도를 갖는 LED의 경우 성능이 열화되어 전
체시스템 성능에 악영향을 미친다. 제안 시스템은 RGB 
LED중 빛의 강도가 상대적으로 약한 2개의 신호를 STBC 
기법으로 가장 좋은 값을 가지는 신호는 SDM으로 전송
함으로써 전체적인 성능을 향상시키는 기법으로 매우 효
과적이다. 컴퓨터 시뮬레이션의 결과 통하여 제안 시스템
이 기존 시스템에 비교하여 성능이 향상된 것을 확인하였
다. 후속연구에서는 다중 LED 환경에서 혼합비율을 조절
하여 사용자 모두가 공평한 성능을 가지는 방안에 대한 
연구가 필요하다.
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