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키워드 추출을 통한 그림을 그려주는 그림일기의 구현

Implementation of Picture Diary drawing Pictures through 
Keyword Extraction

이성준*, 이재진, 김혜진, 양지윤, 한경숙**

Sung-Jun Lee*, Jae-Jin Lee, Hye-Jin Kim, Ji-Yoon Yang, Kyung-Sook Han**

요  약  많은 사람들이 코로나를 겪으면서 자신의 일상을 기록하는 그림일기에 관심을 가지기 시작했다. 하지만 기존
어플리케이션은 많은 유료 서비스가 있고, 그림을 직접 그리기 어려운 사람에게는 그림일기를 작성하는데 어려움이 있
다. 이러한 문제점을 해결하기 위해 키워드 추출 그림일기인 A-Diary를 개발하였다. 그림 그리기, 일기 작성 기능을
제공하고 직접 그리는 기능에 그려진 그림을 제공하고 그림을 그리기 어려워 하는 사람들을 위해 키워드를 통해 그림을 
그려주는 것을 가능하도록 하였다. 또한 감정분석 기능을 추가시켜 통계기능을 통해 자신의 과거의 감정 통계를 볼 수 
있도록 하였다. A-Diary는 다른 앱에서 지원하지 않는 기능을 추가함으로써 편리성을 증대시킬 수 있고 그림을 잘 그리
지 못하는 사람들도 누구든지 쉽게 그림일기를 작성할 수 있을 것이다.

Abstract  As many people went through Corona, they began to be interested in picture diaries that record
their daily lives. However, existing applications have many paid services, and it is difficult to write a 
picture diary for those who have difficulty drawing themselves. In this paper, an application was 
developed to solve these problems. Basically, drawing diary writing function is provided, drawing is 
provided in the hand drawing function to increase convenience, and AI drawing function is added to 
make it possible to draw through keywords for those who have difficulty drawing. In addition, the 
emotional analysis function was added so that one could see one's past emotional statistics through the
statistical function. 

Key Words : AI drawing function, emotional analysis, keyword, picture diary

Ⅰ. 서  론

2018년에 작성된 기사[1]에 따르면 인스타그램 등 
SNS에는 ‘#그림일기’ 해시태그를 단 게시물만 16만 건
으로 평범한 사람들이 소소한 일상을 그림으로 남긴다고 

한다. 또한 우울증 투병기 같은 내용을 공유하여 힘을 얻
기도 한다는 내용이 있다. 수천 번의 터치를 거듭하여 완
성되는 그림이 사진보다 기억이 더 생생하게 남고 태블릿 
등 디지털 도구를 이용하여 그림일기를 그리기도 한다.

‘#그림일기’ 해시태그를 단 게시물이 2023년 2월에는 
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123만 건으로 100만 건 이상이 증가했다. 그만큼 요즘 
사람들이 SNS를 활용하여 일상을 남기는 사례가 늘어났
고, 사진뿐만 아니라 그림을 활용하여 일상을 기록하는 
일기장의 수요가 늘었다고 볼 수 있다.

하지만 직접 그림을 그리는 데 부담감을 느끼는 사람
들을 위해 누구나 그림일기 작성을 더 쉽게 작성하기 위
한 방법이 필요하다. A-Diary는 쉽게 그릴 수 있는 그림
일기에 관한 내용을 기술한다. 예를 들어, 키워드 추출을 
통해 그림을 제공해주는 기능을 구현하였다.

Ⅱ. 관련연구

1. 유사 어플리케이션
표1은 유사 앱과 A-Diary를 비교한 것이다. 플레이 

스토어에서 가장 대중적인 그림일기 앱인 비몽, 크레용 
다이어리, 마이 다이어리로 비교하였다.

비몽은 제공되는 그림판을 통해 그림을 그리고 그림에 
대한 일기 내용을 작성한 뒤 다른 사람들과 공유하여 다
른 사람들의 댓글과 공감을 얻을 수 있는 앱[2]으로 현재 
약100,000회 이상 다운로드 되었다. 특정한 기능이 없
고 일기 작성과 그림 그리기만 있어 제한적이다.

크레용 다이어리는 앞 사례와 유사하게 그림을 그리고 
짧은 일기를 기록할 수 있는 앱[3]으로 작성된일기는 친구
에게 공유할 수 있다. 현재 약 5,000회 이상 다운로드 되
었다. 특정한 기능이 없고 일기 작성과 그림 그리기만 있
어 제한적이며, 인터페이스가 불편하다.

마이 다이어리는 개인 문서, 일기, 잠금, 감정을 나타
내는 기능이 있는 일기장 앱[4]으로 앞선 사례보다 많은 
기능과 많은 다운로드 횟수를 보유하지만 여러 기능들이 
유료화가 되어있어 제한적이다. 현재 약 1,000만 이상 
다운로드 되었다.

A-Diary 비몽 크래용
다이어리

마이 
다이어리

그림그리기 ○ ○ ○ ○

일기 작성 ○ ○ ○ ○

감정추가 ○ ✕ ✕ ○

감정분석 ○ ✕ ✕ ✕
키워드 추출 ○ ✕ ✕ ✕

표 1. A-Diary와 유사 앱 비교
Table 1. Comparison of A-Diary and similar apps

2. KoNLPy
NLP(Natural Language Processing)는 텍스트에

서 의미있는 정보를 분석, 추출, 이해하는 일련의 기술
집합이다. KoNLPy는 한국어 텍스트를 이용하여 형태
소 분석 및 품사 태깅같은 기초적인 NLP 작업을 할 수 
있다[5].

KoNLPy안에 Hannanum, Kkma, Komoran, Mecab, 
Open Korean Text(Okt) 같은 다양한 라이브러리가 
있는데 그중 상대적으로 빠른 속도와 정확성을 지닌 Okt
를 사용하여 구현했다. Okt는 nouns(), morphs(), 
pos() 메서드를 제공하는데 각각 명사 추출, 형태소 추
출, 품사 부착의 기능을 가지고 있다.

3. KoBERT
KoBERT는 구글의 자연어 처리 모델인 BERT[6]에서 

한국어 데이터를 추가로 학습시킨 모델로, 한국어 위키
에서 500만개의 문장과 5400만개의 단어를 학습시킨 모
델이다[7].

KoBERT를 이용하여 여러 감정을 분류하는 모델을 
만들기 위해 AI Hub의 '감성대화말뭉치'[8], ‘한국어단발
성대화’[9] 데이터셋을 학습시켜 기쁨, 불안, 당황, 슬픔, 
분노, 상처, 중립 총 7개의 감정을 분류할 수 있다. 중립
은 어떤 감정도 추출되지 않은 상태이다.

Ⅲ. 시스템 설계

1, 개발환경
A-Diary는 윈도우 11과 Mac Ventura[10]에서 개발

되었으며 Flask[11], React 18.2.0[12], MySQL 8.0.31[13]

를 사용하였다. 툴은 VScode[14]와 Conda[15]를 사용하
였다. 윈도우와 Mac 환경에 동시에 테스트를 진행시켜 
다양한 환경에서 사용가능성을 확인하였다.

2. 시스템 구성
그림 1은 A-Diary의 시스템 구성도를 나타낸 것이

다. 
A-Diary는 그림 1과 같이 서버를 두 개 사용하여, 각

자 역할을 분산시켜 과부하 걸리는 상황을 방지한다. 웹 
서버는 사용자의 정보와 일기글 정보를 DB에 저장한다. 
AI 서버는 사용자에게서 받은 일기글을 토대로 키워드 
추출 및 검열, 감정 분석을 하고, 키워드를 받아 quick 
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draw그림과 AI 그림을 사용자에게 보내준다. 또한 S3를 
사용하여 그림을 빠르게 저장하고 데이터를 가져올 수 
있게 하였다. 그리고 코랩에 있는 그래픽 카드를 사용하
여 keras에 stable diffusion 모델을 사용하여 그림을 
생성해준다.

그림 1. 시스템 구성
Fig. 1. System View

3. KoNLPy를 사용한 키워드 추출 및 검열
KoNLPY는 텍스트에서 의미 있는 정보를 분석, 추

출, 이해하는 기술의 집합으로 키워드를 추출하는데 사
용한 기술이다. KoNLPY로 먼저 조사같은 불필요한 
텍스트를 제거하고 남은 명사들을 1차적으로 검열한
다. 그러고 나서 Google에서 제공하는 Quickdraw 데
이터셋[16]에 있는 단어들만 정리하여 남은 명사들과 데
이터셋 리스트를 통해 2차 검열과정을 거쳐 사용자에
게 제공한다.

Quickdraw 데이터셋은 영어로 이루어져 있는데 우
리의 주 사용자는 한국어를 사용하기 때문에 파파고
api[17]를 사용하여 번역하였다. 사용자는 제공받은 키워
드들을 선택하여 그림을 그릴 수 있다.

 

그림 2. 키워드 검열 알고리즘 흐름도
Fig. 2. Word Inspection Algorithm Flow

4. KoBERT를 활용한 감정 추출 및 중립 데이터 추가
KoBert 모델은 감정분석 모델로 ‘감성대화말뭉치’ 데

이터셋을 학습시켜 기쁨, 불안, 당황, 슬픔, 분노, 상처 
총 6개의 감정을 분류할 수 있다. 하지만 일기내용이 항
상 기분이 나오지않는 경우도 있다. 따라서 중립적인 표
현이 있는 ‘한국어 단발성 대화’ 데이터셋과 기존의 있는 
데이터셋을 병합시켜 중립 감정을 추가 하였다.

‘감성대화말뭉치’ 와 ‘한국어 단발성 대화’ 데이터셋은 
문장과 그 문장에 맞는 감정으로 이루어진 데이터셋으로 
데이터셋의 형식은 동일하다. ‘감성대화말뭉치’는 감정의 
종류가 앞서말한 6개로 이루어져 있고, ‘한국어 단발성 
대화’ 데이터셋의 감정 종류는 행복, 공포, 놀람, 분노, 
슬픔, 혐오, 중립 등 7개로 이루어져 있다. ‘감성대화말
뭉치’에 ‘한국어 단발성 대화’의 분노, 슬픔, 중립을 병합
하여 재학습 시켰다.

Ⅳ. 구현 및 실험

1. 구현결과
서버 간의 통신, 키워드 추출, 감정 분석, 키워드에 맞

는 그림 가져오기, 그림판 등의 핵심적인 기능들은 모두 
사용할 수 있도록 구현하였다. 완성된 그림 일기를 저장
하고 불러오는 과정에서 상당히 오랜 시간이 걸리는 문
제가 발생했지만 이는 S3를 사용하여 해결할 수 있었다. 
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키워드에 맞는 그림을 가져오는 기능을 구현할 때 귀여
운 낙서 수준인 퀵드로우 데이터셋을 사용하였기 때문에 
인공지능이 그려주는 그림과 비교했을 때 그림의 퀄리티
가 떨어질 수 있다. 하지만 그림을 못 그리는 사람도 쉽
게 그림을 그릴 수 있는 서비스를 개발하고자 했던 목표
에 부합하는 결과를 만들어 내는데 성공하였다.

그림 3는 메인화면으로 달력에서 날짜를 선택하면 일
기작성 화면이 나오게 된다.

그림 4는 일기 작성 화면과 그림판 화면으로 일기를 
작성한 뒤, 그림판을 누르게 되면 작성된 일기에서 추출
된 키워드와 함께 직접 그림을 그릴 수 있는 그림판이 제
공된다.

그림 5는 키워드 추출을 통한 Stable diffusion 모델
이 그림을 그려주는 형식이다.

그림 3. 메인화면 구성
Fig. 3. Main Screen Configuration

그림 4. 일기작성 화면(좌), 그림판 화면(우)
Fig. 4. Diary creation screen (left), Paint screen (right)

그림 5. AI 통한 그림 생성
Fig. 5. Drawing through AI

2. 감정 분석 정확도 테스트
본 논문에서 사용한 KoBERT 모델의 정확도 측정을 

위해 실험을 실시하였다.

가. 실험 1 – 글 내용 별 감정 분석
이 실험에서는 글 내용별로 KoBERT 모델이 정확하

게 감정을 판별을 하는데 확인하였다. 표 2는 그 결과를 
보여준다. 

내용 감정분석 결과

얼마 전 면접 본 회사에서 합격했다고 오늘 연락이 
왔어. 너무 신나. 기쁨

모든 게 끝난 느낌이야. 투자했던 주식이 폭락했어. 슬픔

친구가 약속시간에 지각해 짜증나 분노
이번에 입학했는데 다들 친하게 지내는데 나만 

어울리지 못하고 친구 못 사귀고 혼자 학교 
생활할까 봐 초조해.

불안

친구들은 나와 다르게 노후 준비를 다 하고 있는 
것 같아 당황스러워. 당황

노인들이 아무 이유 없이 나와 있으면 불편하다고 
해서 나는 너무 억울해. 상처

우리가 살아가는 지구는 우리 손에 달려있는데 
환경 생각 좀 해주시고 다른 사람한테 쓰레기로 

피해되는 일이없었으면 좋겠네요.
중립

표 2. 글 내용 별 감정 분석표
Table 2. Sentiment Analysis Table by Text

나. 실험2 – 각 감정별 분석률 테스트
이 실험에서는 KoBERT 모델이 정확하게 각 감정을 

판별을 하는데 확인하였다. 표 3는 그 결과를 보여준다. 
각 감정별로 학습 이미지 수를 다르게 하여 측정하였다. 
정확도는 학습에 사용된 이미지의 수가 증가할수록 향상
되었다.
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학습 이미지 수 감정분석률(%)
1,000 68

2,000 72
3,000 78

4,000 79
5,000 85

표 3. 각 감정별 분석률 실험
Table 3. Analysis rate experiment for each emotion

다. 실험3 – Stable Diffusion 모델 그림 정확도
이 실험에서는 Stable Diffusion 모델이 정확하고 최

대한 완성도 높은 그림을 그려주기 위해 프롬프트 테스
트를 진행하였다. 표4는 해당결과를 보여준다.

실제 사진으로 나올 경우 이상하게 나오는 경우가 많아
서 다양한 프롬프트를 추가함으로써 성능을 개선시켰다.

프롬프트 그림

집, 비, 무지개

집, 비, 무지개,golden 
color, high quality, 

highly detailed, elegant

집, 비, 무지개,golden 
color, high quality, 

highly detailed, 
elegant,sharp focus, cute 

magical,fantasy art, 
concept art, character 

concepts,digital painting, 
mystery, adventure

표 4. 프롬프트 별 그림 차이
Table 4. Picture difference by prompt

Ⅴ. 결  론

본 연구에서는 감정분석 및 그림 그려주는 기능을 포
함하는 그림일기장을 구현하였다. 구현된 시스템은 사용
자의 글 내용을 바탕으로 감정 분석(KoBERT) 기능을 제
공하고 월 통계기능을 제공하고 있다. 또한 키워드  추출

(KoNLPY)을 통한 그림을 그려주는 기능(Stable 
Diffusion)을 제공하여 그림을 그리지 못하는 사람들도 
쉽게 그림을 그릴 수 있도록 하였다. 

본 연구에 이은 향후 연구에서는 gpt를 활용하여 일기
를 요약하고 그 결과를 langchain기술을 활용하여 
openai의 dall-e를 사용하여 그림을 나더 나은 그림을 
나타낼 수 있을 것이다.
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