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어도비 AI 지능을 활용한
디지털 색채 실습에 관한 적용방식 연구

-쎈쎄이(Adobe Sensei)을 통한 색채 실습을 중심으로-

Digital color practice using Adobe AI intelligence
research on application method

- Focusing on color practice through Adobe Sensei -
조현경*

Cho, Hyun Kyung*
요 약 현대에서 디지털 시대에서의 색채 능력의 필요성은 시대의 요구로 기존 실습에 없는 세분화된 디지털 4영역에
관한 색채 실습 개선의 연구가 필요한 것이다. 기존 물감 색채 실습에서 해결되기 어려운 디지털 전공자들에게 더 특
화된 4분야 영역별 디지털 색채 실습의 수업이 필요하며, 디지털화된 채색 및 색채 감각의 수업을 위해 효율적 인공
지능의 활용을 연구하였다. 본 논문에서는 기존 색채 배색과 조색이 CMYK분야만 할수 있는 실습이었던 것을 포토
샵 인공지능 쎈쎄이(Adobe Sensei)의 인공지능과 빅데이터 기술을 기반으로 디지털 색채 배색 실습과 조색의 방식
을 제안하여, 색채 실습 영역 확대를 보여주고자 하였다. 아울러 최신의 어도비 쎈세이 프로그램 인공지능이 제공하
는 개별 사용자들의 색채 정량화한 데이터를 토대로 필터 효과를 활용한 디지털 색에서의 실질적인 색 조합과 렌덤
색채에 대한 학습자 예측을 향상 시키는 실습에 목적을 두었다. 결론적으로, 기존의 물감 실습의 혼색 과정의 모호성
을 제거하고, 디지털 채색의 디테일을 보안한 프로그램 활용의 연구이며, 학습자의 수준과 숙련도가 낮아도 인공지능
의 지원을 통한 학습능력의 향상으로 감각을 키워나가기 좋은 초급자와 중급자의 효과적 학습 방법을 제공할 수 있
는 실습방식을 제안하고자 했다. 이론 고찰을 통한 배색과 주색에 필요한 어도비 프로그램 실습 방식과 기존 물감 실
습보다 학습능력에 좋은 교습 향상에 대해 제시하였다.

주요어 : 인공지능 쎈쎄이, 컬러 실습, AI의 색 인공지능

Abstract In the modern era, the necessity of color capability in the digital era is the demand of the era, and 
research on improving color practice on the subdivided digital four areas that are not in the existing practice is 
needed. For digital majors who are difficult to solve in existing paint color practice, classes in digital color 
practice in four more specialized areas are needed, and the use of efficient artificial intelligence was studied for 
classes in digitized color and color sense. In this paper, we tried to show the expansion of the color practice 
area by suggesting digital color practice and color matching method based on Photoshop artificial intelligence 
and big data technology that existing color and color matching were practice that only CMYK could do. In 
addition, based on the color quantification data of individual users provided by the latest Adobe Sceney program 
artificial intelligence, the purpose of the practice was to improve learners' predictions of actual color 
combinations and random colors using filter effects. In conclusion, it is a study on the use of programs that 
eliminate ambiguity in the mixing process of existing paint practice, secure digital color details, and propose a 
practical method that can provide effective learning methods for beginners and intermediates to develop their 
senses through artificial intelligence support. The Adobe program practice method necessary for coloration and 
main color through theoretical consideration and improvement of teaching skills that are better than existing 
paint practice were presented.
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Ⅰ. 서 론

색채 디자인은 이제 형태와 함께 주요 디자인 분야

로서 디지털 융합된 시대, 기존 채색 교육에서 물감이

나 채색 도구를 활용하지 않고 채색 실습을 진행하는

것은 어려운 현실을 가지고 있다. 다루고자 하는 색채

교육의 가장 논점은 첫째, 다양한 디지털 콘텐츠 회사

에서 색채 전문가를 원해 자격증을 소지한 지원자를 필

수로 지정하여 입사 지원을 받는 것이다. 디지털 환경

에서의 채색 및 색채 감각의 수업을 준비하여야 하며,

수업에서 학생들의 기본 색채 감각을 키울 수 있는 디

지털 커리큘럼이 필요하다고 할 수 있다. 발전한 디자

인 프로그램들은 포토샵 인공지능 쎈쎄이(Adobe

Sensei)의 인공지능과 빅데이터 기술을 기반으로 개별

사용자들의 정량화된 데이터를 토대로 필터 효과를 다

양하게 생산하고 있다. 학습자의 수준과 숙련도가 낮아

도 인공지능의 지원을 통한 처리능력의 도움으로 감각

을 키워나가기 좋은 효과적 학습 방법을 제공하고 있

다.[1]

두 번째, 색채분류의 CMYK 부분과 함께 실습해야

할 RGB LAB HSB 색채군별 디지털 환경 실습의 시감

각의 요인으로 중요하며 디지털 디자인 실력향상에 중

요하다. 본연구는 디지털 환경에서만의 수업의 효율을

극대화 할 수 있는 방안과 디지털 색채의 중요성이 확

대 되어지는 현실 속에서 교육의 질 향상과 색채 프로

그램 활용에 대한 연구이다. 

세 번째, 디지털 색채의 실기 교육의 체계성이 부족

하다는 점이다. 이제는 감각의 영역이 기술의 영역으로

뱐화하고 있다. AI를 통한 빠른 기술 발전 속도를 가지

고 색채 학습 방법의 변화가 일어나고 있다. 이제는 기

존방식의 채색인 획일화된 실습방식이나 간단한 물감

실습으로는 부족하다. 디지털, 지식을 구별하고, 체계화

하고, 실습영역을 개발하고, 학습 예제 영역의 개발이

중요하다.

그러므로 물감이 이나 색감 안료가 아닌, 디지털에

서의 색채를 만들고 적용할 디자인 색채 교육시스템의

구축이 필요하다. 어도비의 AI 디자인의 예시를 바탕으

로 한 본론의 연구 방법은 어도비 쎈쎄이의 이론 고찰

을 시작으로 레이어 모드의 색 혼합과정을 통한 이해와

작용, 두 번째로 툴박스에서의 믹서 브러시의 활용을

통한 조색 과정과 적용을 통한 실습 과정에 대한 기존

물감 방식과 차별화된 4가지 영역 연습의 세분화 실습

방식과 디지털 조색 방식 제안을 디지털 색채 교육의

방안으로 제시하였다.

Ⅱ. 어도비 AI 쎈쎄이를 활용한
실습 시스템 기능 고찰

2-1. 어도비 쎈쎄이(Adobe Sensei)색 시스템 고찰

2016년 소개된 어도비 센세이(Adobe Sensei) 어도

비 MAX에서 월등하게 향상된 디지털 경험 제작과 달

을 돕는 새 프레임 워크이고, 지능형 서비스이다. 어도

비의 모든 클라우드 플랫폼을 아우르는 어도비 센쎄이

의 지능형 서비스는 머신러닝, 인공지능(AI), 딥 러닝을

활용해 오늘날의 디지털 경험과 관련된 복잡한 문제를

해결하고 있다.

그림 1. 어도비 센세이(Adobe Sensei)에서 사용하는 컬러 휠
(Color wwheel)시스템
Figure 1. Colorwheel system used by Adobe Sensei

그림 1에서와 같이 어도비의 새 프레임 워크이자 지

능형 서비스인 어도비 쎈쎄이(Adobe Sensei)는 그래픽

인공지능으로서 컬러 휠(Color wwheel)시스템을 활용

하여 고해상도 이미지부터 링크 클릭과 같은 고객의 행

동에 이르는 기업의 방대한 콘텐츠와 데이터 자원을 활

용해 그래픽 최상의 디지털 처리을 통한 제작, 전달 및

관리를 수행하고 있다, 어도비 색채 시스템 색 조합의

원리는 이미지 중 적절한 이미지를 선별하고 문서의 의

미 및 톤을 파악할 수 있을 뿐만 아니라 고객을 세그먼

트 별로 정확하게 목표화 할 수 있는 장점을 가진다.

이러한 발전은 감각의 정확한 빅 테이터를 기반으로 AI

그래픽 기술이 방대한 양의 컬러 효과와 누적 데이터
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자원을 활용하는 단계에 관한 것이다. 매년 업데이트를

하고 있으며 색 교육과정에서도 필요한 기능이 매년 새

롭게 업데이트된 것을 확인할 수 있다.[2]

필터
종류

기능화면 색 적용 기능 분석

하모니
제이션

색합성의과정에서배경레이어나원하
는개별이미지의색을새오브제에어
울리는 톤과색으로 조화시킬 수 있다.

컬러라
이즈

인공지능 센쎄이가 디자이너가 원하는
색의전반을요소별로조정이가능하게
바꾸어 주는 기능

컬러트
랜스퍼

색의 컨셉을 다른 이미지에서 나오는
색을직접반영하고대입해바꿀수있
다.

표 1. 인공지능 껜쎄이에 인한 색 기능별 주요 필터와 특징
Table 1. Key Filters and features of artificial intelligence sensei
sensation

표1에서는 AI쎈쎄이가 제공하는 하모니제인션

(Harmonization) 기능에 대한 분석으로 배경색과 합성

하여 디자인 오브제 색의 해당 색의 조화를 실시간 AI

기능을 활용한 배색에 관한 응용기능이다. 학습자는 자

신의 상상한 색과 다른 기능의 색이 연결되어 보여지는

것을 학습하는 과정이 된다. 필터의 발달을 통해 실제

감각이 부족한 학습자의 능력치를 보안해 주면서 직접

적인 감각의 보조를 한다.

컬러 라이즈는 인공지능 쎈쎄이가 디자이너가 원하

는 색의 전반을 요소별로 조정이 가능하게 바꾸어 주는

기능으로 직접 색을 만드는 연습의 기능으로 중요하다.

세 번째 컬러 트랜스퍼는 색의 컨셉을 다른 이미지에서

나오는 색을 직접 반영하고 적용 대입해 바꿀 수 있다.

2-2. 디지털 4가지 색채군 차별화 실습 방식의 필요성

디지털 그래픽 프로그램 속의 색채 교육시스템 개발

을 위한 분석은 다음과 같다. 색의 3속성 중 1. 명도 시

스템2. 채도 시스템, 3. 색상 시스템모델이다.

그림 2. 어도비 프로그램 속의 색채 시스템 컬러 픽커 화면
Figure 2. Color system color picker screen in Adobe program

어도비 프로그램에서의 컬러 피커(Color picker)그림

2의 화면과 같이 이 다이얼로그 박스를 통한 색의 명도

와 채도 색상(Hue) 값의 선택을 할 수 있다. 디지털 색

실습수업에서 색의 선택 실습이나 변화하는 색을 모아

배색하는 과정을 만들 수 있다. 그림2에서 우측하단의

색채군과 같은 4가지 색채군을 나누어 실습 과정을 만

드는 것이 핵심이며, 집중 실습하는 교육과정이 필수적

이다. 이 4가지 기본 색채군을 따로 집중적으로 학습할

수 있어야 한다.[3] 기본이되는 색채 실습 HSV군과 웹

디자인과 안전색을 기본으로 하는 LAB칼라의 조색 및

배색, 빛의 배색과 조색이 되는 RGB색채군,을 통해 각

분야별 색의 실습이 중요하다. 마지막으로, 출력물을 염

두에 둔 CMYK 색채군 실습 등의 세분화가 프로그램

에서는 가능하고 각각의 분야에 대한 각각 다른 이해와

실습이 중요하다.

기존 물감을 활용한 색 실습에서는 가능하지 않은

실습이며, 디지털에서는 각각의 색의 특성을 연습할 때,

각각 별도로 연습하는 것이 매우 중요하다. 기존의 색

실습에서는 구분되어 실습하지 않고, 충분한 각 모드의

이해가 부족하여 생기는 문제가 많으며, 각각의 특성을

실습하면서 복합적 기능을 심화 단계로 실습해야 한다.

표2에서는 다음과 같이 분석을 통한 색채 배색에 필

요한 기초적이며 실습이 필요한 분야별 명령어를 구분

하고 분석하였다. 우선 프로그램을 통한 색 연습에서

명도계(Brightness)의 명령은 색이 지닌 자체의 밝고,

어두운 것에 대한 조정이다. 디지털 색채도 11단계

별 연습이 필요하다. 명도는 가장 중요하며 먼저 실습

해야 할 파트이다. 채도계는 14단계별 연습이 중요하며
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색의 강하고 약한 색의 시 지각적 구분으로서 채도값

(Saturation)조정에 대한 실습이다. 이것은 색의 감성

부분으로서 디자인적인 감각과 색의 실력단계를 높이

는 핵심적인 부분이다. 세 번째 색상계(Hue)는 학습자

가 가장 많이 알고 있는 부분이며, 기초학습자는 선택

의 폭도 다양하고 구분이 쉽기에 재미와 흥미가 있는

분야이다.

조도(Exposure)계는 카메라 조절 용어로서 반사율과

도 관련이 있다. 환경 설정의 밝기 즉 생기의 부분이나

주변 빛 투과 투명도즉, 색이 빛에 의한 밝기 부분으로

서 디지털 색감에서 독특하게 알아야 할 부분이다.[4]

종류 명도계 채도계 색상계 조도

디지털
명령어

↓

분석

색의 기본
특성 중
밝음과

어두움 조절
명령어

색의 기본
특성 중
강함과 약함
조절 명령어

가시광선
색의 기본
특성 중
색을 바꾸는
조절 명령어

광도의 기본
특성 중
반사율과
밝음과

어두움 조절
명령어

표 2. 색채 시스템 기능적 특징과 분석
Table 2. Functional characteristics and analysis of color
system

Ⅲ. 디지털 조색 실습의 모델 연구 방법

모든 조색 교육은 색 디자인 과정에서의 색을 이해

하는 가장 핵심적인 과정으로 기초 과정 중 가장 중요

하고 많이 실습해야 하는 부분이다. 조색 교육을 물감

을 대신해 어떻게 해야 할 것인가에 대한 문제의 해결

은 어도비 포토샵 명령어에서의 파렛트(Color palette)

색 만들기의 실습물 제안 방법이다. 내용은 다음과 같

다.

디지털 색채 디자인 수업의 실습 적용은, 학교에서

물감 실습실 문제 및 디지털에서의 적용방식에 적절한

방식에 대한 수업 방식이다. 기존 색채 실습에서의 가

장 어려운 점은 안료의 사용이 현장에서 잘 준비가 안

되며, 디지털로의 전환 적용이 어렵다는 것이다.[5]

이 문제점을 해결하기 위한 방식의 첫 번째 제안은

레이어 모드에 들어간 멀티플라이나 다양한 블랜딩 모

드의 명령어를 활용하는 것이다. 이와 같은 방식으로

결과물을 도출한 사례를 소개하고자 한다.

그림 3에서는 같이 여러 색의 혼합에서 조색의 방식

중 배색과 연관된 방식으로의 실습방식이다. 멀티플라

이 모드는 배색이 조색과 모두 연관된 작업 형태이며,

어두운색 위주의 혼합이라 진중한 다른 배색의 표현과

적용 작업을 보여준다. 그림 3은 영상 초보자의 실습

화면이다. 영상 초보자들이 실제 RGB컬러에 대한 이해

가 부족하고, 화면 프로그램에서의 자신의 색이 어떻게

구현을 알지 못하는 상황에서, 교습자는 작업을 시현하

고 실습을 직접 보이면서 결과로서의 모습과 명칭을 설

명하여야 한다.[5]

그림 3(a). 멀티플라이 레이어 모드 조정을 통한 색교육 화면
Figure 3(a). Color training screen through multiply mode
adjustment

이 교육방식의 적용은 디자인 대학에서 정확한 지도

가 부족하며, 학습자가 실제 디지털 드로잉과 채색에

들어갈 때 가장 연습이 많이 필요한 교육이다.

디지털에서의 조색의 믹서 브러시 사용은 유용하다.

실 물감을 사용하지 않으면서 그림 4에서와 같이 다양

항 색과 채도 명도 작업을 한눈에 보이도록 작업할 수

있다. 실제 믹서 브러쉬(Mixer brush) 활용을 통한 중

간색 단계가 명도와 채도가 나뉘어 진행된다는 것과 혼

합된 색들이 배색과 관련된 색이 되어 서로 잘 어울리

는 중요한 사실을 시각적으로 접근하면서, 누구나 이해

가 빠른 색의 선택의 컬러 실습 교육을 목표로 삼아야

한다. 프로그램 속에 존재하는 믹서 모드는 프로그램이

아직 익숙하지 않은 초급 색채 디자인을 하는 학습자나

색채 실험을 하고자 할 때 매우 유용하게 실습프로

그램으로 쓰일 수 있다. 이 혼합과정에서의 상상하지

못한 색을 발견하고 이 발견된 색이 서로 잘 어울린다

는 것을 이해하며, 적용 가능한 아주 유용한 기능인 것

이다.
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그림 4(a). 믹서 브러시툴을 활용한 조색 방식의 모습
Figure 4(a). The appearance of the color scheme using a
mixer brush tool

Ⅳ. 색채 시스템에서의 톤 조정과 색

실습에서의 필터 활용연구

필터 효과를 통한 블랜딩 기법에서 조색 디자인 결

과물은 그림5에서 같이 하모니제이션(Harmonization)

기법이 제안될 수 있다. 색채 교육은 실질적 디자인 화

면에서의 적용을 통해 학습자가 작업해 보는 실습으로

진행하여야 하며, 색의 대입이 가능한 디지털 디자인

공간에서 입체적으로 보여야 한다.[6]

그림 5. 컬러 하모니 색채 적용 디자인의 연구
Figure 5. A Study on the Design of Color Harmonization Mode
in Color

실습자는 색 배색의 수업에서의 완전하지 못한 감각

즉 아직 미숙한 상태이므로 다급한 색 문제 해결이 중

요하다. 그 대안으로서 개선의 3가지 방향을 연구한 방

향을 제고자 한다. 첫째, 그림5에서 같이 컬러 하모니

(Color harmony)를 사용하는 방식이다. 직접적인 색을

만들어 적용하는 시스템이다. 이것은 최소 색의 기본을

실습한 중급이상의 학습자가 적당하다. 그래픽 아이콘

크기의 문제를 공간 개념으로 해결한다. 둘째, 컬러 트

랜스퍼의 활용으로 교수자의 색 감각과 경험을 통한 색

방향성 지도가 필요하였다.

그림 6. 사진 색과 이미지에 따라 컬러 톤과 색을 바꾸어주는
쎈쎄이 AI인공지능 컬러필터 효과
Figure 6. Sensei AI artificial intelligence color filter effect that
changes color tone and color according to photo color and
image

둘째는 그림 6에서는 실제 색을 연결해 반영하는 알

고리즘을 보여주는 것이며, 어울리는 이미지 사진을 가

지고 2D 그래픽을 컬러 트랜스퍼 하는 방식의 각 이미

지를 통한 색 디자인이 누적 지능을 통해 자동 변환한

모습이다.[6] 초보자와 중급자에 가능한 색채 연습방식

으로, 적용하고 싶은 사진 색과 이미지 컬러 그대로 관

통하여, 색을 바꾸어 주는 쎈쎄이 AI인공지능 컬러필터

효과를 활용한 전후의 다양한 비교 실습이 된다. 각 모

드의 조절 값을 입력시켜 결과적으로 나온 숫자 값을

나열하여 실제적인 배색과 조정을 통해 만든 자신의 색

장점과 단점을 학습한다. 배색의 묶음을 만들 수 있는

수업에 매우 유용하고 실제 키워드를 중심으로 색의 순

서와 조화를 만들어 적용할 수 있다. 이것은 개별 로그

인을 통한 저장이 가능하여 작업 전에 미리 색의 작업

을 배색해 둘 수 있는 편리함이 있다. 실습 알고리즘

배색에 활용되는 대표적인 것이 어도비 무료제공의 배

색 시스템이다. 그림7은 학습자가 지정한 색에 관하여

맞는 배색을 다양하게 인공지능으로 찾아주는 시스템

이다. 학습자들의 작업효율성과 감각을 높여주는 역할을
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하는 활용도가 높은 시스템이다. 어도비사는 어도비크

리에티브를 활용하여 색에 관한 실습 제공 서비스를 지

속적으로 업그레이드를 하여 제공하고 만족도가 높아

지고 있다.

그림 7. 어도비 무료제공의 색 배색 시스템
Figure 7. Adobe Free Coloring System

Ⅴ. 고 찰

본 연구를 통해 우리는 어도비 AI쎈세이 시스템과

디지털 디자인을 위한 배색과 조색의 교육 실습방식 개

발과 향상을 위한 색 범위와 프로그램 기능에 대한 이

해를 고찰하였다. 어도비는 인공지능 연구의 발전을 통

해 시간과 감각의 기능을 색 분야에서도 향상해 나가고

있다. 디지털의 가속화와 함께 기존 색 물감 실습과 다

른 디지털 분야별 교육과 프로그램 활용에 변화가 있어

야 한다. 실질적 믹서 툴 등의 활용을 가지고 실험한

블렌디를 통한 색의 방식을 프로그램적으로 지원하는

소프트웨어들을 응용하는 것이 필요하다. 색을 공부하

는 디자인과 학생인 교습자가 상호 작용 할 수 있는 것

이고 ,4개 분야 별 채색 실습 접근과 각종 모드(Mode)

의 접근법이 중요하다. 디지털로만 이루어진 환경에서

의 색 교육방식의 특화된 적용방식이 중요한 것이다.

Ⅵ. 결 론

본론과 고찰을 통해 4개의 디지털 색채 분야별 심화

실습이 중요하며 기존의 물감 방식과 차별화된 디지털

실습에 대한 방안을 제시하였다. 어도비 AI 프로그램이

나 디지털 필터 채색의 각종 연결 프로그램들은 사진

의 리터칭, 에프터이팩트 프로그램의 디자인 소스 제공,

시간 그래픽 작업, 타이포와 캘리 그래픽, 매트 페인팅

작업 등의 다양한 분야에서 디지털화된 차별화 실습이

필요한 것이다. 최근에 더욱 가속화된 디지털 수업 기

반에서 기존 전통적인 포스터물감 등의 수업이나 준비

가 어려운 상황이 점점 늘어나는 현실에서 디지털 채색

과 배색 실습은 활용방식에 따라 다양하게 가능하다.

아울러 색 조합과 색을 만드는 능력인 조색 능력에 대

한 향상과 실습 개발의 지속적인 연구가 필요하다. 교

수자의 경우에는 수업을 위해 수업 자료를 제작하는 과

정에서, 수강자의 경우에는 디지털 조색 및 분야별 색

해결방식에 대한 대안이 될 것이다.
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