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ABSTRACT 
 

This paper presents a new blockchain based donation platform combined with a type of gaming application. The 

proposed donation platform is similar to existing play-to-earn (P2E), but it has different characteristics such as non-

liquidated token and direct transfer to a celebrity donation organization. Moreover, it has advantages like a robustness 

for counterfeiting and falsification as well as enhanced donating experience. 
 

Key Words : Blockchain, Donation platform, Smart contract, NFT 

 

 

1. 서  론1 

블록체인은 단순 암호 화폐의 수단을 넘어 다양한 산

업 분야에서 활용 가능한 미래 핵심 기술로 각광받고 있

다. 블록체인 기술은 블록 단위로 저장된 정보의 유효성 

및 위조/변조 여부의 검증이 가능하다. 또한, 정보의 임의 

수정 및 삭제가 불가능하여, 뛰어난 정보 추적 기능을 제

공하는 특징을 갖고 있다. 이러한 특징들을 볼 때 기부 

플랫폼에 적용하기에 매우 적합한 기술로 인식되고 있다. 

최근 게임산업에서 화두로 떠오른 Play to Earn (P2E) 게

임은 아직 국내 규정하에서는 사행성과 불투명성에 대한 

우려로 국내에서는 폭넓은 사용에 있어 제약을 갖고 있

다 [1-5]. 하지만 최근에 국내에서 P2E게임을 허용할 것이

라는 전망이 오면서 블록체인 기반 게임 혹은 플랫폼이 

점차 증가할 것으로 예상된다. 따라서 P2E게임과는 차별

화된 Play to Donate (P2D) 플랫폼의 수요 또한 급증할 것으

로 예상된다. 

한편 2019년 통계청에서 실시한 사회조사에 따르면 기

부를 하지 않은 이유로, 경제적 여유 상황이 51.9%, 기부
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단체에 대한 신뢰도가 14.9%이다. 2017년에 동일하게 실시

한 사회조사에선 기부 대상 단체에 대한 낮은 신뢰성이 

8.9%였던 것을 감안하면 2017년 대비 6% 증가한 것을 확

인할 수 있다. 이처럼 기부단체의 불신이 점점 늘어가는 

추세의 원인으로 기부내역이나 단체에 대한 불투명성을 

꼽을 수 있다. 

이러한 문제점을 개선하기 위해, 본 논문에서는 블록체

인 기반의 실시간 기부 플랫폼을 제안한다. 제안하는 블

록체인 기반 기부 시스템은 탈중앙화된 시스템을 사용하

여 기부자들의 불안함과 불신을 해소시키고자 한다. 이러

한 새로운 기부 방식이 채택되고 실제로 이용되는 일은 

점차 늘고 있다. 최근 암호화폐를 통해 기부되는 사례가 

나날이 늘어가고 있는 것 또한, 기존의 기부방식에 대한 

문제점에서 비롯된다고 볼 수 있다. 

 

2. 관련 연구 

최근의 대표적인 Play-to-Earn (P2E) 게임으로는 위메이드 

사의 미르가 있다. 게임 플랫폼에서 획득 가능한 재화인 

흑철 10만개를 1개의 드레이크 토큰으로 스왑할 수 있다. 

획득한 드레이크 토큰을 위믹스 코인으로 스왑하고 위믹

스 코인을 거래소에 판매함으로써 플레이어가 금전적 효
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과를 얻을 수 있는 구조이다. 

하지만 아직 국내 현행법상의 불투명성 및 사행성에 

대한 우려, 그리고 거시적인 시점에서는 유저가 단순히 '

영리'의 목적만을 가지고 있어, 피로도를 느끼고 있다. 결

과적으로 해당 플랫폼의 지속 가능성에 대한 많은 의문

이 제기되고 있는 상황이다. 

그에 반해 해당 논문에서 제시하는 Play-to-Donate (P2D)

는 누구나 손쉽게 접근할 수 있는 플랫폼 기반의 기부 구

조를 갖추고 있다. 이러한 제안 기부 플랫폼은 신뢰성과 

지속 가능성을 제고할  있을 것으로 기대되며, 따라서 기

존 P2E 플랫폼이 갖는 여러 문제점들을 개선할 수 있는 

차별화된 형식을 제공할 수 있다. 

기존 P2E 플랫폼이 유저에 대한 배려를 배제한 단순한 

노동의 구조, 그리고 유저의 자본 및 시간에 대한 투자로 

이탈율을 높였다면, P2D는 '기부'라는 행위를 통하여 사회

적 기여를 직/간접적으로 경험할 수 있는 건강한 플랫폼

이라는 점에서 큰 차별점을 두고 있다. 

블록체인 기술은 데이터 생성, 관리, 저장, 그리고 거래

되는 과정을 외부 중앙 서버에 집중시키지 않으며, 암호

화를 통해 분산 저장하는 시스템이다. 블록체인 기술은 

정보를 분산 저장함으로써 정보의 투명성을 제고시키고, 

기존에 저장된 정보의 임의적 변경을 불가능하게 하여 

정보의 조작을 차단할 수 있고, 제 3의 중개자를 필요로 

하지 않으며 따라서 처리 비용을 감소시킬 수 있는 효과

를 제공한다. 

웹 3.0은 블록체인 기술이 핵심으로, 읽기/쓰기 뿐만 아

니라 참여물의 소유도 가능하게 할 수 있다. 블록체인 기

술을 사용함으로써, 데이터를 분산하여 처리하게 하여 악

의적 해킹으로부터 자유롭고, 데이터에 대한 소유권을 갖

는 개인과 참여자들에게 더 많은 잇점과 사용 권한을 제

공할 수 있다. 또한 제안하는 P2D 기부 플랫폼은 이더리

움 (Ethereum) 블록체인 상에서 통합 개발 환경 서비스를 

제공하는 infura 플랫폼을 활용하였다. 이 infura 플랫폼을 

통해 사용자가 자신의 PC에서 직접 이더리움 블록체인을 

구축하거나 Go-Ethereum 또는 Parity 등의 클라이언트 소프

트웨어 프로그램를 설치하여 직접 메인 네트워크나 테스

트 네트워크에 접속하지 않고도 간단하게 이더리움 네트

워크 노드에 연결할 수 있다. 즉 infura플랫폼은 이더리움 

생태계 조성에 더 많은 활용이 예상된다. P2D 플랫폼에서 

로그인을 하기 위한 확장프로그램인 Metamask(ERC-20, 

ETH을 관리하는 암호화폐 지갑)도 infura를 통해 이더리움 

블록체인에 액세스 된다. P2D 플랫폼의 진행 방식은 간단

하게 퀴즈를 풀고 얻은 ERC-20 토큰을 기부처에 기부하

는 방식인데, 기부처에 토큰을 전송하는 과정이나 흐름에 

대해 기부자가 이를 직접 확인하기 위해 ‘P2D SCAN’이라

는 트랜잭션 조회 사이트를 구축하였다. 트랜잭션의 정보

들은 etherscan API를 가져와서 구현하였는데, 구축한 사이

트에서 블록 넘버, 혹은 전송한 토큰의 양, 전송된 기부 

지갑 주소 정보 등을 확인할 수 있다. 

 

3. 제안하는 P2D 플랫폼 

P2D 플랫폼의 간략한 구조도는 Fig. 1과 같다. 

 

 

Fig. 1. P2D structure. 

 

먼저 사용자는 Unity의 Web3GL을 통해 Browser 형태로 

P2D 플랫폼에 접속하게 된다. 플랫폼에 접속한 사용자는 

블록 체인과 상호작용하기 위한 암호 화폐 지갑인 

MetaMask를 통해 Ethereum 지갑에 액세스할 수 있으며, 이

를 통해 사용자가 제안 기부 플랫폼에서 플레이한 활동

들이 분산 원장에 저장되고 토큰의 보상, 기부, NFT 발급 

등과 같은 플랫폼과 Ethereum 블록 체인과의 상호 작용이 

가능하다. 플랫폼과 블록 체인과의 상호 작용에서 발생하

는 Transaction요청들은 배포된 Smart Contract를 통해 해당 

Transaction 요청에 대한 기능 (보상, 기부, NFT)이 수행된다. 

 

 

Fig. 2. Smart Contract action. 

 

Smart Contract는 Fig. 2와 같은 형태로 동작하게 된다. 사

용자가 토큰의 요청, 기부와 같은 활동을 요청하게 되면 

Infura에서 제공하는 RPC - URL을 통해 배포된 스마트 계

약 주소로 접근하게 되고 해당 기능에 대한 요청을 실행하

게 된다. 이때 스마트계약의 실행과 배포는 EVM(Ethereum 

Virtual Machine)을 통해 이루어진다. 사용자는 이를 통해 중

간 거래처 없이 사전에 배포된 스마트 계약을 통해 자동

화된 기부활동이 가능하게 된다. Fig. 3는 스마트 계약을 

통해 실행된 P2D활동의 결과이다. 

분산 원장에 기록된 기부 활동들은 Fig. 4에서 알 수 있

듯이 사용자가 직접적으로 해당 기부의 세부내역을 확인

할 수 있도록 하여 기부라는 활동에 대한 인식을 개선할 
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것으로 기대한다. 기부의 활동은 배포된 스마트 계약주소

를 통해 진행된 활동의 결과만을 사용자에게 제공한다. 

 

 

Fig. 3. P2D Activity. 

 

 

Fig. 4. P2D Transaction Information. 

 

4. 결  론 

제안하는 P2D 기부 플랫폼은 다음과 같은 특징을 갖고 

있다. 첫째, Unity WebGL을 통해 빌드 되었기 때문에 

Browser를 통한 간편한 접근이 가능하다. 

둘째, 본 과정을 통해 기부를 진행한 사용자는 1회에 

한하여 NFT 기부증서를 발급받을 수 있다. 마지막으로, 

모든 기부 과정을 직접적으로 확인 가능한 트랜잭션 모

니터링 사이트를 구현하여 기부의 직관적인 활동을 확인

할 수 있다. 제안하는 P2D 플랫폼을 통해 기부에 있어 큰 

문제로 손꼽히고 있는 경제적 여유, 기부 단체에 대한 신

뢰성, 기부 과정의 투명성을 해결할 수 있을 것으로 기대

된다. 

하지만, 우려되는 점으로 아직까지 블록체인 기반 플랫

폼의 대중성이 낮고, 실제로 활용된 사례가 다소 부족하

다는 점이지만, 실현 불가능한 문제는 아니다. 이러한 문

제점들을 해결하기 위해서는 무엇보다, 표준 블록체인 네

트워크 기반하에서 빅데이터를 구축할 수 있는 기술 기

반으로 기술 및 서비스 생태계 구축이 이루어져야 한다. 
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