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관람자 내러티브를 활용한
인터랙티브 텍스트 콜라주 창작 연구

A Study on the Creation of Interactive Text Collage
using Viewer Narratives

임수연*

Sooyeon Lim*

요 약 디지털 공간에 익숙한 동시대 관람자들은 자기표현 욕구를 드러내며 의사표현 도구로 음성, 텍스트와 제스처를

많이 이용한다. 본 연구의 목적은 발화한 관람자의 내러티브를 관람자의 모습을 이용하여 콜라주 형식으로 표현하고,

관람자의 움직임에 의한 스토리를 재생산하고 확장하는 인터랙티브 아트의 창작이다. 제안된 인터랙티브 아트는 관람

자로부터 획득한 음성, 영상 정보를 텍스트 콜라주로 시각화하고, 제스처 정보와 자연스러운 사용자 인터페이스

(Natural User Interface)를 이용하여 쉽고 간편하게 실시간으로 상호작용하며 개인화된 감정을 표현할 수 있도록 한

다. 관람자로부터 획득한 세 가지 정보는 서로 연결되어 관람자의 현재 일시적 감정을 표출한다. 텍스트의 경직된 내

러티브는 관람자의 초상 이미지와 제스처를 통하여 약간의 자유도를 가지게 되고, 동시에 현실과 밀착된 스토리의 구

조를 생산하고 확장해간다. 이렇게 창조된 작품 공간은 실시간으로 관람자의 내러티브를 반영하고 갱신되며 창작되는

체험 공간이며, 자신의 반영이다. 또한 관람자의 능동적인 개입과 행위를 통해 적극적인 감상 행위를 유도해낸다.

주요어 : 관람자 내러티브, 자기 표현. 콜라주, 인터랙티브 아트. 텍스트 시각화

Abstract Contemporary viewers familiar with the digital space show their desire for self-expression and use 
voice, text and gestures as tools for expression. The purpose of this study is to create interactive art that 
expresses the narrative uttered by the viewer in the form of a collage using the viewer's figure, and reproduces 
and expands the story by the viewer's movement. The proposed interactive art visualizes audio and video 
information acquired from the viewer in a text collage, and uses gesture information and a natural user interface 
to easily and conveniently interact in real time and express personalized emotions. The three pieces of 
information obtained from the viewer are connected to each other to express the viewer's current temporary 
emotions. The rigid narrative of the text has some degree of freedom through the viewer's portrait images and 
gestures, and at the same time produces and expands the structure of the story close to reality. The artwork 
space created in this way is an experience space where the viewer's narrative is reflected, updated, and created 
in real time, and it is a reflection of oneself. It also induces active appreciation through the active intervention 
and action of the viewer.

Key words :  VIewer Narrative, Self Expression, Collage, Interactive Art, Text Visualization
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Ⅰ. 서 론

최근 인간의 감정 표현에 관한 연구가 심리학에서

공학 분야인 HCI(Human-Computer Interface), IT

(Information Technology), BT(Biology Technology)

등으로 확장되고 있다. 디지털 기반의 예술작품을 감상

하는 관람자들도 창작자가 일방적으로 전달하는 메시

지가 아닌 상호작용이 가능한 커뮤니케이션과 관람자

중심의 감정 표현과 쌍방향 메시지를 요구하고 있다.

현대 미디어아트는 관람자의 능동적인 개입과 행위

를 통해 적극적인 감상 행위를 유도해낸다. 관람자는

게임에 참가하는 플레이어처럼 작품을 통해 경험과 감

정, 행위를 상상하고 실제 생활을 상상과 결합시킨다.

디지털화 시대에서의 언어 및 비언어적 감정 표현의

역할은 매우 중요하다. 인간은 언어 속에 기쁨, 슬픔,

놀람, 분노 등의 감정을 표현하고, 비언어적 신체언어를

통하여 감정 표현을 극대화하고 자신의 특성을 드러내

며 언어를 보완하는 역할을 한다. SNS나 가상공간에

익숙한 요즘의 관람자들은 자기표현(Self expression)

욕구를 드러내며, 의사 표현 도구로 문자나 기호 등을

많이 이용한다. 감정은 인간의 가장 원초적인 의사소통

방식이며 몸을 통해 표출된다. 감정은 인간의 경험에서

매우 중요한 요소로 그것을 담아내는 언어에 의존한다.

대화는 언어적 커뮤니케이션과 비언어적 커뮤니케이션

으로 이루어진다. 음성 언어가 관람자의 의도를 표현하

기 위한 주요 메시지를 나타낸다면, 신체 언어는 그 메

시지를 보완하고 의미를 풍부하게 만드는 역할을 수행

한다. 인간의 몸은 감정을 드러내는 창구로, 사용하는

일상 언어에 감정과 체험 그리고 몸의 신체적 반응이

그대로 반영되어 있다. 신체 언어인 제스처는 관람자의

느낌, 의도 등을 전달하는데 사용되는 몸의 움직임으로

음성 언어가 표현한 메시지의 의미를 확장해나가는 도

구이기도 하다.

현재의 관람자는 창작자가 보내는 일방적 콘텐츠에

쉽게 몰입하지 못하는 경향이 있다. 이는 작품 창작자

가 정해놓은 스토리에 따라 일방적으로 진행되는 것이

아닌 사용자의 의도가 반영되는 인터랙티브 아트의 제

작 의도이자 목적이기도 하다. 본 연구에서는 관람자가

자신의 감정을 이입시킬 수 있는 콘텐츠 기획과 제작에

참여할 수 있는 방안을 제시함으로써 제한된 감정 표현

이 아닌 복합적 감정 표현이 가능하도록 한다.

본 연구에서는 관람자의 음성, 얼굴 정보들을 선택하

고 콜라주 형식으로 조합하여 관람자의 감정과 제스처

에 따라 실시간으로 변화하는 인터랙티브 감성 콘텐츠

를 제작하는 것이 목적이다. 관람자는 자신이 발화한

텍스트를 자신의 초상 이미지로 구성하고 인터랙션하

는 경험을 통해 자신만의 내러티브를 구성하고 개인이

성찰하고 성장하는 기회를 가질 수 있다.

제안한 인터랙티브 아트가 제공하는 자기 표현의 체

험은 작품을 감상하는 관람자에게 제공되어야 하는 작

품의 주제이며 본질이다. 또한 발화를 통한 인터랙션

경험 과정에서 자전적 내러티브 탐구를 통해 자기 치유

를 경험하고 성찰과 성장의 기회를 갖도록 하는데 기여

할 것으로 기대한다.

Ⅱ. 관련 연구

1. 내러티브와 인터랙티비티

인간은 언어적 행동과 비언어적 행동을 통해 감정을

표현한다. 감정은 언어, 어조, 행동 등의 여러 형태로

드러난다. 인간의 생각이나 감정을 음성 또는 문자로

전달하는 수단인 언어를 통해 의사 소통을 하고, 동시

에 얼굴 표정이나 몸짓 등으로 자신의 감정을 표현한

다. 언어는 음성 언어와 문자 언어로 분류된다. 음성은

청각 정보인 소리로서 발화하는 순간 특정 장소 특정

순간에만 존재한 후 사라진다. 이와는 달리 문자는 시

각 정보로 장시간 보존 가능한 기록물이다. 음성은 얼

굴 표정, 손짓, 몸짓 등의 부수적인 표현 수단을 활용하

여 다양한 감정을 표현하기도 한다. 반면에 문자는 복

잡한 내용을 축약하여 표현 가능하며 논리적인 특징이

있다.

인간은 다양한 방법으로 의사소통하고 상호작용한

다. 의사소통을 위한 주된 도구인 언어는 인간의 감정

이나 생각 등을 전달하거나 외부로부터 정보나 지식을

습득할 수 있는 효과적인 매체다. 우리는 일상생활에서

특정 의미를 전달하고 의사소통을 하기 위해 발화한다.

발화는 특정 상황을 문자 표현보다 더 생동감 있게 전

달할 수 있어 매우 효율적인 의사소통 방법이다.

자기 표현이란 다른 사람에게 개인적인 정보를 전달

하는 것으로, 개인적인 정보전달은 언어 뿐 아니라몸짓,

표정 등의 시각적 행동과 상징적 형태로 전달하는 것이

다. 미술에 있어서 표현의 의미는 자신의 정서, 성장,
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관심, 감정, 개성, 의사 결정의 반영이므로 삶의 체험이

며 자신의 전체적 반영이다 [1].

의사소통의 약 90%가 비언어적 표현이다. 비언어적

의사 소통은 언어적 의사소통을 보완해주는 기능을 수

행하기도 하지만 언어로는 표현할 수 없는 인간의 감정

을 풍부하게 표현해주는 수단이기도 하다. 비언어적 의

사소통 방법은 얼굴표정, 목소리 톤, 제스처 등이 있다.

인간은 공간적 행위인 신체 동작 즉, 제스처로 현재

의 일시적 감정을 표출한다. 신체와 감정은 서로 연결

되어 있다. 감정은 우리 신체의 물리적이고 현상적인

변화다. 신체언어인 제스처는 비언어적 커뮤니케이션

(Nonverbal Communication) 행위다. 제스처를 이용한

감정 표현은 언어와 함께 사용되며, 언어를 설명하거나

강조하는 역할을 한다. 즉, 인간이 표현하고자 하는 감

정을 몸짓으로 좀 더 상세히 설명해주는 역할을 한다.

현실의 물리적 공간은 공간과 시간의 제약을 받는

현실적 공간이며, 디지털 공간에서는 이러한 현실의 제

한성을 무너뜨린다. 시간의 흐름에 따라 쓰여진 작품,

컨셉과 이미지는 허구라는 공간의 펼쳐진 시뮬라크르

이다. 멀티미디어적 이미지의 체험과 시공간의 인과관

계에 따라 전개되는 역설적 구조를 가지는 전통적인 내

러티브를 탈피해 고정된 시공간의 경계를 무너트림으

로써 새롭고 경계를 무너트리는 공간 내러티브의 가능

성을 제시한다 [2].

그림 1. 관람자 내러티브에 의한 인터랙티브 아트 개요
Figure 1. Interactive art overview by viewer narrative

관람자의 내러티브 구조는 비교적 유연하며, 시간과

행동에 많은 자유가 존재한다. 본 연구를 통하여 텍스

트의 경직된 내러티브에 관람자의 제스처를 통하여 약

간의 자유를 부여함과 동시에 스토리텔리의 구조를 현

실과 밀착시킬 수 있으므로 관람자 친화적인 미디어아

트를 추구할 수 있어 그 자체만으로도 적지않은 의미가

있다. 또한 뉴미디어 가상환경과 현실 환경을 결합시켜

재매개된 형상화를 재현하여 관람자의 스토리를 만들

어내며 몰입을 경험할수 있게 한다 [3-4].

그림 1은 본 연구에서 제안한 관람자 내러티브를 텍

스트 콜라주 형태로 시각화하는 인터랙티브 아트의 개

요를 보여준다.

2. 콜라주

콜라주란 ‘붙이다’ 혹은 ‘풀’의 의미인 프랑스어‘colle’

에서 유래했으며 20세기 입체파에 의해 하나의 미술적

기법으로 자리 잡았다. 입체파 화가들에 의해 화면의

재질감을 높이기 위해 세밀히 그려져야 할 부분에 종이

나 헝겊을 사용하여 붙임으로써 시도된 콜라주는 현대

미술사에 있어 다다이즘, 초현실주의, 팝아트 등의 미술

사를 거치면서 소재나 조형의지에 따라 다양하게 전개

되어 왔고, 각각의 미술양식에 있어 파피에 콜레, 레디

메이드, 포토몽타주, 데칼코마니, 프로타주, 앗상블라주

등 여러 기법을 통해 표현되었다 [5-7]. 이처럼 콜라주

는 미술이 물체와의 결합을 통해 우리가 일상생활에서

흔하게 사용하는 물건과 재료 등이 예술품으로 간주될

수 있는 예술의 대중화를 이끌어냈다 [8].

콜라주 기법은 기존 미술작품의 표현 형식을 취하지

않고오로지자신이표현하고자하는 요구와 목적에 맞게

적당한 요소를 찾아 결합하여 구성할 수 있으므로 기

존재하는 사진 혹은 물체 뿐 아니라 전혀 연관되지 않

은 다른 물체들을 조합함으써 우연적이고 상징적인 표현

이 가능하며, 색다른 감정을 나타낼 수있다는장점이있

다 [9-10]. 이는 관람자의 초상이미지를 텍스트를 구성하

는 요소로 활용하고, 이 구성 요소들을 관람자의 제스

처 정보와 동기화하여 텍스트의 다양한 변형된 형태를

시각화하고자 하는 본 작품의 의도와 일치하는 것이다.

Ⅲ. 인터랙티브 텍스트 콜라주

1. 콜라주 기법을 활용한 감성 콘텐츠 구현

본 연구에서는 인터랙티브 감성 콘텐츠의 구현을 위

한 방법으로 관람자의 초상 이미지를 콜라주한다. 관람

자의 초상 이미지, 즉 자화상은 자신의 특성과 특징을

표현한다는 점에서 자신을 이해하고 개성 등을 발견하

고 탐구할 수 있도록 한다. 따라서 자화상 표현 활동은

의사소통 능력에서 자신의 의사를 효과적으로 전달
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하기에 앞서 자신의 욕구와 가치관 등을 탐구하는 좋은

경험으로 작용되고, 자신의 경험을 연결지으며 자아를

찾아가는 여정을 찾아가는 기회를 제공한다 [11].

그림 2는 인터랙티브 텍스트 콜라주의 드로잉을 위

한 데이터 흐름도를 보여준다.

2. 작품 분석

본 연구에서 제안한 인터랙티브 텍스트 콜라주는 그

림 3과 같은 처리 과정을 통하여 시각화된다.

그림 3. 관람자 얼굴 이미지로 표현한 인터랙티브 콜라주 텍스트
시각화
Figure 3. Interactive Collage text visualization with viewer‘s face
images

전시를 위하여 관람자의 모습을 촬영할 깊이 카메라

(Depth Camera)와 음성 인식을 위한 마이크가 관람자와

마주하는 벽면에 설치되었고, 이미지는 전면투사 방법

에 의해 재생되도록 하였다. 카메라와 마이크가 설치된

작품을 마주한 관람자는 자신의 감정을 담은 텍스트를

발화한다. 관람자의 발화 정보는 카카오 음성인식

(Speech-to-Text system) API [12]의 STT(Speech To

Text)를 활용하여 텍스트로 변환되어 실시간으로 저장

된다. 동시에 관람자의 모습은 카메라로 촬영되어 실시

간 다양한 이미지로 얼굴 데이터베이스에 저장된다. 데

이터베이스에 저장된 얼굴 이미지들은 추후 텍스트를

표현하기 위한 콜라주 요소로 텍스트 시각화를 위한 구

성요소다.

다양한 의도와 감정을 담아 표현된 관람자의 내러티

브는 데이터베이스에 축적된 얼굴 이미지들을 콜라주

한 텍스트 이미지로 나타난다. 인터랙티브 텍스트 콜라

주는 관람자가 인터랙션하는 시간을 거치며 공간과 중

첩된다. 내러티브에서 확장된 텍스트 이미지로 감정 흔

적을 남기는 이 작품은 시간에 따라 축적되는 관람자의

내러티브에 포함되어 있는 관람자의 경험과 기억들을

현실과 연결시키며 자기표현 욕구를 더욱 구체적으로

드러낼 수 있도록 한다.

그림 4. 음성 텍스트의 콜라주 텍스트 시각화 과정
Figure 4. Collage text visualization process of speech text

그림 2 인터랙티브 텍스트 콜라주의 데이터 흐름도
Figure 2. Data flow diagram for interactive text collage
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그림 4는 제안한 인터랙티브 텍스트 콜라주에서 입

력한 음성 텍스트를 관람자의 초상 이미지로 구현한 콜

라주 텍스트로 시각화하는 과정을 보여준다. 관람자로

부터 획득한 영상(얼굴 이미지) 정보 처리와 텍스트 시

각화 프로그램, 제스처 인식 알고리즘 개발은 오픈프레

임웍스(OpenFrameworks 0.11.2)와 logitech C920HD

Pro WebCam을 이용하여 구현하였다 [13]

그림 5는 관람자 제스처에 반응하는 인터랙티브 텍

스트 콜라주의 다양한 시각화 이미지들을 보여준다. 제

안한 시스템에서는 텍스트를 관람자의 초상 이미지로

구성한 텍스트를 해체하고 재구성하는 과정을 통해 텍

스트의 새로운 조형적 형태와 확장된 의미를 만들어낸

다.

Ⅳ. 결 론

오늘날은 읽어야 하는 문자가 보고 느끼는 이미지로

변화하는 세상이다. 정적인 텍스트에 움직임을 더하여

텍스트를 통한 정보 및 감정의 표현과 전달 효과를 향

상시키는 것이다.

인터랙티브 텍스트 콜라주는 영상 기술과 컴퓨터 알

고리즘에 의한 인터랙션 기술을 이용하여 단순한 디지

털 환경이 아닌 커뮤니케이션 환경을 제공한다. 멀티미

디어 공간 속에서 인터랙티브 텍스트 콜라주는 관람자의

음성, 모습, 제스처와 다이나믹하고 인터랙티브한 즉시

적인 커뮤니케이션으로 형상화된다. 이러한 인터랙티브

감성 콘텐츠는 심미성과 독창성을 가지고 실시간으로

정보를 전달하며 관람자와 감성을 교류하는 특징을 가

진다. 이는 텍스트 이미지를 통한 메시지 전달과 초상

이미지를 통한 자기 표현 전달의 효과를 동시에 만족시

켜주는 언어이기도 하다. 즉 전달하려는 내용에 적당히

상징적인 초상 이미지를 결합하여 관람자가 움직이는

방향과 속도 등을 이용하여 보다 직접적으로 텍스트 이

미지를 제어함으로써 보다 직접적인 영상 언어의 기능

을 수행한다. 인터랙티브 텍스트 콜라주는 정형적이고

딱딱한 틀에서 벗어나 자유롭고 다양한 표현을 할 수

있다는 특징을 갖고 있으며 관람자의 자기 표현을 통해

형성되는 개념이나 이미지는 관람자의 경험이나 지식

이 기초가 된 것이다. 따라서 관람자가 발화한 텍스트

는 상징적 기호에서 시각적 형태를 가진 대상으로써 인

식의 전환이 이루어질 수 있다.

텍스트가 시각화된 이미지로 표현되는 과정에서 연

상이 이루어진다. 텍스트는 사회적 문화적 특수성에 기

인한 약속에 의한 상징적 기호임과 동시에 형태를 지니

고 있는 기본적인 조형 언어다. 텍스트는 독창적인 형

식을 가지며 단순한 글자가 아닌 시각 언어로 표현될 수

있는 가능성을 가지고 있다. 텍스트를 이미지화하는 조형

원리와 이미지의 연상성은 서로 간에 커뮤니케이션을

그림 5. 관람자 제스처에 반응하는 인터랙티브 텍스트 콜라주
Figure 5. Interactive text collage that responds to viewer's motion
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도와준다. 이 연구는 인간의 기본적이며 공통적 언어인

이미지 연상을 통한 창조적인 글자의 창출과 정보 제공

자와 수신자의 커뮤니케이션 가능성을 높이는데 목적

이 있다.

본 연구는 관람자의 내러티브를 확장하는 예술 작품

을 창작하는 방법으로 관람자의 초상 이미지를 활용한

콜라주 기법과 제스처를 이용한 텍스트 변형을 제안했

다. 그 결과, 제안한 작품이 관람자의 자기 표현과 다양

한 무의식 속 경험이 작품과 결합하여 연쇄적으로 나타

나도록 유도하고, 실시간으로 변형되는 텍스트를 체험

하며 자신의 내면과 효과적으로 커뮤니케이션할 수 있

음을 알 수 있었다. 관람자는 텍스트의 다양한 형태에

새로운 의미를 부여함으로써 생명력을 불어넣고 적극

적으로 창작에 동참하며 몰입할 수 있다. 관람자는 완

전한 작품의 창조를 위해 텍스트 발화에서부터 형태의

변형까지 관여한다. 텍스트는 평면으로 보이지만 관람

자는 이것을 3차원적으로 조립하게 된다. 왜냐하면 관

람자가 작품 공간을 점유하며 작품의 형태를 변형하기

위한 상호작용을 수행하기 때문이다. 텍스트와 이미지,

제스처 등의 여러 매체가 결합된 인터랙티브 텍스트 콜

라주는 관람자와 상호작용하는 디지털 매체와의 결합

으로 표현영역을 더욱 확장시켜 나갈 것이며, ‘말하고

보고 느낀다’는 인간의 감정을 시각화하는 도구로서의

역할을 충실히 할 것이다. 또한 텍스트가 지닌 기존의

커뮤니케이션 기능에서 한 단계 더 발전하여 인간의 몸

과 감각에 체화된 이식의 상태를 경험하게 될 것이다.
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