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The� purpose� of� this� study� was� to� analyze� the� types� of� aesthetic� characteristics�

and� their� expression� methods� in� the� goth� style� expressed� with� the� sensibility� of�

an� illustrator,� using� the� work� of� Toon� Hertz� as� an� example.� As� a� research�

method� for� this� purpose,� previous� studies� and� books� were� used� to� examine� the�

components� of� fashion� illustration,� the� concept� and� aesthetic� characteristics� of�

goth� style,� and� the� world� of� Toon� Hertz's� work.� In� the� qualitative� studies,� Toon�

Hertz's� works� were� collected� and� the� characteristics� of� each� component� were�

analyzed.� As� a� result� of� analyzing� the� aesthetic� characteristics,� Distortion�

appeared� as� the� main� element� of� the� human� body,� and� the� human� body� was�

distorted� through� the� method� of� combining� the� human� body� with� animals,�

plants,� and� other� objects.� History� was� mainly� expressed� through� fashion�

elements.� Victorian� clothing� was� predominant,� the� color� was� mainly� black,� and�

it� was� characterized� by� decorations,� such� as� fancy� laces,� corsets,� and� shirrings.�

The� screen� layout� and� the� object� components� appeared� as� the� main�

components� of� mystery.� Sensuality� was� a� major� component� of� the� human�

body,� and� it� emphasized� decadent� and� sensual� images� of� a� woman� sitting� with�

both� legs� apart� or� placing� her� hands� on� her� legs� or� chest.� Fear� was� the� main�

component� of� the� human� body,� and� strangeness� and� fear� were� created� by�

omitting� or� removing� parts� of� the� body,� such� as� women's� arms,� legs,� hands,� or�

eyes.
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I.� 서론�

1.� 연구배경�및�목적

실러(Schiller)가 “사람들이 고통과 공포의 장면에 불쾌감을 

느끼면서도 동시에 매혹되는 것은 인간의 본성이다(Eco, 

2008)” 라고 말한 바와 같이, 고스(goth) 스타일은 인간에게 

어둠과 공포를 주는 동시에 거부할 수 없는 호기심을 갖게 

한다. 고스 스타일은 하위문화에서 발전하여 마니아층이 형

성될 정도로 발전해왔으며 패션뿐 만 아니라 디자인, 메이크

업, 영화를 거쳐 패션 일러스트레이션 분야에까지 직접적으

로 영향력을 끼치고 있다(Kim & Chang, 2006). 그 이유는 

패션 일러스트레이션이라는 시각 매체를 통해 고스 스타일

을 표현할 때, 그 힘이 강력하고 영향력이 있어 대중들의 

기억에 오래 남기 때문이다(Kim & Chang, 2006). 

  다수의 일러스트레이터들이 공포와 호기심을 동시에 주는 

고스 스타일의 매력을 특유의 감각으로 표현했는데, 툰 헤르

츠(Toon Hertz, 1967~)가 그 예이다. 그가 “죽음의 두려움

은 항상 고스의 매력을 이끌어낸다(Toon, n.d.)”고 말한 것

처럼, 툰 헤르츠는 공포의 오브제와 함께 환상적이면서 초현

실적인 작품을 만들어냈으며,  다양한 이미지의 고스 스타일

을 보여준 것으로 유명하다(Jason, 2012; Toon, n.d.). 툰 

헤르츠(Toon Hertz, 1967~)의 작품에서 환상적이면서 초현

실적인 작품세계를 형성하는 것을 볼 수 있는데, 어린 시절 

공포 영화를 관람하는 도중 텔레비전을 만지다 감전되는 사

고를 당하게 된 것이 계기가 되었다. 사고 이후, 성인이 된 

후에도 많은 영향을 주어 그의 작품에는 괴물, 악마 등 공

포의 오브제가 등장하게 되었다. 또한 그는 자신의 눈길을 

끄는 모든 오브제를 활용하여 독창적이고 창의적인 스타일

을 보여주었다. 특히 툰 헤르츠는 고스 스타일을 특정 이미

지에 국한하지 않고, 다양한 이미지의 고스 스타일을 보여주

었는데, 섬뜩하고 어두운 이미지와 사랑스럽고 친근한 이미

지를 조합하여 표현한 것이 특징이다(Jason, 2012). 

  이와 같이 고스 스타일은 어두운 매력을 바탕으로 기괴하

고 공포스러운 분위기를 자아내며(Kang, 2017; Lee, 2013), 

신비하고 환상적인 분위기뿐만 아니라 섹시하거나 소녀 이

미지도 갖고 있다(Kang, 2017; Lee, 2013). 또한 캐서린 스

푸너(Catherine Spooner)가 “고스 스타일은 매우 다양한 시

각적 스타일과 하위 문화적 실천을 하고 있다”고 말한 것처

럼(Catherine, 2008), 고스 스타일은 하위문화 중 하나로 다

양한 분야에 걸쳐 나타났다. 그리하여 지금까지 이루어진 선

행연구를 살펴보면, 패션(Jung, 2013; Kim, 2022; Lee, 

2018; Yim, 2013) 외에도 영화(Jeong, 2013; Jang, 2013), 

사진(Lee, 2015) 등 다양한 분야에 걸쳐 고스에 대한 연구

가 진행되어 왔다. 그에 반해, 패션 일러스트레이션 분야에 

있어서는 Kim and Chang(2006)이 고스 스타일의 일러스트

레이션 작품에 나타난 미적 표현 방법을 연구했을 뿐이었다. 

  따라서 본 연구는 툰 헤르츠의 작품을 사례로 하여, 한 

일러스트레이터의 감성으로 표현된 고스 스타일에 나타난 

미적특성의 종류와 그 표현방법에 대해 구체적으로 분석하

고자 했다. 그를 통해 패션 일러스트레이션을 제작하거나 교

육하는데 있어 특정 이미지를 발상하고 표현하는 방법을 구

체적인 자료로 제시하고자 함을 목적으로 했다.

  이를 위한 연구 문제는 첫째, 선행연구의 결과와 비교할 

때, 툰 헤르츠 작품에 나타난 고스 스타일의 미적 특성은 

어떻게 분류되며 주요 구성 요소는 무엇인가. 둘째, 분류된 

각각의 미적 특성들은 패션 일러스트레이션의 구성 요소별

로 어떠한 특징을 지니는가이다. 

2.� 연구방법�및�범위�

연구 문제를 위한 방법으로 본 연구는 문헌 연구와 질적 연

구를 병행하였다. 먼저 문헌 연구는 선행 연구와 단행본 등

을 참고하여 패션 일러스트레이션의 구성 요소, 고스 스타일

의 개념 및 미적 특성, 툰 헤르츠의 작품 세계에 관해 살펴

보았다. 다음은 질적 연구로, 툰 헤르츠의 작품을 수집하고 

구성 요소별 특징을 분석했다. 먼저 자료 수집 방법으로, 다

음의 순으로 진행했다. 툰 헤르츠의 작품을 가장 많이 게재

한 툰 헤르츠의 페이스북(Facebook)의 일러스트레이션 카테

고리를 자료로 하여, 그 속에 수록된 2008년부터 2022년까

지의 작품 96개를 수집했다. 그 후, 더 많은 작품을 수집하

기 위해 인터넷 검색 엔진을 사용했는데, 데이터 보유수를 

고려해서 구글(http://www.google.co.kr)과 핀터레스트

(http://www.pinterest.co.kr)에서 ‘툰 헤르츠’를 키워드로 

하여 작품을 각각 9개, 20개 총 125개의 작품을 수집했다. 

다음으로 선행 연구의 결과를 바탕으로 고스 스타일의 미적 

특성을 분류하여 분석하였다. 그 후 패션 디자인 전공인 박

사 과정 세 명의 전문가가 참여하여, 125개의 작품을 각각

의 미적 특성에 따라 분류하였으며, 그 특성을 분석하였다. 

마지막으로 패션 일러스트레이션의 구성 요소를 ‘인체’, ‘화

면 레이아웃’, ‘오브제’, ‘색채’, ‘패션’으로 나누고, 미적 특성

별로 구성요소의 특성을 분석했다. 
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Ⅱ.�이론적�배경

1.�패션�일러스트레이션의�구성�요소

구성이란 예술 작품에서 작품을 이루고 있는 여러 요소들이 

결합하여 이미지를 나타내는 방법을 말한다(Construction, 

n.d.). 예술 작품은 구성 요소에 의하여 표현되는데(Kim & 

Park, 1996), 구성 요소란 어떠한 대상을 짜임새 있게 만들

기 위해 그 대상에 필수적인 성분을 의미한다(Component, 

n.d.; Jeon & Yum, 2020). 따라서 패션 일러스트레이션의 

구성 요소는 그것을 짜임새 있게 이루기 위해 필수적인 요

소를 결합하여 작품을 보여주는 것이라 정의할 수 있다. 

  선행연구에 나타난 구성 요소를 살펴보면, 패션 일러스트

레이션의 주제에 따라 다양한 구성 요소를 가지고 있음을 

알 수 있다. Yun(2008)은 조형예술 표현의 기본 구성 요소

를 점, 선, 면, 형태와 공간, 색채로 분류하고 현대 조형 예

술에서 중요한 표현 소재를 오브제라고 하였다. 또한 

Anna(2012)는 패션 일러스트레이션을 위한 구성 요소로 인

체 표현방법과 포즈, 화면 구성기법과 레이아웃, 의상, 질감

으로 분류했다. 한편 Lim(2021)은 색채, 붓터치, 여백과 공

간감, 인체가 감성적인 패션 일러스트레이션을 표현하는데 

필요한 구성 요소라고 하였다. 

  이상의 선행연구를 참조하여 본 연구에서는 ‘화면 레이아

웃’, ‘인체’, ‘오브제’, ‘패션’, ‘색채’의 다섯 가지로 분류했다. 

 

1) 인체

인체를 표현 방법과 포즈로 나누어 설명하면 인체는 표현 

방법에 따라 사실적 표현, 단순화한 표현, 과장·기형적 표현, 

의인화 표현으로 나누어 볼 수 있다. 사실적 표현 방법은 

인체 비율을 7등신 이하의 인체로 표현하는 것으로, 인체의 

모든 부위를 정확하게 표현한 것이다. 그 뿐 아니라 인체에 

표현된 의복의 실루엣, 색채, 소재 등도 사실적으로 묘사해

야 한다(Jeon & Yum, 2020). 단순화한 인체 표현은 인체의 

일부를 생략하거나 전체를 생략하여 표현하는 방법을 말한

다(Lee, Choi, & Kim, 2013). 제거의 방법을 이용하여 인

체를 새로운 인체로 재구성하기도 하며(Won, 2008), 이를 

통해 이미지에 간결성과 명료성을 주어 암시와 강조를 나타

내기도 한다(Jeon & Yum, 2020). 과장·기형적 표현은 인체

의 비율을 극단적으로 확대하거나 축소하여 이미지를 강조

하는 방법이다(Lee et al., 2013). 이는 인체의 어느 한 부위

가 기형적으로 크거나, 인체 비례 자체를 10등신 이상으로 

표현, 인체 비례 자체를 과장하여 축소하는 표현 등이다

(Won, 2008). 의인화한 표현은 동식물이나 사물의 단순한 

이질적 결합이 아니라 인간의 의미를 내포한 의인화적 결합

을 의미한다(Piao, 2020). 

  다음으로 인체의 포즈는 정적인 포즈, 동적인 포즈, 기울

어진 포즈, 앉은 포즈 등으로 분류된다. 패션 일러스트레이

션의 기본 포즈라고도 불리는 정적인 포즈는 클래식한 느낌

을 주기도 하며, 동적인 포즈는 인체의 곡선을 이용해 자신

감이 넘치고 스포티한 느낌과 섹시하고 드레시한 느낌을 나

타낸다(Bina, 2014; Kim, Kim, & Nam, 2003). 기울어진 

포즈는 불균형한 포즈로 보일 수도 있지만, 동적인 순간을 

포착하는 포즈로도 사용된다. 앉은 포즈는 다리를 벌리거나 

모은 포즈로 색다르거나 관능적인 느낌을 주기도 한다(Bina, 

2014; Kim et al., 2003). 

2) 화면 레이아웃

화면 레이아웃은 패션 일러스트레이션을 효과적으로 나타내

기 위해 인체, 오브제 등 화면 위에 놓이는 요소들을 배치

하는 작업을 말한다(Jeon & Yum, 2020). 패션 일러스트레

이션의 화면 레이아웃은 시각적 구성 요소들과 패션 메시지 

사이에서 균형을 맞추는 것이 중요하다. 화면 레이아웃은 개

인적인 성향과 스타일이 반영된 자유로운 예술 감각을 기반

으로 형성된다. 그리고 아이디어를 명확하고 간결하며 독창

적으로 보여주며, 패션 일러스트레이션의 구성 요소들을 큰 

공간에 담을 수도 있고 작은 공간에 담아 강조할 수도 있다

(Bina, 2014). 즉 화면 레이아웃은 패션 일러스트레이션의 

구성 요소들이 어떻게 배치되며, 어떻게 겹쳐있는지에 따라 

달라진다(Bina, 2000). 

  Bina(2000)에 의하면 화면에 놓일 패션 일러스트레이션의 

구성 요소들을 배치하는 방법으로는 프레임(framed), 셔터

(shattered), 센터(centered)의 세 가지로 분류된다. 프레임

(framed) 레이아웃은 안에 넣는 것을 의미한다. 즉, 구성 요

소들이 화면 틀 안에 가장자리에 중첩되지 않고 배치되기 

때문에, 빈 공간인 네거티브 공간이 중앙에 생기는 것이 특

징이다. 셔터(shattered) 레이아웃은 산산이 흩어져 부서진다

는 의미로, 화면 틀 안에 구성 요소들이 제각각으로 흩어져 

있는 것을 말한다. 이 레이아웃은 구성 요소가 잘려서 표현

될 수도 있고 자유분방한 모습도 확인할 수 있다. 마지막으

로 센터(centered) 레이아웃은 화면 틀 안에서 가장 중심이 

되는 중앙에 구성 요소들이 한데 모여 있다는 의미이다. 가

장 단순한 레이아웃이라고 볼 수 있으며, 안정감을 주기도 

한다.  
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3) 오브제

오브제(object)란 라루스(Larousse) 사전에 따르면, ‘보이거

나 만져지는 것’ 또는 ‘사고되는 것이나 주체가 인식할 수 

있는 물질적, 정신적인 것’으로 정의된다(Back, 1999). 이처

럼 오브제라는 용어는 미술에서 고유하게 쓰이는, 재료 이외

의 현실 공간에서 직접 가져온 실제 사물 뿐 아니라 주체가 

인지할 수 있는 정신적인 대상까지 포함하는 광범위한 개념

이다(Na, 2015). 

  패션 일러스트레이션에서 오브제는 일러스트레이터가 예

술적 의도를 가지고 작품에 도입한 사물로서(Na, 2015), 크

게 조형적 오브제와 이미지 표상의 오브제로 나누어 볼 수 

있다. 먼저 조형적 오브제란 현실에 존재하는 물체를 그 재

료에 상관없이 부착하는 것을 말한다(Kim, 2001). 다음으로 

이미지 표상의 오브제란 이미지를 표상하기 위해서 사물의 

특수한 이미지를 강조, 약화시켜 인간 내면의 무의식 세계까

지 확장시킨 것을 말한다. 즉, 인간의 마음속에 그려지는 상

상력을 통해 만들어지며, 인간의 내면세계와 사회적 가치를 

표현하는 것이다. 패션 일러스트레이션에 나타난 이미지 표

상의 오브제는 현실의 사물에서 인간 무의식의 세계까지 확

장되어 무한한 상상력을 제공할 뿐만 아니라 사물의 이미지

를 재현함으로써 상징성을 갖는다(Kim, 2001). 

4) 색채

색채는 디자인 요소 중에서도 가장 시각적인 효과가 클 뿐

만 아니라 패션 일러스트레이션의 이미지를 나타내는데 중

요한 요소이다(Lee & Kim, 2020). 왜냐하면 색채는 많은 

색을 포함하고 있고, 명도, 채도, 톤에 따라 패션 이미지가 

다르게 보이기 때문에, 적절한 색채를 선택하고 사용하면 작

품의 깊이를 극대화시킬 수 있기 때문이다(Lee & Kim, 

2020).

  우리는 색채를 통해 그 색과 관련하여 여러 가지 이미지

를 연상시킬 수도 있다. 색채를 통한 연상은 개인적인 요소

에 의해 많이 좌우되나 개개인들의 연상이 점차 사회적으로 

정착함에 따라 일종의 상징적 의미를 갖게 되었다(Park & 

Kim, 2007). 색채의 연상은 구체적인 연상과 추상적인 연상

으로 나눌 수 있는데, 구체적인 연상은 색채를 보고 그와 

관련된 사물을 구체적으로 느끼게 되는 연상 작용을 말한다

(Lim, 2013). 이에 비해 추상적인 연상은 색채를 보고 그와 

관련 있는 분위기, 이미지 등에 대하여 추상적으로 느끼게 

되는 연상 작용을 말한다(Lim, 2013). 색채의 연상을 무채

색과 유채색으로 나누어 살펴보면, 먼저 무채색의 연상은 청

순, 결백을 나타내는 흰색, 쓸쓸한, 안정을 나타내는 회색, 

죽음, 공포를 나타내는 검은색이 있다. 다음으로 유채색의 

연상은 강렬, 위험, 정열을 나타내는 빨간색, 활발함, 화려

함, 희망을 나타내는 노란색, 양기, 평화, 휴식을 나타내는 

초록색, 젊음, 기쁨, 형화를 나타내는 초록색 등 색채에 따

른 다양한 연상이 나타난다. 특히 빨강, 파랑 등과 같은 유

채색은 무채색보다 연상의 집중이 더 쉽다(Park & Kim, 

2007). 또한 톤에 따라서도 색채 이미지가 달라지는데, 

Vivid Tone, Strong Tone과 같이 고채도의 화려한 톤은 활

동적인, 자극적인 이미지를 나타내며, Bright Tone, Pale 

Tone, Light Tone와 같이 고명도의 밝은 색조는 세련된, 로

맨틱한, 맑은 이미지를 나타낸다. 또한 Light Grayish Tone, 

Grayish Tone, Dull Tone과 같이 중명도의 수수한 색조는 

비교적 담백한, 도시적인 이미지, Deep Tone, Dark Tone, 

Dark Grayish Tone과 같이 저명도의 어두운 색조는 수수

한, 단단한, 중후한 이미지를 나타낸다(Park & Kim, 2007). 

5) 패션

패션 일러스트레이션을 ‘옷에 얽힌 스토리를 전달하는 그림’

이라고 하는 것처럼(Cally, 2011), 패션 일러스트레이션은 

패션과 일러스트레이션이 결합하여 만들어진 삽화이다(Piao, 

2020; Yu, 2007). 즉, 패션 일러스트레이션이란 패션 디자

인 또는 액세서리, 패션과 관련된 전반을 이르며, 모든 형태

의 내용과 주제를 시각화해 그림으로 전달하는 것을 말한다

(Yu, 2007). 따라서 패션 일러스트레이션에서 가장 중요한 

요소는 패션이라고 할 수 있다.

2.� 고스�스타일의�개념�및�미적�특성�

고스(goth)는 사전적 의미로는 게르만족의 한 종족인 고트

(gauts)족을 지칭하는 개념이다(Herwing & Thomas, 1990). 

고트족은 종교적이거나 영적인 것들 즉 신비주의, 영혼, 마

법이나 악마주의에 집중하였다(An, 2009). 그 영향으로 고

스는 중세를 어두운 감성으로 재해석한 낭만주의 시대의 고

딕 소설을 최초로 하여 널리 퍼져나가게 되었다(Catherine, 

2008). 고딕은 역사적으로 고딕 건축, 고딕 문학이라는 이름

으로 드러났으며(Jung, 2013), 어둡고 네거티브(negative)한 

배경을 가지고 있다(Catherine, 2008). 

  한편 현대 하위문화에 나타난 고스는 1970년대 후반 영

국에서 등장하였으며 (Catherine, 2008; Park & Chung, 

2005), 한 눈에 알아볼 정도로 독특한 시각적 이미지를 통

해 상징적으로 저항하는 집단을 가리킨다(Catherine, 2008). 

본 연구에서 말하는 고스 스타일이란 고스가 지니는 시각적 
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이미지를 의미하는 것으로, 고딕 문화 특유의 신비감과 공포

감을 표현하고자 퇴폐, 악마, 뱀파이어, 검은 복장 외에도 

밝은 환경에 반하는 어두운 색을 기조로 하여 침울한 분위

기를 강조한 것을 특징으로 한다(Ted, 1994). 특히 검정은 

오랫동안 죽음, 위험, 악마, 죄, 슬픔 등과 관련되어왔을 뿐 

아니라 미스터리, 에로티시즘과도 관련해 왔는데(Harvey, 

2008; Lee, 2013) 고스 스타일에 있어서도 검정은 색상 그 

이상으로 죽음, 반항, 악마 등의 의미를 상징한다(Lee, 

2013). 또한 패션에 있어서는 레이스, 뷔스티에, 슬립, 케미

솔 등의 란제리류를 다른 사람들이 보도록 착용하는 것을 

즐기며, 비닐, 벨벳, PVC 등의 소재를 사용한다(Lee, 2013; 

Ted, 1994). 액세서리도 중요한 아이템인데 기독교 십자가

나 피어싱, 스터드, 쵸커, 해골 모양의 장신구, 베일, 가면 

등이 그 예이다(Catherine, 2008; Ted, 1994). 메이크업의 

경우 죽은 자와 같은 하얀 얼굴에 핏빛 입술과 검은색 눈을 

강조하는데, 창백함을 미적으로 간주하여 병적으로 헬쓱한 

피부가 고상함의 상징이라고 추종하기 때문이다(Lee, 2013). 

헤어스타일은 하늘에 닿을 정도로 거꾸로 추켜세운 모습을 

특징으로 한다(Ted, 1994).

  관련 선행연구를 통해 살펴본 고스 스타일의 미적 특성은 

패션의 경우 공포성(Jung, 2013; Kang, 2017; Kim, 2014)

과 관능성(Kang, 2017; Kim, 2014; Lee, 2018)이 가장 많

이 나타났으며, 그 외에도 역사성(Kim, 2022; Lee, 2018), 

왜곡성(Jung, 2013; Lee, 2018), 신비성(Jeong, 2012; Lee, 

2013), 전위성, 가면성, 암흑성, 키치성, 실험성 등을 꼽을 

수 있었다. 관능성은 사진, 영화, 패션 일러스트레이션를 주

제로 한 선행연구에서도 공통되게 주요 미적 특성으로 나타

났으며( Jeong, 2013; Kim & Chang, 2006; Lee, 2015), 

그 다음으로 공포성(Kim & Chang, 2006; Lee, 2015), 역

사성(Jeong, 2013; Kim & Chang, 2006), 낭만성, 양성성, 

전복성, 악마성, 비애성, 암흑성, 키치성 등이 있었다. 

  이상의 내용을 종합하여 본 연구에서는 툰 헤르츠의 작품

을 분석하기 위한 틀을 마련하기 위해 고스 스타일의 미적 

특성을 관능성, 공포성, 역사성, 왜곡성, 신비성으로 분류했

다. 구체적으로 설명하면 다음과 같다.

  첫째, 관능성이다. 관능성은 감각적인 미를 표현하는 것, 

성적 흥분을 일으키는 것을 말한다(Kang, 2017). 이는 성적 

부위의 노출을 극대화하고 인체를 과다하게 노출하며 육체

적, 성적인 감각을 자극하는 것을 의미한다(Kim & Chang, 

2006). 고스 스타일에 있어 관능성은 성적 페티시, 여성성, 

퇴폐적인 팜므파탈 분위기를 연출 한다(Lee, 2018). 예를 들

어 패션에서는 바디라인의 강조, 직·간접적인 노출, 신체의 

볼륨감을 드러내는 밀착된 실루엣, 어깨선을 드러내는 오프 

숄더와 원 숄더, 깊게 파인 가슴과 다리라인, 브래지어, 코

르셋, 뷔스티에 등 속옷의 의도적인 노출 등을 들 수 있다

(Lee, 2018).

  둘째, 공포성이다. 공포성은 무섭고 두려운 것을 뜻하는

데, 고통이나 죽음에 대한 우려에서 비롯된다(Jung, 2013). 

고스 스타일에 있어 공포성은 죽음의 가시화를 통해서 나타

낸다. 예를 들면 유령, 피, 십자가, 악마, 드라큘라, 마녀 등 

괴기스러우며 파격적인 것들을 등장시키는 것을 들 수 있다

(Kim & Chang, 2006).   

  셋째, 역사성이다. 역사성이란 역사적인 성질을 말한다

(History Aesthetics Characteristic, n.d.). 즉, 고스 스타일에 

있어 역사성이란 과거를 동경하는 로맨틱과 복고적인 성향

이며, 빅토리안 시대의 복장 또는 장식적인 특징을 통해 나

타난다(Kim & Chang, 2006). 또한 전통적인 복고 분위기

를 표현하기 위해 특징적인 이미지를 이용하거나, 중세에 대

한 상징적 이미지를 차용, 모방하여 현대적으로 각색하기도 

한다(Kim & Chang, 2006).

  넷째, 왜곡성이다. 왜곡이란 예술에서 원형과 그 표상 간

의 의도적이거나 비의도적으로 나타나는 변형을 가리키는 

용어이다(Monthly Art, 2017). 이는 작가 주관에 따라 고의

적으로 과장하거나 변형시키는 것으로, 시각의 안정된 균형

과 단조로운 형태의 질서를 깨뜨리며, 동적인 미적 효과를 

이끌어 낸다(Kim, 2019). 고스 스타일에 있어 왜곡성은 인

체의 기괴한 변형(Lee, 2018)과 인체에 이물질을 삽입해서 

비자연적 대상처럼 보이게 하는 것 등을 가리킨다(Jung, 

2013).

  다섯째, 신비성이다. 신비란 일이나 현상 따위가 보통의 

이론이나 상식 또는 사람의 힘이나 지혜로는 도저히 이해할 

수 없을 만큼 신비하고 묘함을 말한다(Mystery, n.d.). 즉 

신비성은 상상력을 토대로 한 초자연적인 세계관, 시공을 넘

나드는 비합리적인 세계이며, 일반적인 사물 또는 현실을 새

로운 형체와 질서로 바꾸어 놓는 창조적인 생명력을 가진 

개념이라고 정의할 수 있다(Hwang, 2003). 고스 스타일에 

있어 신비성은 익숙하지 않는 것을 제시하거나 궁금증을 유

발하며, 일상에서 마주했던 것과는 다른 새로운 상상력을 통

한 초현실적인 모습으로 나타나는 것을 가리킨다.  

Ⅲ.�연구�결과�및�고찰

1.� 툰�헤르츠�작품의�빈도�분석
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앞서 언급한 바와 같이 본 연구에서는 125개의 툰 헤르츠 

작품을 수집한 후, ‘왜곡성’, ‘역사성’, ‘신비성’, ‘관능성’, ‘공

포성’의 미적 특성별로 각각 분류했다. 빈도순으로 나열하면 

왜곡성 30개(24.0%), 역사성 29개(23.2%), 신비성 21개 

(16.8%), 관능성 17개(13.6%), 공포성 14개(11.2%), 기타 

14개(11.2%)와 같다 (Table 1). 이 결과를 선행연구와 비교

하면 선행연구에서는 ‘공포성’과 ‘관능성’이 미적 특성으로 

가장 두드러졌던데 반해, 본 연구에서는 ‘왜곡성’(24.0%), 

‘역사성’(23.2%), ‘신비성’(16.8%)이 높은 빈도수를 차지했는

데, 일러스트레이션이 타 분야에 비해 비교적 표현의 제약 

없이 자유롭게 표현할 수 있기 때문이라 생각한다.   

2.� 미적�특성별�분석

본 절에서는 툰 헤르츠의 작품에 나타난 고스 스타일을 미

적 특성별로 분석했다. 구성요소를 기준으로 그 특징을 설명

하면 다음과 같다.  

1) 왜곡성

왜곡성이란 작가의 주관에 따라 원형을 고의로 변형하거나 

과장하는 것으로, 본 연구에서는 주로 인체의 왜곡을 통해 

나타났다. 구성 요소별로 분석하면 다음과 같다. 

  첫째, 인체 요소에서는 인체와 동·식물, 기타 물건들을 결

합하는 방법을 통해 인체를 왜곡했다. Figure 1의 경우 인체

와 식물의 나뭇가지를 결합했으며, 그 외 동물의 모습이나 

날개를 결합시키는 방법 등도 나타났다. 또한 Figure 2, 3과 

같이 철제 인체 모형이나 뼈 모양에 얼굴을 결합하는 방법

을 통해 공포감과 혐오감을 표현했다.

  둘째, 화면 레이아웃 요소에서는 Figure 2와 같이 인체와 

Table� 1.� Frequency� of� Aesthetics� Characteristics

Aesthetics� Characteristics Frequency Percent(%)

Distortion 30 24.0

History 29 23.2

Mystery 21 16.8

Sensuality 17 13.6

Fear 14 11.2

Etc. 14 11.2

Total 125 100

오브제 등을 화면 중앙에 모으는 센터 레이아웃 방법이 두

드러졌다. 이를 통해 보는 이의 시선을 집중시켰으며, 작품

에 균형감을 주어 안정적인 시선 처리가 가능하게 했다. 

  셋째, 오브제 요소에서는 나비와 하트 모양이 많이 나타

났다(Figure 3). 나비는 본래 동양에서는 새로움, 장수를 의

미하기도 하지만 서양에서는 동양과는 반대로 죽음과 관계

가 깊고, 육체에서 분리된 정신으로 인식하는 경우가 많다

(Kim, 2002; Mun, 2008). 따라서 나비를 오브제로 사용함

으로써 인간 내면의 무의식 세계까지 확장하여 영혼과 죽음

을 상징했다. 또한 붉은 하트 모양의 오브제를 다수 등장시

켜, 피 묻은 심장과 인간의 삶과 죽음을 표현하고자 했다. 

  그 외 색채는 주로 Dark Tone, Dark Grayish Tone을 

사용하여 우울하고 침울한 고스 이미지를 표현했는데, 이 특

징은 대부분의 미적 특성에 공통되어 나타났다. 

  구성 요소별로 분석하면 다음과 같다(Table 2). 

2) 역사성

역사성이란 시대적인 배경을 반영한 것으로, 본 연구에서는 

주로 패션을 통해 나타났다. 구성 요소별로 분석하면 다음과 

같다. 

  첫째, 패션 요소에서는 복고적이며 로맨틱 이미지의 복식

이 주로 나타났다.  Figure 4와 같이 빅토리안 시대의 복식

이 주를 이루었는데, 색상은 검정색을 위주로 하여, 화려한 

레이스, 코르셋, 셔링 등과 같은 장식이 특징이었다. 

  둘째, 인체 요소에서는 머리를 기형적으로 크게 과장하여 

표현한 것이 특징이었다. 또한 정적인 포즈와 앉아있는 포즈

도 나타났는데, 이를 통해 자칫 어수선해 보일 수 있는 화

면에 안정감을 주었다. 

  셋째, 화면 레이아웃 요소에서는 Figure 5와 같이 셔터 레
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Table� 2.�Aesthetics� Characteristics� of� Distortion

Aesthetics� Characteristics� of� Distortion

Figure� &� Components

Figure� 1.�
Toon� Hertz� 2014

(www.facebook.com)

Figure� 2.�
Toon� Hertz� 2017

(www.facebook.com)

Figure� 3.�
Toon� Hertz� 2008a

(www.facebook.com)

Components

Human� Body Personified� expression

Screen� Layout Centered� screen� layout

Object Butterfly,� heart

Color Dark� &� dark� grayish� tone,� red

Fashion

이아웃을 사용하여 오브제들을 사방으로 흩어져있게 배치하

는 방법이 두드러졌다. 이를 통해 보는 이의 시선을 화면 

전체로 유도했으며, 인체와 오브제로 시선을 유도하여 고스 

이미지를 강조하여 표현하였다.  

  넷째, 오브제 요소에서는 까마귀, 박쥐, 거미, 고양이, 나

비, 해골, 심장, 깃털 등 다양한 오브제들이 사용하여, 공포, 

죽음, 외로움, 고립 등을 의미했다. 특히 Figure 6은 유령, 

해골의 이미지를 비눗방울의 모티브로 사용하여 여성의 영

혼이 빠져 나가는듯한 이미지를 표현했는데, 공포의 요소와 

키치한 요소를 혼합하여 표현한 사례로 들 수 있다.

  구성 요소별로 분석하면 다음과 같다(Table 3). 

3) 신비성

신비성이란 상상력을 토대로 한 초자연적인 세계이자 시공

을 초월한 비합리적 세계로 나타나는 것으로, 본 연구에서는 

주로 화면 레이아웃을 통해 나타났다. 구성 요소별로 분석하

면 다음과 같다. 

  첫째, 화면 레이아웃 요소에서는 Figure 7에서 볼 수 있는 

것처럼 셔터 레이아웃을 사용하여 인체, 오브제 등이 사방으

로 흩어지게 표현하는 방법이 두드러지게 나타났다. 이를 통

해 신비적이고 환상적인 이미지를 나타냈다. 

  둘째, 오브제 요소에서는 까마귀, 거미, 고양이, 유령, 나

비 등 다양한 오브제를 사용한 가운데, 눈 모양의 식물 오

브제를 사용한 Figure 8의 예와 같이 비현실적인 오브제를 

사용한 것이 특징으로 나타났다. 그를 통해 신비한 초자연적

인 세계를 표현했다.  

  셋째, 인체 요소에서는 과장과 기형적 표현과 단순화된 

표현 방법 외에도 인체의 일부분을 제거하는 방법을 통해 

인체를 새롭게 재구성하고 신비성을 표현했다. 포즈에 있어

서도 Figure 9와 같이 중력에 역행하는 불균형 포즈 등이 

나타났다. 이렇게 현실 속 일반적인 사물들을 새로운 형태와 

질서로 변화시킴으로써 초자연적이고 신비적인 느낌을 강조

했다. 

  구성 요소별로 분석하면 다음과 같다(Table 4). 

4) 관능성

관능성이란 육체적 쾌감, 성적인 부위의 노출을 극대화하는 

것으로 본 연구에서는 특히 인체를 통해 나타났다. 구성 요

소별로 분석하면 다음과 같다.    

  첫째, 인체 요소에서는 과장적이며 기형적인 인체가 앉아 

있는 포즈를 주로 사용했다. Figure 10, 12와 같이 양쪽 다

리를 벌리고 앉아 여성의 다리 선을 드러내거나, 여성의 손
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Table� 3.�Aesthetics� Characteristics� of� History

Aesthetics� Characteristics� of� History
Figure� &� Components

Figure� 4.�
Toon� Hertz� 2012a

(www.facebook.com)

Figure� 5.�
Toon� Hertz� 2010a

(www.facebook.com)

Figure� 6.�
Toon� Hertz� 2008b

(www.facebook.com)

Components

Human� Body
Exaggerated� &� deformed� expression

Static� &� sitting� pose

Screen� Layout Shattered� screen� layout

Object
Crow,� bat,� spider,� cat,� butterfly,�

skeleton,� heart,� feather,� ghost

Color Dark� &� dark� grayish� tone

Fashion
High� neck� collar,� gorgeous� lace,�

corset,� shirring,� victorian� dress

Table� 4.�Aesthetics� Characteristics� of� Mystery

Aesthetics� Characteristics� of� Mystery�

Figure� &� Components

Figure� 7.�
Toon� Hertz� 2018

(www.facebook.com)

Figure� 8.�
Toon� Hertz� 2015

(www.facebook.com)

Figure� 9.�
Toon� Hertz� 2012b
(www.facebook.com)

Components

Human� Body

Exaggerated,� deformed� &� simplified�

expression

Static� &� slanted� pose

Screen� Layout Shattered� screen� layout

Object Object� in� the� form� of� a� third� animal

Color Dark� &� dark� grayish� tone

Fashion
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을 다리나 가슴 부위에 둠으로써 퇴폐적이며 관능적인 이미

지를 강조한 것이 그 예이다. 

  둘째, 패션 요소에서는 Figure 11과 같이 신체의 볼륨감

을 드러내는 밀착된 실루엣, 어깨선을 드러내는 오프 숄더나 

탑 드레스, 가슴과 다리 선을 보여주는 깊게 파인 의상 등

이 나타났다. 또한 본디지(bondage)한 원피스, 스타킹, 가면, 

가터벨트, 채찍 등으로 페티시(fetish)한 느낌을 강조했다. 

  셋째, 화면 레이아웃 요소에서는 센터 레이아웃을 주로 

사용하여 여성의 인체나 포즈에 시선을 집중할 수 있게 했

다(Figure 12).  

  넷째, 오브제 요소에서는 해골, 깃털, 까마귀, 고양이, 박

쥐, 나비 등이 공통적으로 나타난 가운데, 인형 오브제가 새

롭게 등장했다. Figure 10의 예에서도 볼 수 있는  인형을 

해골의 얼굴 모습으로 표현함으로써 고스 이미지를 강조하

고자 했다. 

  구성 요소별로 분석하면 다음과 같다(Table 5). 

5) 공포성

공포성이란 죽음의 가시화를 통해 죽음, 고통 등을 표현하는 

것으로 본 연구에서는 주로 인체를 통해 나타났다. 구성 요

Table� 5.�Aesthetics� Characteristics� of� Sensuality

Aesthetics� Characteristics� of� Sensuality�
Figure� &� Components

Figure� 10.�
Toon� Hertz� 2010b
(www.facebook.com)

Figure� 11.�
Toon� Hertz� 2013

(www.facebook.com)

Figure� 12.�
Toon� Hertz� 2007

(www.facebook.com)

Components

Human� Body
Exaggerated,� deformed� expression

Sitting� pose

Screen� Layout Centered� screen� layout

Object
Skulls,� feathers,� crows,� cats,� bats,�

butterflies,� barbie� Dolls

Color Dark� &� dark� grayish� tone

Fashion
Fitted� silhouette,� off� shoulder,� top� dress

Stockings,� fetish� mask,� garter� belt,� whip

소별로 분석하면 다음과 같다. 

  첫째, 인체 요소에서는 Figure 13과 같이 여성의 팔, 다

리, 손, 눈 등 신체의 일부를 생략하거나 제거하는 방법을 

통하여 괴기함과 공포감을 조성하였다. 이러한 인체를 유령, 

귀신, 드라큘라 등과 같이 표현함으로써 죽음을 상징했다.   

  둘째, 색채에서는 Dark Tone, Dark Grayish Tone이 공

통적으로 나타난 가운데, 특히 검정과 빨강의 색채를 사용한 

것이 특징이었다. 검정색을 사용함으로써 밤과 죽음과 같은 

영원한 암흑에 대한 공포를 나타내며, 심리적인 불안감을 추

상적으로 연상시키고자 했다. 또한 빨강색은 죽음, 피, 뱀파

이어 등과 연관되는 색으로 Figure 13, 15와 같이 입술 등

에 액센트 컬러로 사용하거나 Figure 14와 같이 화면 전체

에 사용함으로써 파격적이고 괴기스러운 이미지를 표현하고

자 했다.  

  셋째, 화면 레이아웃 요소에서는 센터 레이아웃을 사용하

여 인체와 오브제에 시선을 집중할 수 있도록 유도하였다. 

  넷째, 오브제 요소에서는 Figure 15에서 볼 수 있는 것처

럼, 유령, 나비, 십자가, 칼, 인형, 가위, 피, 우물, 보름달 등 

다양하게 나타났다. 특히 인형, 가위, 칼 등을 빨강색과 함

께 사용했는데, 이는 인간이 죽음에 이르게 되는 과정과 그
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결과를 보여주기 위함이라 생각된다. 또한 십자가 오브제를 

자주 사용하여 죽음을 상징하고자 했다. 

  그 외 패션 요소에서는 수의(壽衣)와 상복(喪服)을 연상하

는 하얀색과 검정색 의상이 주로 나타났다. 

  구성 요소별로 분석하면 다음과 같다(Table 6). 

  지금까지 툰 헤르츠의 작품을 다섯 개의 미적 특성들로 

나누고, 그 특징을 구성 요소별로 살펴보았다. 그 내용을 구

성요소를 기준으로 해서 분석하면 다음과 같다(Table 7). 

  먼저, 색채와 오브제는 거의 모든 작품에 공통된 특징이 

적용되어 나타났다. 색채의 경우 공통적으로 Dark Tone과 

Dark Grayish Tone을 사용했으며, 검은색, 빨강색을 액센

트 색상으로 표현했다. 또한 해골, 깃털, 까마귀, 고양이, 박

쥐, 나비 등과 같은 오브제들이 전체적으로 공통되어 나타났

다. 이를 통해 색채와 오브제, 이 두 가지 요소가 고스 이미

지를 표현하기 위한 가장 중요한 요소였음을 알 수 있었다. 

  그 외 다른 구성 요소들은 특정 미적 요소들과 각각 결부

되었는데, 인체 요소는 왜곡성, 관능성, 공포성의 세 가지 

미적 특성에서 주요 요소로 나타났다. 얼굴과 눈의 비율을 

극단적으로 확대하여 사랑스러운 이미지를 공통적으로 표현

하는 가운데, 인체와 동·식물을 결합하는 방법으로 왜곡성

을, 앉아 있는 포즈를 통해 관능성을, 인체의 일부를 생략하

Table� 6.�Aesthetics� Characteristics� of� Fear

Aesthetics� Characteristics� of� Fear�
Figure� &� Components

Figure� 13.�
Toon� Hertz� 2008c

(www.pinterest.co.kr)

Figure� 14.�
Toon� Hertz� 2012c

(www.facebook.com)

Figure� 15.�
Toon� Hertz�

(www.pinterest.co.kr)

Components

Human� Body
Exaggerated,� deformed� &� simplified�

expression

Screen� Layout Centered� screen� layout

Object
Ghosts,� butterflies,� crosses,� knives,� dolls,�

scissors,� blood,� wells,� full� moon

Color
Dark� &� dark� grayish� tone

black� &� red

Fashion Black� &� white� fashion

거나 제거하는 방법을 통해 공포성을 나타냈다. 레이아웃 요

소는 미적 특성에 따라 다양하게 나타났는데, 특히 신비성에

서 레이아웃이 중요한 요소로 작용되었다. 모든 오브제가 사

방으로 흩어지는 셔터 레이아웃을 통해 중력을 거스른 초현

실적 신비성을 표현했다. 패션 요소는 특히 역사성과 관능성

에서 주요한 요소로 나타났다. 즉 빅토리안 시대의 복식은 

역사성을 나타냈으며, 본디지하고 페티시한 복식은 관능성과 

결부되었다. 

Ⅳ.�결론

고스 스타일은 하위문화 중 하나로 발전하여 다양한 분야에 

큰 영감을 주고 있다. 특히 일러스트레이션은 다른 분야에 

비해 비교적 자유롭게 구사할 수 있다는 장점이 있기 때문

에 더욱 다양한 고스 스타일을 엿볼 수 있다. 따라서 본 연

구에서는 툰 헤르츠의 작품을 예로 하여, 한 일러스트레이터

의 감성으로 표현된 고스 스타일은 어떤 미적 특성이 있으

며, 그 표현 방법은 어떠한지를 구체적으로 알아보고자 했

다. 

  먼저 툰 헤르츠의 작품을 미적 특성별로 분류하고 빈도수

를 분석한 결과, 125개 작품 중 14개를 제외한 작품들이 왜
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Table� 7.�Components� Features� by� Aesthetics� Characteristics

Aesthetics�
Characteristics

Components

Human� Body Screen� Layout Object Color Fashion

Distortion
Personified�

expression

Centered� screen�

layout
Butterfly,� heart

Dark� &� dark�

grayish� tone,�

red

History

Exaggerated� &�

deformed� expression

static� &� sitting� pose

Shattered� screen�

layout

Crow,� bat,� spider,�

cat,� butterfly,�

skeleton,� heart,�

feather,� ghost

Dark� &� dark�

grayish� tone,�

red

High� neck� collar,�

gorgeous� lace,�

corset,� shirring,�

victorian� dress

Mystery

Exaggerated,�

deformed� &�

simplified� expression

static� &� slanted�

pose

Shattered� screen�

layout

Object� in� the� form�

of� a� third� animal

Dark� &� dark�

grayish� tone,�

red

Sensuality�

Exaggerated,�

deformed� expression

sitting� pose

Centered� screen�

layout

Skulls,� feathers,�

crows,� cats,� bats,�

butterflies,� barbie�

dolls

Dark� &� dark�

grayish� tone,�

red

Fitted� silhouette,�

off� shoulder,� top�

dress

stockings,� fetish�

mask,� garter� belt,�

whip

Fear

Exaggerated,�

deformed� &�

simplified� expression

Centered� screen�

layout

Ghosts,� butterflies,�

crosses,� knives,�

dolls,� scissors,�

blood,� wells,� full�

moon

Dark� &� dark�

grayish� tone

black� &� red

Black� &� white�

fashion

 :� The�Most� Prominent� Element� � � � :� Prominent� Element�

곡성, 역사성, 신비성, 관능성, 공포성의 순으로 나타났다. 

이상의 결과를 선행연구와 비교해볼 때, 타 분야에 비해 특

히 왜곡성, 역사성, 신비성이 높은 빈도수를 차지한 것을 알 

수 있었다. 특히 왜곡, 과장, 생략 등의 다양한 표현 방법이 

나타났는데, 이는 일러스트레이션이 타 분야에 비해 제약 없

이 자유롭게 표현 가능한 분야이기 때문이었으리라 생각한

다. 

  분류된 각각의 미적 특성들을 구성 요소별로 살펴본 결과

는 다음과 같다. 첫째, 왜곡성은 가장 높은 빈도수를 보인 

미적 특성으로, 인체 요소가 주요 요소로 나타났는데, 인체

와 동·식물, 기타 물건들을 결합하는 방법을 통해 인체를 왜

곡했다. 둘째, 역사성은 두 번째 빈도수를 보인 미적 특성으

로 주로 패션 요소를 통해 나타났는데, 빅토리안 시대의 복

식이 주를 이루었는데, 색상은 검정색을 위주로 하여, 화려

한 레이스, 코르셋, 셔링 등과 같은 장식이 특징이었다. 셋

째, 신비성은 세 번째 빈도수를 보인 미적 특성으로 주로 

화면 레이아웃 요소와 오브제 요소가 주요 요소로 나타났다.

화면 레이아웃 요소에서는 셔터 레이아웃으로 시선을 사방

으로 유도했으며, 오브제 요소에서는 눈 모양의 식물의 예와 

같이 현실에 존재하지 않는 오브제를 사용하여 초자연적이

며, 신비적인 느낌을 나타냈다. 넷째, 관능성은 네 번째 빈

도수를 보인 미적특성으로, 인체 요소가 주요 요소로 나타났

는데, 양쪽 다리를 벌리고 앉아 여성의 다리 선을 드러내거

나, 여성의 손을 다리나 가슴 부위에 둠으로써 퇴폐적이며 

관능적인 이미지를 강조했다. 그 외 신체의 볼륨감을 드러내

는 밀착된 실루엣, 어깨선을 드러내는 패션 아이템을 통해 

퇴폐적이며 관능적인 이미지를 나타냈다. 마지막으로 공포성

은 인체 요소가 주요 요소로 나타났는데, 여성의 팔, 다리, 

손, 눈 등 신체의 일부를 생략하거나 제거하는 방법을 통하

여 괴기함과 공포감을 조성하였다. 

  흔히 툰 헤르츠의 작품에 표현된 고스 스타일은 섬뜩하고 

어두운 이미지와 사랑스럽고 친근한 이미지가 한데 조합된 

것이 특징이라고 평가된다. 본 연구 결과 색채 요소와 오브

제 요소가 고스 이미지를 표현하기 위한 가장 중요한 요소
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로서, 어두운 이미지를 일관되게 나타냈음을 알 수 있었다. 

색채의 경우 Dark Tone, Dark Grayish Tone에 검은색, 빨

강색을 액센트 색상으로 사용하여 죽음과 피를 연상시켰다. 

또한 해골, 깃털, 까마귀, 고양이, 박쥐, 나비 등과 같은 오

브제들이 전체 작품에 공통적으로 나타나 고스 이미지를 강

조했다. 그 속에 몸통에 비해 큰 비율의 얼굴과 큰 눈을 가

진 여성을 그려 넣음으로써 귀엽고 사랑스러운 이미지를 나

타낸 것이 툰 헤르츠 작품의 독특한 특징을 형성한 주요 요

인이었다고 생각한다.  

  이상의 결과는 고스 스타일에 대한 이해를 높이고, 그것

을 이미지로 한 작품을 창작할 때 주요 자료로 활용될 수 

있으리라 생각한다. 이 연구 결과를 토대로 다양한 고스 스

타일의 패션 일러스트레이션을 분석하는 후속 연구가 활발

히 이루어지길 기대한다. 
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