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Ⅰ. 서론

과학기술의 발전과 사회 변화에 따라 교육의 목표
는 단순한 지식의 습득이 아닌 삶 속에서 실제적으로 
활용할 수 있는 실용적인 능력을 습득하는 것을 지향
하고 있다. 이러한 취지는 2015 개정 교육과정에 반
영되어 나타나는데, 교과와 창의적 체험활동, 그리고 
학교생활 전반에 걸쳐 학생의 실제적 삶 속에서 무언
가를 할 줄 아는 실질적인 능력을 기를 수 있도록 해
야 한다는 핵심역량이 그것이다(Ministry of 
Education, 2015).

최근 과학기술정보통신부는 과학기술을 통한 국민

생활문제 해결을 위해 국민생활연구 추진전략(안)을 
내놓았다(Ministry of Science and ICT, 2018). 국민
생활연구는 국민의 일상생활에 영향을 미치는 문제인 
미세먼지나 유해물질 등에 의한 환경오염, 화재・지
진, 신종 감염병 등의 각종 자연・사회 재난과 같은 
“국민생활문제”의 과학기술적 해결을 위한 연구개발과 
이의 적용・확산을 위한 제반 활동을 말하며, 과학기
술이 국민생활 속으로 들어가 국민들의 삶의 실질적
인 변화를 이끄는 계기로서 의미가 크다는 점에서 교
육과정에서 제시하고 있는 실제적 삶 속에서 무언가
를 할 줄 아는 실질적인 능력을 키운다는 것과 일맥
상통한다. 

과학이 삶에 미친 영향에 대한 대학생들의 인식

이승은・박다혜1・박종석2*

대구고등학교・1대구운암초등학교・2경북대학교

How Do University Students Appreciate the Influence 
of Science on Life?

Seungeun Lee・Dahye Park1・Jongseok Park2*

Daegu High School・1Daegu Woonam Elementary School・2Kyungpook National University

Abstract : This study was conducted to identify students' meaningful scientific experiences and to 
ascertain the path through which the experience led to learning. The subjects of ‘Understanding of the 
History of Science' were asked to write an essay on the subject of ‘Effects of science on my life' to 81 
students in the department of literature and 125 students in the science department. After that 
Classification criteria were established through scientific experts' seminars, and the scientific experiences 
that affected students and their effects were examined. The results from analyses were summarized as 
follows: First, As a result of study about Science Education experience that has impacted students’ lives, 
the students were influenced by images, most of which were influenced by scientific videos. They were 
also influenced by science classes and science books. As a result of classifying science experience, most 
of the experience is composed of Informal Science Learning. Second, as a result of examining how 
students were influenced by their scientific experience, they found that they were affected by their daily 
life or influenced by science. As a result of the research, it can be confirmed that Informal Science 
Learning experience is an important learning form that has a great influence on students. Therefore, 
appropriate Informal Science Learning experience should be introduced into the class, and research and 
development on the Informal Science Learning experience preferred by the students should be done.​

keywords : Informal Science Learning, University students' perception

* 교신저자: 박종석 (parkbell@knu.ac.kr)
** 이 논문은 이승은의 2018년도 석사학위논문에서 발췌 정리하였음.
*** 2021년 6월 14일 접수, 2021년 8월 5일 수정원고 접수, 2021년 8월 23일 채택
http://dx.doi.org/10.21796/jse.2021.45.2.187



188  이승은・박다혜・박종석

자연 현상 및 일상생활의 문제를 과학적으로 탐구
하는 능력을 기른다는 과학과 교육과정의 목표
(Ministry of Education, 2015) 또한 단순히 지식만
을 전달하는 교육의 방식보다는 학생들에게 과학이 
삶과 얼마나 유기적으로 관계되는지 인식시킬 것을 
제시하는 것이다. 이러한 교육의 방향성은 이전 교육
과정에서도 계속 강조되었다(Ministry of Education, 
1997; Ministry of Education & Human 
Resources Development, 2007; Ministry of 
Education and Science Technology, 2011). 따라
서 적절한 과학교육을 제대로 이수한 학습자들은 과
학이 우리 삶과 밀접하게 연관되어 있으며, 영향을 미
치고 있음을 인식할 것이다.

교육은 교육하고자 하는 목적의식의 유무에 따라 
크게 형식적 교육과 비형식적 교육으로 분류된다. 이
러한 분류는 교육의 의도성 유무와도 밀접한 관련을 
가지기 때문에 흔히 의도적 교육과 무의도적 교육으
로 분류되기도 한다(Kwon et al., 2008). 형식적 교육
의 교육자와 피교육자가 한정적인 반면 비형식적 교
육에서는 다양한 사람이나 매체가 교육자가 될 수 있
고, 모든 개인과 집단이 피교육자가 될 수 있다. 표준
화 된 내용만을 가르치는 형식적 교육과는 달리 비형
식적 교육은 예측 불가능한 다양한 내용을 가르친다
(Kwon et al., 2010). 

Wellington (1994)은 학습이라고 하면 보통 정규 
교육과정을 따라 교실에서 일어나는 형식 학습의 모
습을 떠올리지만, 실제로 대부분의 학습은 학교 교실 
수업보다는 비형식 학습을 통해 일어나며, 비형식 학
습이 형식학습에 비해 오래 지속되는 경우가 많다고 
하였다.

비형식 과학학습에 대해서는 아직까지 활발한 연구
가 진행되지 못해 비형식 과학 교육, 비형식 교육 경
험, 학교 밖 과학교육, 일상생활에서의 과학학습 등으
로 학자 마다 다양한 용어를 사용하고 있으며, 그 분
류도 다양하게 나타난다. 이 연구에서는 교실, 실험실 
등에서 수업을 통해 이루어지는 과학적 경험을 형식 
과학학습이라고 정의하고, 그 외에 다양한 경험을 통
한 과학적 경험을 비형식 과학 학습이라고 정의한다.

비형식 과학학습에 대한 국내연구를 살펴보면 대부
분 과학관에 치중되어 있는 경우가 많지만 실제로는 
훨씬 다양한 경로를 통해 일어나며 장소에 구애받지 
않는다. 비형식 과학학습은 자기 동기화가 쉽고, 자발
적으로 일어나기 때문에 학습자의 요구와 흥미를 끌
어내기 효과적이다(Rennie et al., 2003).

비형식 과학학습을 분류하는 기준은 Gang et al. 
(2007), Kim, Shin, & Lee (2010), Park et al. 
(2000) 등을 통해 다양하게 제시 되는데, NSTA 

(2012)는 비형식 과학 관련 기관, 미디어, 다양한 단
체 등에 의해 제공되는 학교 밖 경험과 프로그램을 
들어 분류하였고, 그에 따라 다양한 일상경험, 박물관, 
과학관, 동물원 등 지역사회의 물적 자원 방문, 단체
에서 운영하는 교육 프로그램, 각종 매체로 분류를 제
시하였다. Bell et al. (2009)은 비형식 과학학습을 학
습의 형태에 따라 분류하였는데, 전시나 시범, 언론 
매체, 지역사회 기반 프로그램, 책, 취미, 신문 등으로 
분류하였다. Kim, Shin, & Lee (2010)은 학습 환경
의 종류와 특성에 따라 세 가지 항목으로 분류하였는
데, 가족과 관련된 활동과 박물관, 과학관, 동물원 등
의 설계된 교육집단, 과학캠프나, 현장체험 학습 같은 
지역사회로 분류하였다.

학생들에게 영향을 미친 과학적 경험을 새로운 기
준으로 분류해보고 실제로 학생들에게 비형식 과학학
습이 어떠한 영향을 미쳤는지에 대해서 알아보는 것
은 학교 과학교육을 개선하는데 있어 의미 있는 일이 
될 것이다. 비형식 학습의 중요성에 대해 언급하는 연
구가 다수 있는데(Mcleod & Kilpatrick, 2001; 
Rennie et al., 2003; Wellington, 1994), 실제로 학
생들에게 일어나는 학습의 내용이나 학습 방식에 대
한 연구는 부족한 실정이다. 본 연구는 학생들에게 의
미 있는 과학적 경험을 확인하고, 그 경험이 어떠한 
경로를 통해 학습으로 이어졌는지를 확인한다는 점에
서 의미가 있다.

대학생들은 과학이 우리의 삶에 미치는 영향을 어
떻게 인식하고 있을까? 대학생들을 대상으로 과학이 
그들의 삶에 어떠한 영향을 미치고 있는지 조사하여 
이러한 질문의 답을 찾고자 하였다. 현재 대학생들은 
7차 교육과정, 2007 개정 교육과정, 2009 개정 교육
과정을 적용 받은 세대이다. 이 교육과정들은 공통적
으로 자연 현상과 과학 학습에 대한 흥미와 호기심을 
기르고, 일상생활의 문제를 과학적으로 해결하려는 태
도를 함양하는 것을 목표로 한다(Ministry of 
Education, 1997; Ministry of Education & 
Human Resources Development, 2007; Ministry 
of Education and Science Technology, 2011). 과
학 교육과정 목표에 따르면 학생들은 과학의 기본개
념을 배우는 데 그치지 않고 이를 삶에 적용하고 활
용할 수 있어야 한다. 초・중등 교육과정을 통해 짧지 
않은 시간 동안 과학수업을 이수한 대학생들이 과학 
교육과정의 목표에 제대로 도달했다면 과학을 자신의 
삶과 연관시킬 수 있어야 하므로 이를 실제로 알아볼 
필요가 있다. 

이에 본 연구는 대학생들을 대상으로 과학이 삶에 
미친 영향이 무엇인지 에세이를 작성하게 한 후 이를 
분석하여 학생들이 어떤 과학적 경험을 하고 이러한 
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과학적 경험이 학생들의 삶에 어떤 영향을 미쳤는지 
확인함으로써 과학 교육과정의 목표가 의도한 바대로 
달성되고 있는지 알아보는 것을 목적으로 한다.

이를 통해 학교 과학 수업이 지식 전달 이외에 적
절한 과학교육을 실시하고 있는지 확인하고, 더불어 
학생들의 삶에 영향을 미친 의미 있는 과학 경험을 
유형화하여 이를 수업동기로 활용하게 함으로써 초・
중・고 과학교육의 개선을 도모할 수 있을 것이다.

Ⅱ. 연구 방법

1. 연구 절차 및 대상

이 연구는 ‘문헌 조사-자료 수집–자료 분석’의 절차를 
거쳐 수행되었다(Figure 1).

연구 대상은 K대학교 교양수업을 수강하는 대학생 
261명(2017년도 2학기 수강인원 144명, 2017년도 겨
울학기 수강인원 117명)을 대상으로 하여 과제형식으
로 에세이를 작성하게 하였고, 그 중 에세이를 제출하
지 않은 53명과 분석이 불가능한 에세이 두 편을 제
외한 206명(문과계열 81명, 이과계열 125명)의 에세
이를 대상으로 분석을 진행하였다. 

학번별 인원은 높은 학번인 09~13학번이 85명이고 
낮은 학번인 14~17학번은 121명이다. 높은 학번의 경
우 초・중등 과학학습을 모두 7차 교육과정 만으로 
이수한 집단이며, 낮은 학번의 경우 중등 과정에서 
2007 개정 교육과정 또는 2009 개정 교육과정을 경
험한 적이 있는 집단이다.

2. 자료 수집 및 분석

교양수업 ‘과학사의 이해’ 수강생을 대상으로 ‘과학
이 내 삶에 미친 영향’을 주제로 두 페이지 분량의 에
세이를 작성하게 하였다. 틀에 갇히지 않은 결과를 얻
기 위해 설문지를 사용하지 않고 자신의 과학적 관점
을 바꿔놓거나 인생에서 가장 인상 깊었던 과학적 경
험의 순간을 자유로운 에세이 형식으로 작성하게 함

으로써 보다 구체적인 결과를 얻을 수 있게 하였다. 
또한 글의 성실성을 높이기 위해 학생들에게 에세이
를 과제 형식으로 제시하였다.

자유로운 형태로 작성된 에세이를 의미있게 분석할 
수 있는 틀을 마련하기 위해 과학교육전문가 2명과 
과학교육학 박사과정 2명, 석사과정 4명으로 구성된 
워크숍을 통해 자료를 분석하고 범주를 유목화하는 
과정을 거쳤다. 

먼저 어떤 경험이 학생들의 삶에 영향을 미쳤는지 
확인하기 위해 제출된 에세이에서 ‘경험’과 ‘영향’에 
관련된 내용을 추출했다. ‘학생들이 무엇을 통해 삶에 
영향을 미칠 정도의 과학적 경험을 하게 되는가?’라는 
질문에 답이 되는 부분을 ‘경험’, ‘학생들이 겪은 인상
깊은 과학적 경험을 통해 심리적 또는 실제적으로 어
떤 변화를 겪게 되는가?’를 알려주는 부분을 ‘영향’으
로 간주하여 에세이에 밑줄을 쳐서 코딩하는 작업을 
거쳤다. 하나의 에세이에 두 개 이상의 경험과 영향을 
포함한 경우가 있어 에세이의 수보다 응답의 수가 많
이 추출되어 과학적 경험은 306개, 그로 인한 영향은 
375개였다.

다음으로는 과학적 경험과 그 영향을 분석할 수 있
는 틀을 마련하기 위한 유목화가 진행되었다. 워크숍
에서 연구자들의 주도 하에 에세이 원본을 탐독한 뒤, 
에세이를 분석할 수 있는 기준을 각자 제시하였다. 1
차로 제시된 분석 기준은 각 기준 간의 인과 관계, 포
함 관계 등을 고려하여 분석 기준을 체계화해나갔으
며 워크숍 구성원들 간의 이견이 없을 때까지 조율하
고 검토하는 과정을 거쳤다. 그 구체적인 내용은 
Figure 2에 나타나있는데 학생들이 겪은 과학적 경험
을 3차에 걸쳐 유목화 해나가는 과정이 담겨있다. 먼
저 76개의 예비 범주를 정리한 뒤, 2차에서 이들 사
이의 포함 관계를 고려해 대분류와 세부분류 범주로 
유목화 했다. 마지막으로 세부분류 없이 대분류만 있
는 영역을 최대한 줄이고 해당 영역에 1개의 경험만 
있는 세부분류를 유사한 것으로 더 유목화하는 과정
을 거쳐 최종 분석틀이 완성되었다. ‘영향’ 또한 동일
한 과정을 거쳐 분석틀을 완성했으며 그 구체적인 내
용은 Table 1을 통해 확인할 수 있다. 이렇게 도출된 
분석틀을 활용하여 다시 에세이를 반복해서 확인하며 

문헌 조사

⇒

자료 수집

⇒

자료 분석

 관련 문헌 조사
 선행 연구 수집 및 분석
 선행 연구 분석을 통한 연구

계획 수립

 연구 대상 선정
 조사 방법 선정
 과학이 내 삶에 미친 영향에 대한 

에세이 수합

 분석틀 마련
 에세이 분석
 분석 결과 검토
 자료 해석

Figure 1. Research procedure
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Figure 2와 같이 분석하였다.
이러한 과정을 거친 질적분석은 그 타당도와 신뢰

도를 높이기 위해 동료 검증과 삼각 검증을 실시하였
다(Creswell, 2007). 먼저 질적분석의 타당도를 높이
기 위해 동료 검증의 한 방법으로 세미나 그룹원들과 
반복적인 논의와 수정을 해나갔다. 또 신뢰도 향상을 
위해서도 연구자 간의 삼각 검증을 실시하였는데 제1
연구자가 유목화한 내용을 제2연구자가 확인하고 그 
내용을 논의한 다음, 같은 내용을 제2연구자가 수정하

고 제1연구자가 확인하는 방법을 활용하였다.  
유목화한 분석틀을 이용하여 에세이에서 추출한 

306개의 경험과 375개의 영향을 분류하여 수치화한 
뒤 경험은 형식 과학학습과 비형식 과학학습, 학번별
로 다시 분류하여 분석하고 영향은 문과 계열과 이과 
계열로 분류하여 분석했다.

과학적 경험을 형식 과학학습과 비형식 과학학습으
로 나누어봄으로써 학생들이 학교에서 얼마나 많은 
과학적 경험을 겪었는지, 그리고 그 경험이 학생들의 

예비 범주(76개)

IT기술, MRI, SNS, TV프로, 과학관, 과학교구, 과학교육원, 과학대회, 과학도서, 과학동아리, 과학멘토, 과학박물관, 
과학수업, 과학영재교육, 과학완구, 과학잡지, 과학전시회, 과학중점반, 과학캠프, 과학탐구토론대회, 과학학원, 과학행사, 
과학현상, 교과서, 교과서사진, 교양수업, 교환학생, 구름, 다큐멘터리, 달, 도서, 동물원, 동아리, 드라마, 박물관, 밤하늘, 
방과후수업, 보청기, 봉사활동, 선생님, 스마트폰, 스텔라리움, 신문, 실험실생활, 아빠, 아쿠아리움, 연구프로그램, 영화, 
완구, 외할머니, 원전, 유튜브, 의료, 의료기계, 인터넷강의, 인턴, 자연재해, 자연파괴, 자연현상, 전공, 전공수업, 전시회, 

졸업전시회, 천문대, 천체관측, 체험프로그램, 체험학습교실, 체험학습장, 태양, 토론대회, 하늘, 학부모초정강연, 학부연구생, 
항생제, 핵, 휴대폰

⇓

다른 범주와 합쳐진 범주 (상위범주:16개, 하위범주:43개)

영상(다큐멘터리, 영화, TV프로, 유튜브, 드라마, 인터넷강의) / 수업(초・중등 과학수업, 전공수업, 교양수업, 유치원수업, 
학원수업) / 도서(과학도서, 과학잡지, 일반도서, 교과서, 신문) / 과학기술(IT/스마트폰, 핵/방사능) / 학교프로그램(과학대회, 

방과후수업, 연구실, 연구프로그램, 체험학습교실, 토론대회, 과학중점반, 교환학생, 멘토, 체험학습장, 학부모초청강연) / 
견학(과학관, 전시회, 과학박물관, 천문대, 공장, 과학교육원, 동물원, 아쿠아리움) / 동아리(과학동아리, 일반동아리) / 

대외활동(인턴, 과학캠프, 봉사, 영재교육) / 일상 / 자연 / 의료 / 인물 / 여가 / 교구 / 과학현상 / 기타

⇓

최종 범주 (상위범주:14개, 하위범주:44개)

영상(다큐멘터리, 영화, TV프로그램, 유튜브, 드라마) / 수업(유・초・중등 과학수업, 대학 전공수업, 대학 교양수업, 
방과후수업, 인터넷강의, 영재수업) / 도서・글(과학도서, 과학잡지, 기사, 교과서, SNS) / 첨단기술・과학기기(스마트폰, 
과학완구・교구, 컴퓨터, 첨단기술) / 학교 프로그램(동아리, 과학대회, 기타 프로그램) / 전시 관람・체험 활동(과학관, 

과학전시회, 과학캠프, 천문대, 동물원・아쿠아리움, 공장) / 일상 경험(생활용품, 교통수단, 음식, 기타 일상 경험) / 
자연(하늘・우주, 자연재해, 파괴) / 의료 경험(병원 진료, 의료 기기, 의약품) / 인물(선생님, 가족, 우주인, 과학멘토) / 

대외 활동(인턴, 봉사활동) / 연구 경험 / 공부・성적 / 기타

Figure 2. The process of categorization

분석틀 분류 기준

경험
- 영상, 수업, 도서/글, 첨단기술/과학기기, 학교 프로그램, 전시 관람/체험 활동, 일상 

경험, 자연, 의료 경험, 인물, 연구 경험, 대외 활동, 공부/성적, 기타

영향
- 일상 생활에 미친 영향: 진로, 지식의 확장, 과학에 대한 긍정적 정서 발현
- 과학에 대한 인식에 미친 영향: 과학에 대한 흥미, 삶의 질 개선, 과학의 양면성 인식

Table 1. Frame for analysis of scientific experience influencing university students' lives
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일상 생활에 영향을 미쳤는지 확인할 수 있다. 또 7차 
교육과정만 이수한 09~13학번 학생들과 2007 또는 
2009 교육과정도 이수한 14~17학번으로 분류하여 비
교해 보았으며, 교육과정의 변화가 학생들의 경험에도 
영향을 미쳤는지 알아본다.

마지막으로 학생들이 과학적 경험에 영향을 받은 
결과를 전공에 따라 분류해봄으로써 과학 교육에서 
진로 지도와 관련된 시사점을 얻을 수 있다.

Ⅲ. 연구 결과

1. 대학생들의 일상 생활에 영향을 미친 과학
적 경험의 종류

1) 대학생들의 일상 생활에 영향을 미친 과학적 
경험의 분류

대학생들의 일상 생활에 영향을 미친 과학적 경험
의 종류를 분류해 보았다. 이로부터 학생들이 어떤 과
학적 경험에 의해 영향을 많이 받았는지를 알 수 있
었는데, Table 1에서 나타나듯이 14개의 상위항목으
로 분류할 수 있었다. 

학생들은 영상(18.64%), 수업(15.69%), 도서/글
(14.39%), 첨단기술/과학기기(11.12%) 순으로 영향을 
많이 받았으며, 이 네 개 항목이 59.84%로 절반 이상

을 차지하는 것으로 보아 학생들에게 많은 영향을 미
친 것을 알 수 있다(Table 2). 그 밖에 학교 프로그
램, 전시 관람/체험 활동, 일상 경험, 자연, 의료 경험
과 같은 직접적인 경험 또는 체험에 의해서도 영향을 
많이 받는 것으로 나타난다. 

학생들의 일상 생활에 영향을 미친 과학적 경험들
을 세부적으로 살펴보면, 영상(18.64%)의 경우 다큐멘
터리(7.52%)가 가장 많았고, 다음은 영화, TV프로그
램 순이었다. 학생들은 영상 중 과학 관련 다큐멘터리
를 그들의 일상 생활에 미친 영향을 주는 것으로 답
변했다. 이는 과학 다큐멘터리가 대중에게 과학을 직
접적으로 전달하는 방법일 뿐만 아니라 사실성에 기
반하여 창조적으로 내용을 구성한 결과물이기 때문이
다(Moon & Hong, 2013). 즉, 다큐멘터리는 과학적 
사실을 전제로 제작진의 해석을 더해 극적으로 연출
되기 때문에 보는 이에게 더 큰 인상을 남기는 것이
다. 

수업(15.69%)에서는 유・초・중등 과학수업이 가장 
비중이 높았으며 그 다음으로 전공수업, 교양수업 순
으로 나타났는데 이 중에서 15개가 실험 수업으로 많
은 비중을 차지하고 있으며, 교양수업 대부분은 과학
철학과 과학사에 대한 내용이었다. 

도서/글(14.39%)의 경우 과학도서, 과학잡지, 기사 
등이 있는데, 이 중 과학도서가 전체 세부항목 가운데
에서도 가장 많은 32개로 나타났다. 이는 올바른 과학
도서의 추천이 중요함을 시사한다. 

 경험

과학기술(스마트폰)

 영향

삶의 질 개선

Figure 3. An example of of data analysis
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대분류 세부분류 응답횟수(회) 비율(%) 합계

영상

다큐멘터리 23 7.52 

57 (18.64)
영화 17 5.56 

TV프로그램 10 3.27 
유튜브 4 1.31 
드라마 3 0.98 

수업

유・초・중등 과학수업 24 7.85 

48 (15.69)

대학 전공수업 10 3.27 
대학 교양수업 8 2.61 

방과후수업 3 0.98 
인터넷강의 2 0.65 
영재수업 1 0.33 

도서/글

과학도서 32 10.47 

44 (14.39)
과학잡지 5 1.63 

기사 4 1.31 
교과서 2 0.65 
SNS 1 0.33 

첨단기술/
과학기기

스마트폰 19 6.22 

34 (11.12)과학완구/교구 6 1.96 
컴퓨터 5 1.63 

첨단기술 4 1.31 

학교 프로그램
동아리 11 3.59 

25 (8.17)과학대회 10 3.27 
기타 프로그램 4 1.31 

전시 관람/
체험 활동

과학관 11 3.59 

24 (7.83)

과학전시회 5 1.63 
과학캠프 3 0.98 
천문대 2 0.65 

동물원/아쿠아리움 2 0.65 
공장 1 0.33 

일상 경험

생활용품 11 3.59 

23 (7.51)교통수단 4 1.31 
음식 2 0.65 

기타 일상 경험 6 1.96 

자연 하늘/우주 12 3.92 14 (4.57)자연재해/파괴 2 0.65 

의료 경험
병원 진료 5 1.63 

11 (3.59)의료 기기 4 1.31 
의약품 2 0.65 

인물

선생님 7 2.28 

11 (3.59)가족 2 0.65
우주인 1 0.33 

과학멘토 1 0.33 
연구 경험 - 5 1.63 5 (1.63)

대외 활동 인턴 3 0.98 4 (1.31)봉사활동 1 0.33 
공부/성적 - 3 0.98 3 (0.98)

기타 - 3 0.98 3 (0.98)
합계 306 100.00 306 (100.00)

Table 2. Scientific experience influencing university students' lives (Subsection) (N=306)
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과학도서의 뒤를 이어 IT와 스마트폰로 대표되는 

첨단기술/과학기기(11.12%) 역시 학생들의 일상 생활
에 영향을 많이 미친 것으로 나타났다. 이는 학생들의 
일상과 그들의 문화가 IT와 스마트폰을 기반으로 이
루어지기 때문이며 그 비중은 앞으로 더 커질 것으로 
예상된다.

학교 프로그램(8.17%) 중에서는 동아리와 과학대회 
참여 경험이 가장 두드러지는 것으로 나타났다. 이는 
동아리와 과학대회가 다양한 과학적 경험과 활발한 
상호작용 기회를 제공함으로써 과학적 태도 및 탐구 
능력 향상에 기여하기 때문인 것으로 판단된다(Ahn 
& Park, 2009). 다만 과학대회나 기타 프로그램에 속
한 교환 학생 등의 학교 프로그램은 참여 경험 자체
가 전체 학생에게 해당되기 어렵고 우수한 학생들에
게 국한되는 경향이 있기 때문에 전체적인 비율로는 
8.17%로 비교적 높은 편은 아니었다.

다음으로의 과학적 경험은 전시 관람/체험 활동
(7.83%)이다. 최근 비형식 과학교육의 형태가 다양해
지고 있지만 과학관, 전시, 캠프 등은 과거부터 현재
까지 비형식 과학교육 연구에서 많이 다루고 있는 형
태이다(Jang, 2018). 이같이 연구가 활발하게 이루어
지고 있다는 점은 전시 관람과 체험 활동이 과학교육
에 큰 의미가 있음을 시사하는 것이지만 실제 학생들
의 삶에서는 영상, 수업, 도서 등에 비해 큰 영향을 

미치지 못한 것으로 나타났다. 영상, 수업, 도서 등은 
학생들이 가까이 접할 수 있는 대상이지만 과학관 등
은 경험의 횟수 자체가 적은 것에 그 원인이 있는 것
으로 보인다.

일상 경험(7.51%) 중에서는 안경이나 염색약 같은 
생활용품을 보면서 과학과 삶의 연관성을 생각하는 
학생들이 많았다. 비록 전체에서 큰 비율을 차지하는 
편은 아니지만 학생들과 일상 생활 속의 궁금증을 함
께 해결해보는 교육 프로그램의 도입도 의미있는 접
근이 될 것이다.

그 밖에도 학생들의 자연, 의료 경험과 주변 인물, 
연구 경험, 대외 활동 등의 다양한 과학적 경험을 통
해 일상 생활에 미친 영향을 받는다는 것을 알 수 있
다.

2) 과학학습의 종류에 따른 과학적 경험 분류

대학생들의 일상 생활에 영향을 미친 과학적 경험
을 형식 과학학습과 비형식 과학학습으로 분류하였다
(Table 3). Table 2의 대분류 항목 14개 중 ‘수업’의 
유・초・중등 과학수업 및 대학 수업만 형식 과학학
습으로 분류하고, 방과후수업, 인터넷강의, 영재수업은 
비형식 과학학습으로 나누었다. 그 외 13개의 항목은 
모두 비형식 과학학습에 속했다. 분류한 결과, 전체 

과학학습의 종류 분류 응답횟수(회) 비율(%)
형식 과학학습 유・초・중등 과학수업 및 대학 수업 42 13.73

비형식 과학학습

영상 57

264

18.64

86.27

도서/글 44 14.39
첨단기술/과학기기 34 11.12

학교 프로그램 25 8.17
전시 관람/체험 활동 24 7.83

일상 경험 23 7.51
자연 14 4.57

의료 경험 11 3.59
인물 11 3.59

방과후수업/인터넷강의/영재수업 6 1.96
연구 경험 5 1.63
대외 활동 4 1.31
공부/성적 3 0.98

기타 3 0.98
계 306 100.00

Table 3. Classify scientific experience into formal science learning and of Informal science 
learning (N=306)



194  이승은・박다혜・박종석

306개의 과학적 경험 가운데 형식 과학학습이 일상 
생활에 영향을 미쳤다는 응답은 42회(13.73%), 비형
식 과학학습에 관한 응답은 264회(86.27%)로 나타났
으며, 이를 통해 형식 과학학습보다 비형식 과학학습
이 학생들의 삶에 더 큰 영향을 미쳤다는 것을 알 수 
있다. 이는 실제로 과학자들에게 처음 과학과목에 흥
미를 가지게 된 계기를 조사한 설문에서 비형식 과학
학습이 높은 순위를 기록한 연구 결과와 일맥상통하
는 모습을 보인다(McLeod & Kilpatrick, 2001). 

비형식 과학학습으로 분류된 항목이 다양하여 학교 
프로그램, 영재교육, 인턴 프로그램 등 시도교육청 또
는 기관에서 진행된 경우를 공공학습으로, 나머지 경
우를 개별학습으로 한번 더 분류하였다. 그 결과 공공
학습(33회, 10.78%)에 비해 개별학습(231회, 89.22%)
을 통해 이루어진 비형식 과학학습이 더 많은 것으로 
나타났다. 

이는 과학캠프나 과학관 프로그램 등의 비형식 과
학교육 프로그램이 학교 교육과정에 적극 포함되어야 
한다는 교사들의 인식조사 결과(Baek, Noh, & Kim, 
2011)나 비형식 과학교육과 교육과정을 연계하고자하
는 연구(Jeong & Shin, 2018; Ryu & Kim, 2020)가 
있었음에도 불구하고 실제 교육에서는 적극적으로 반
영되지 않고 있음을 단적으로 보여준다. 그러나 비형
식 교육은 학령기 때뿐만 아니라 전 생애에 걸쳐 호
기심을 불러일으키고 다양한 배경을 가진 학습자들에
게 과학에 대한 흥미를 북돋아주기에 효과적이라는 
NSTA (2012)의 연구결과에서 보듯이 비형식 과학
학습은 전 생애에 걸쳐 중요한 과학학습 방법이라고 
하겠다.

따라서 학교수업 안에 비형식 과학학습을 다양하게 
접목할 수 있는 실질적인 방안을 마련하고, 다양한 프
로그램을 개발하여 학생들에게 제공할 필요가 있다.

3) 학번에 따른 과학적 경험 분류

대학생들의 일상 생활에 영향을 미친 과학적 경험
을 학번 기준으로 분류해 보았다. 학생들은 09학번에
서 17학번까지 분포해있었으며 앞서 기술한 바와 같
이 7차 교육과정으로만 학습한 09~13학번과 2007, 
2009 교육과정을 경험한 14~17학번의 두 개 집단을 
비교해보았다(Table 4).

분류결과 Table 4와 같이 높은 학번으로 구성된 첫 
번째 집단의 경우 과학도서의 영향을 많이 받는 것으
로 나타났으며, 과학관을 통한 경험과 대학교 전공수
업이나 교양수업을 통해서도 많은 영향을 받는 것으
로 나타났다. 낮은 학번으로 구성된 두 번째 집단의 

경우 초중등 과학수업이 높게 나타났는데, 학생들이 
의미있다고 답변한 과학수업이 대부분 실험이나 활동 
중심인 것으로 볼 때, 교육과정 개정을 통해 어느 정
도 교실 수업의 변화가 이루어졌기 때문이라고 볼 수 
있다. 또한 어린 학생들에게서 스마트폰과 TV프로를 
통한 경험의 비중이 늘어난 점과 유튜브를 통한 경험
이 등장한 점은 학생들의 문화가 변화하고 있는 흐름
을 보여준다. 이는 최근 과학 교육 분야에서 유튜브를 
활용한 연구가 점차 많아지고 있는 것과 일맥상통하
는 부분으로(Jeong & Son, 2021; Kim, Kang, & 
Lee, 2021; Shin, Ha & Lee, 2020; Shon, 2020), 
과학수업에서 어떤 매체를 활용하는 것이 효과적인 
방법이 될 수 있는지 생각해 볼 수 있는 의미 있는 
응답이다. 

학생들이 꾸준하게 과학도서와 다큐멘터리, 영화, 
TV프로 같은 영상 매체, 스마트폰 등의 전자기기의 
영향을 많이 받는 것으로 볼 때 이러한 매체를 학생
들에게 제공하여 과학교육에 직접적으로 활용할 필요
가 있다.

2. 과학적 경험이 삶에 미친 영향

앞서 살펴본 과학적 경험이 대학생들의 삶에 미친 
영향력을 중심으로 분석한 결과는 Table 5와 같다. 
수집된 자료가 자유기술식의 에세이였기 때문에 한 
가지 과학적 경험이 여러 측면에서 일상 생활에 영향
을 미친 경우가 있어 과학적 경험의 합은 306회였지
만 학생들이 받은 영향은 375회로 나타났다. 과학적 
경험이 대학생들의 삶에 미친 영향을 유형별로 정리
한 결과 도출된 여섯 개의 항목을 정리하였다.

일상 생활에 직접적으로 영향을 미쳤다고 볼 수 있
는 항목은 삶의 질 개선, 진로, 지식의 확장 세 가지
로 나타났으며, 응답횟수는 164회(43.73%)이다. 학생
이 어떠한 과학적 경험을 통해 과학이 삶을 보다 편
리하게 해준다는 생각을 갖게 된 경우는 ‘삶의 질 개
선’ 이라고 분류하였다. 몰랐던 사실을 처음 알게 된 
경우나 본인의 지적인 성장에 초점이 맞춰진 경우는 
‘지식의 확장’ 으로, 해당 과학적 경험을 통해 전공 
선택이나 장래희망 또는 직업 선택에 영향을 미치는 
경우 ‘진로’로 분류하였다.

과학적 경험은 일상 생활에 직접적인 영향을 주기
도 했지만 학생들이 과학을 인식하는데 영향을 미치
기도 하였는데, 과학학습을 통해서 과학에 더욱 관심
을 가지게 되고 좀 더 깊이 있게 생각하게 되었다는 
경우가 나타났다. 여기에 해당되는 총 응답횟수는 
211회(56.27%)였다. ‘추억, 호기심, 뿌듯함, 위대함, 
관심, 충격, 신기함, 경이로움, 놀라움, 친근함’ 등 과
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대분류 세부분류 09-13학번 14-17학번
응답횟수(회) 비율(%) 합계(비율) 응답횟수(회) 비율(%) 합계(비율)

영상

다큐멘터리 9 6.92

21  (16.14)

14 7.95

36 (20.45)
영화 7 5.37 10 5.68

TV프로그램 3 2.31 7 3.98
유튜브 1 0.77 3 1.70
드라마 1 0.77 2 1.14

수업

유・초・중등 과학수업 8 6.15

22 (16.93)

16 9.10

26 (14.78)

대학 전공수업 5 3.85 5 2.84
대학 교양수업 5 3.85 3 1.70

방과후수업 3 2.31 ∙ ∙
인터넷강의 1 0.77 1 0.57
　영재수업 ∙ ∙ 1 0.57

도서/글

과학도서 15 11.53

21　 (16.15)

17 9.66

23 (13.07)
과학잡지 2 1.54 3 1.70

기사 2 1.54 2 1.14
교과서 1 0.77 1 0.57
SNS 1 0.77 ∙ ∙

첨단기술/
과학기기

스마트폰 7 5.37

13  (9.99)

12 6.82

21 (11.92)과학완구/교구 3 2.31 3 1.70
컴퓨터 2 1.54 3 1.70

　첨단기술 1 0.77 3 1.70

학교 
프로그램

동아리 5 3.85
10  (7.70)

6 3.40
15  (8.51)과학대회 5 3.85 5 2.84

　기타 프로그램 ∙ ∙ 4 2.27

전시 관람/
체험 활동

과학관 7 5.37

13  (9.99)

4 2.27

11  (6.25)

과학전시회 1 0.77 4 2.27
과학캠프 2 1.54 1 0.57
천문대 2 1.54 ∙　 ∙

동물원/아쿠아리움 1 0.77 1 0.57
　공장 ∙ ∙ 1 0.57

일상 경험

생활용품 4 3.08

9  (6.93)

7 3.98

14  (7.96)교통수단 3 2.31 1 0.57
　음식 0 0.00 2 1.14

기타 일상경험 2 1.54 4 2.27

자연 하늘/우주 4 2.31 4  (2.31) 8 4.55 10  (5.69)　자연재해/파괴 ∙　 ∙ 2 1.14

의료 경험
병원 진료 4 3.08

6  (4.62)
1 0.57

5  (2.85)의료 기기 2 1.54 2 1.14
　의약품 ∙ ∙ 2 1.14

인물

선생님 4 3.08

4  (3.08)

3 1.70

7  (3.98)
가족 ∙ ∙ 2 1.14

우주인 ∙ ∙ 1 0.57
과학멘토 ∙ ∙ 1 0.57

연구 경험 - 2 1.54 2  (1.54) 3 1.70 3  (1.70)

대외 활동
인턴 3 2.31

3  (2.31)
∙ ∙

1  (0.57)　봉사활동 ∙ ∙ 1 0.57
공부/성적 -　 2 1.54 2  (1.54) 1 0.57 1  (0.57)

기타 - ∙ ∙ ∙ 3 1.70 3  (1.70)
합계　 130 100.00 130(100.00) 176 100.00 176(100.00)

Table 4. Scientific experience by student ID (N=306)
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학적 경험을 통해 긍정적인 감정을 갖게 된 경우 ‘과
학에 대한 긍정적 정서 발현’이라고 하였는데, 전체 
영향 가운데 가장 많은 비중을 차지했다. 과학적 경험
이 학습에 대한 의욕 또는 취미로 이어지거나 ‘즐거웠
다’, ‘좋았다’, ‘흥미가 생겼다’ 같은 과학에 대한 적극
적인 감정의 경우 ‘과학에 대한 흥미’라고 정리하였고, 
과학의 사회적 책임이나 과학기술의 윤리적 문제에 
대해 생각하게 된 경우는 ‘과학의 양면성 인식’이라고 
정리하였다.

과학이 삶의 질 개선에 영향을 미쳤다고 생각하는 
학생들은 주로 첨단기술/과학기기(21회)와 영상(18회), 
일상 경험(10회), 의료 경험(7회) 등을 통해 과학적 경
험을 한 것으로 나타났다. 학생들의 진로에 영향을 미
친 과학적 경험은 영상(18회)과 도서/글(14회)이 주를 
이루었고, 지식의 확장에 영향을 미친 과학적 경험은 
영상(6회)과 수업(4회), 도서/글(3회) 등으로 나타났다. 
가장 많은 비중을 차지한 과학에 대한 긍정적 정서 
발현은 수업(20회), 영상(17회), 도서/글(15회)을 통한 
경험이 가장 많았다. 또한, 이와 같은 경험은 과학에 
대한 흥미에도 주요한 영향을 미친 것으로 나타났다. 
영상(6회)과 첨단기술/과학기기(5회)는 학생들이 과학의 
양면성을 인식하는 데에도 가장 많은 영향을 주었다.

이를 과학적 경험을 기준으로 본다면 Table 2에서 

가장 많은 부분을 차지한 ‘영상’이 고르게 분포된 것
을 확인할 수 있다. 그러나 ‘첨단기술/과학기기’에 관
한 경험은 다른 영향에 비해 삶의 질 개선, 과학의 양
면성을 인식하는 데에 두드러지게 영향을 미쳤다는 
사실을 확인할 수 있었다.

눈에 띄는 점은 ‘수업’이 Table 2에서 많은 응답 
수를 보인 것에 비해 영향력를 기준으로 봤을 때는 
고른 응답을 보이지 않고 과학에 대한 긍정적 정서 
발현(20회)과 과학에 대한 흥미 향상(17회)에 집중되
어 있다는 것이다. 학생들이 학교 수업을 통해 지식보
다는 과학에 대한 정서에 영향을 받는다고 인식한다
는 점은 앞으로 과학 교육 연구 분야에서 깊이 생각
해볼 문제이다. 또 삶의 변화를 도모하는 과학 교육과
정의 목표 달성 측면에서 본다면 부족해보이는 것이 
사실이다.

과학적 경험이 미친 영향을 문・이과 계열별로 분
류해서 확인해 본 결과는 Table 6과 같다. 문과계열 
학생은 81명(응답횟수 131회), 이과계열 학생은 125
명(응답횟수 244회)로, 문과계열 학생은 1인당 1.6회, 
이과계열 학생은 2.0회의 영향을 받은 것으로 볼 수 
있다. 이를 통해 이과계열 학생들이 문과계열 학생들
에 비해 과학적 경험을 통해 더 많은 영향을 받았다
는 것을 알 수 있다. 전체적인 영향의 비율은 비슷하

대분류 세부분류 응답횟수(회) 비율(%) 합계

일상 생활에 미친 
영향

삶의 질 개선 74 19.73
164(43.73)진로 61 16.27

지식의 확장 29 7.73

과학에 대한 인식에 
미친 영향

과학에 대한 긍정적 정서 발현 104 27.73
211(56.27)과학에 대한 흥미 82 21.87

과학의 양면성 인식 25 6.67
합계 375 100.00

Table 5. Influence of scientific experience (N=375)

대분류 세부분류
문과계열 이과계열 

응답횟수(회) 비율(%) 합계 응답횟수(회) 비율(%) 합계

일상 생활에 
미친 영향

삶의 질 개선 38 29.01 
59(45.04)

36 14.75 
105(43.03)진로 6 4.58 55 22.54 

지식의 확장 15 11.45 14 5.74 

과학에 대한 
인식에 미친 

영향

과학에 대한 긍정적 
정서 발현

40 30.53 
72(54.96)

64 26.23 
139(56.97)

과학에 대한 흥미 22 16.79 60 24.59 
과학의 양면성 인식 10 7.63 15 6.15 
합계 131 100.00 244 100.00 

Table 6. Influence of scientific experience (liberal arts/natural sciences) (N=375)
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게 나타나지만 진로의 경우 이과계열 학생들이 문과
계열 학생들에 비해 압도적으로 영향을 많이 받은 것
으로 나타나며, 과학에 대한 흥미에도 이과 계열 학생
들이 더 많은 영향을 받은 것을 확인할 수 있었다. 

하지만 학생들이 영향을 받은 경험이 형식 과학수
업보다는 비형식 과학수업을 통한 경우가 많았기 때
문에 과학수업이 이과계열 학생들에게 더 잘 이루어
졌다고 보기는 어렵다.

2015 과학과 교육과정에서 과학교육의 목표는 ‘자
연 현상과 사물에 대하여 호기심과 흥미를 가지고, 과
학의 핵심 개념에 대한 이해와 탐구 능력의 함양을 
통하여, 개인과 사회의 문제를 과학적이고 창의적으로 
해결하기 위한 과학적 소양을 기른다(Ministry of 
Education, 2015).’로 이는 이전 교육과정에서도 대
동소이했다. 이러한 과학교육의 목표에 비추어 본 연
구의 결과를 살펴보면 ‘호기심과 흥미’라는 측면에서
는 성과를 거둔 것으로 나타났다. 그에 비해 ‘개념에 
대한 이해’에 해당되는 지식의 확장이 정서적인 측면
에 비해 부족하고 ‘탐구’나 ‘문제 해결’과 관련된 내용
이 크게 드러나지 않는다. 그러나 그마저도 학교 정규 
교육보다 비형식 과학 교육에 더 큰 영향을 받는 것
으로 나타났다. ‘과학적 소양’의 발현’이라는 과학교육
의 최종 목표에 도달하기에는 학교 교육에 미흡한 면
이 존재하는 것이다.

  따라서 앞으로의 과학교육은 ’문제 해결, 과학적 
소양 발현‘이라는 과학교육의 상위 목표와 연관된 수
업 방안을 고민해봐야 한다. 학생들이 많은 영향을 받
는 비형식 과학 교육을 학교 수업에 도입하고 그와 
관련된 프로그램을 개발하는 것이 하나의 방법이 될 
것이다.

Ⅳ. 결론 및 제언

초・중・고에서 과학교육을 받은 대학생들은 과학
이 우리의 삶에 어떠한 영향을 미치고 있다고 생각할
까? 이에 본 연구는 대학생들을 대상으로 과학이 삶
에 미친 영향이 무엇인지 에세이를 작성하게 한 후 
이를 분석하여 학생들이 어떤 과학적 경험을 하고 이
러한 과학적 경험이 학생들의 삶에 어떤 영향을 미쳤
는지 확인함으로써 과학 교육과정의 목표가 의도한 
바대로 달성되고 있는지 알아보는 것을 목적으로 하
였다.

교양수업 ‘과학사의 이해’ 수강생(문과계열 81명과 
이과계열 125명) 206명을 대상으로 하였고, ‘과학이 
내 삶에 미친 영향’을 주제로 에세이를 작성하게 한 
뒤 학생들에게 영향을 미친 과학 경험과 그 영향을 

살펴보았다.
대학생들의 삶에 영향을 미친 과학적 경험을 유사

한 것끼리 유목화하여 정리한 결과, 영상이 가장 많았
고 그중에서도 과학 관련 다큐멘터리의 영향을 가장 
많이 받은 것으로 나타났다. 영상 이외에도 수업, 도
서, 첨단기술/과학기기가 학생들의 삶에 영향을 미친 
과학적 경험의 절반 이상(59.84%)을 차지하는 것으로 
나타났다.

경험을 형식 학습과 비형식 학습으로 분류한 결과, 
대부분의 경험이 비형식 학습(86.27%)에서 이루어졌
음을 알 수 있었다. 이는 삶의 변화라는 교육과정의 
목표 달성 여부를 알아보고자 했던 이번 연구의 취지
와 달리 학생들은 교과수업이 아닌 다른 경험에서 영
향을 받고 있다는 것으로 해석할 수 있다. 그러나 비
형식 과학학습은 학교를 졸업한 이후에도 계속 일어
나기 때문에 과학학습의 시기가 학령기로 제한되지 
않고 성인이 되어서도 평생 학습을 하는 기반이 되며, 
과학과 관련하여 필요한 정보를 얻을 수 있는 통로로 
활용될 수 있다(Jang, 2018). 따라서 앞으로 형식 과
학학습 상황에 비형식 과학학습을 적극적으로 접목할 
수 있는 방안을 마련하여 형식 과학학습의 질도 높이
고 형식 과학학습 시기 이후 평생 과학학습을 위한 
준비도 필요하겠다.

학번에 따라 과학적 경험을 분류한 결과 높은 학번
(7차 교육과정만 이수한 학생)에 비해 낮은 학번 학생
(2007이나 2009 교육과정도 경험한 학생)들이 영상, 
첨단기술/과학 기기에 더 큰 영향을 받은 것으로 나
타났고, 이와 반대로 높은 학번의 학생들은 수업과 도
서/글에 영향을 많이 받은 것으로 나타났다. 이는 학
생들의 변화하는 과학 경험에 맞춰 영상이나 첨단기
술을 과학수업에 접목할 필요가 있음을 시사한다.

다음은 대학생들이 겪은 과학적 경험이 그들의 삶
에 어떤 영향을 미쳤는가에 대한 정리 결과이다. 먼저 
학생들은 과학적 경험을 통해 삶의 질 개선, 진로, 지
식의 확장 등과 같이 ‘일상 생활에 미친 영향’을 받았
거나, 과학에 대한 긍정적 정서, 흥미 발현, 과학의 
양면성 인식 등과 같이 ‘과학에 대한 인식에 미친 영
향’을 받은 것을 알 수 있었다. 대학생들이 겪은 과학
적 경험은 일상 생활에 미친 영향(43.73%)을 주기 보
다 과학에 대한 인식에 미친 영향(56.27%)을 주는 경
우가 많았으며 세부분류를 살펴보면 과학에 대한 긍
정적 정서 발현(27.73%), 과학에 대한 흥미 향상
(21.87%), 삶의 질 개선(19.73%), 진로(16.27%) 순이
었다.

과학적 경험과 그 영향력의 관계를 살펴보면 학생
들이 삶에 가장 영향을 준 경험으로 꼽은 영상이 삶
과 과학에 고르게 영향을 미친 것으로 나타났다. 그에 
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반해 첨단기술/과학기기에 관한 경험은 다른 영향에 
비해 삶의 질 개선, 과학의 양면성을 인식하는 데에 
두드러지게 영향을 미쳤다는 사실을 확인할 수 있었
다. 또 수업에서의 경험은 진로나 지식 확장이 아닌 
과학에 대한 긍정적 정서 발현(20회)과 과학에 대한 
흥미 향상(17회)에 집중되어 있다. 이는 삶의 변화를 
도모하는 과학 교육과정의 목표 달성 측면에서 본다
면 부족해보이는 것이 사실이다.

마지막으로 과학적 경험이 미친 영향을 문・이과 
계열별로 분류해서 확인해 본 결과 이과계열 학생들
이 문과계열 학생들에 비해 과학적 경험을 통해 더 
많은 영향을 받았다는 것을 알 수 있다. 또 전체적인 
영향의 비율은 비슷하게 나타나지만 진로의 경우 이
과계열 학생들이 문과계열 학생들에 비해 압도적으로 
영향을 많이 받은 것으로 나타나며, 과학에 대한 흥미
에도 이과 계열 학생들이 더 많은 영향을 받은 것을 
확인할 수 있었다. 하지만 학생들이 영향을 받은 경험
이 형식 과학수업보다는 비형식 과학수업을 통한 경
우가 많았기 때문에 과학수업이 이과계열학생들에게 
더 잘 이루어졌다고 보기는 어렵다.

연구 결과, 학생들은 다양한 과학적 경험을 통해 영
향을 받고 있으나 이는 학교에서의 형식 과학학습보
다 비형식 과학학습에 의한 경우가 많았으며 수업은 
학생들의 삶을 변화시키는 데까지 이르는 경우는 많
이 없는 것으로 드러났다. 따라서 앞으로는 본 연구에
서 드러난 학생들의 삶에 영향을 미치는 다양한 경험
을 형식 과학학습 상황에 적극적으로 접목하는 방안
을 마련하고 실천하는 후속 연구가 지속적으로 이루
어져야겠다.

국 문 요 약

이 연구는 학생들이 어떤 과학적 경험을 하고 이
러한 과학적 경험이 학생들의 삶에 어떤 영향을 미
쳤는지 확인함으로써 과학 교육과정의 목표가 의도
한 바대로 달성되고 있는지 알아보는 것을 목적으
로 하였다. ‘과학사의 이해’를 수강하는 문과 계열 
학생 81명, 이과계열 학생 125명에게 ‘과학이 내 삶
에 미치는 영향'이라는 주제로 에세이를 쓰게 하고, 
과학 전문가들의 세미나를 통해 분류 기준을 수립
하여 학생들에게 영향을 미친 과학적 경험과 그 영
향을 분석하였다. 분석 결과, 학생들은 과학 관련 
영상에 가장 많은 영향을 받은 것으로 나타났으며 
이와 더불어 수업, 도서, 첨단기술/과학기기가 학
생들의 삶에 영향을 미친 과학적 경험의 절반 이상
을 차지하는 것으로 나타났다. 과학 경험을 형식 학

습과 비형식 학습으로 분류 한 결과, 대부분의 경험
이 비형식 과학학습으로 나타났다. 학번에 따라 과
학적 경험을 분류한 결과 높은 학번(7차 교육과정
만 이수한 학생)에 비해 낮은 학번 학생(2007이나 
2009 교육과정도 경험한 학생)들이 영상, 첨단기술
/과학 기기에 더 큰 영향을 받은 것으로 나타났고, 
이와 반대로 높은 학번의 학생들은 수업과 도서/글
에 영향을 많이 받은 것으로 나타났다. 학생들이 그
러한 과학적 경험을 통해 어떤 영향을 받았는지 조
사한 결과, 그들의 일상 생활에 영향(삶의 질 개선, 
진로, 지식의 확장)을 받거나 과학에 대한 인식(과
학에 대한 긍정적 정서, 흥미 발현, 과학의 양면성 
인식)에 영향을 받았다는 것을 확인할 수 있었다. 
과학적 경험과 그 영향력의 관계를 살펴보면 학생
들이 삶에 가장 영향을 준 경험으로 꼽은 영상이 일
상 생활과 과학에 고르게 영향을 미친 것으로 나타
났다. 수업에서의 경험은 진로나 지식 확장이 아닌 
과학에 대한 긍정적 정서 발현(20회)과 과학에 대한 
흥미 향상(17회)에 집중되어 있다. 과학적 경험이 
미친 영향을 문・이과 계열별로 분류해서 확인해 
본 결과 이과계열 학생들이 문과계열 학생들에 비
해 과학적 경험을 통해 더 많은 영향을 받았다는 것
을 알 수 있다. 결과적으로 학생들은 다양한 과학적 
경험을 통해 삶에 영향을 받고 있으나 이는 학교에
서의 형식 과학학습보다 비형식 과학학습에 의한 
경우가 많았으며 수업은 학생들의 삶을 변화시키는 
데까지 이르는 경우는 많이 없는 것으로 드러났다. 
또 학생들은 과학교육 목표 중 ’호기심과 흥미‘의 
측면은 충족하고 있으나 ’문제 해결‘ 같은 상위 목
표에까지 이르지는 못했다. 따라서 ’문제 해결, 과
학적 소양 발현‘이라는 과학교육의 목표와 연관된 
비형식 과학적 경험을 수업에 도입해야 하며, 학생
들이 선호하는 비형식 과학학습에 대한 연구 및 개
발이 이루어져야 한다.

주제어: 비형식 과학교육, 대학생들의 인식, 과학과 
삶
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