
1. 서  론1)

1.1 연구의 배경 및 목적

최근 삶의 수준이 향상되어 건강하고 여유로운 삶에 대

한 니즈가 증가하고 있으며 여가･문화 산업에 대한 관심이 

높아지고 있다. 또한 생활수준이 향상됨에 따라 ‘문화’에 

대한 대중의 니즈(Needs)가 다양해지면서 새로운 라이프스

타일(Life style)을 제시해야 하는 시대로 변화하기 시작하

였다(1). 이러한 ‘문화’에 대한 니즈를 반영하여 국내에는 

300석 내외 규모의 여러 상영관이 쇼핑몰과 식당 등 각종 
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요    약 

점차 삶의 수준이 향상됨에 따라 건강하고 여유로운 삶에 대한 니즈가 증가하고 있다. 문화에 대한 대중의 니즈를 

반영하여 국내에는 여러 개의 상영관으로 구성된 멀티플렉스가 빠른 속도로 보급되고 있다. 그러나 화재발생 시 피

난안전 측면에 있어 위험성을 내포하고 있다. 건물의 공간 형태에 익숙하지 않은 불특정 다수의 관객은 피난으로 

인한 입장 및 퇴장 동선의 충돌로 혼잡을 겪게 되기 때문이다. 따라서 본 연구에서는 이러한 문제점을 해결하기 위하

여 피난시간을 단축할 수 있는 방안을 마련하고자, 상영관별 단계적 피난을 적용하여 피난시뮬레이션을 실시하였다. 

해석 결과, 전 상영관이 동시 피난하는 것보다 상영관별로 단계적인 피난하는 것이 피난시간 확보에 유리한 것으로 

나타났다.

ABSTRACT

The disaster and safety R&D budget has continued to increase since 2008, but the fire safety R&D budget is a small 

part. Therefore, successful outcomes that could lead to the economic growth of the fire safety industry have not been 

achieved. This paper suggests a fire safety R&D budget expansion, reinforcement of R&D capacity, and performance 

growing plan by analyzing the factors that affect the performance of a fire safety R&D project. Empirical analysis was 

performed through one-way ANOVA and regression analysis using the statistical program, SPSS statistics 21.0. As a result, 

this study suggests that the continuous expansion of R&D funds and the securing of excellent trained research manpower 

will be necessary to obtain qualitatively superior patents and papers.
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편의시설을 통합하여 운영하는 멀티플렉스(Multiplex)가 보

급되었다(2). 영화진흥위원회에 의하면 2009년 기준 2,055개

에 불과했던 멀티플렉스 스크린 수는 2017년 기준 2,766개 

수준으로 30% 이상의 성장률을 기록하며, 국내에 빠른 속

도로 보급되고 있다(3,4). 

또한, 최근 다중이용시설에서의 빈번한 화재발생 및 인

명피해로 인하여 이에 대한 관심이 높아지고 있다. 그러나 

멀티플렉스에서 화재가 발생할 경우 관객 대부분이 대피가 

어려운 것으로 드러났다(5). 영화관에서 화재 발생 시에 극

장 건물 내부 상황에 익숙하지 않은 불특정 다수의 관객은 

피난으로 인한 입･퇴장 동선의 충돌로 과밀 혼잡을 겪게 

된다. 이는 시간 압박 및 낯선 공간에 대한 심리적 불안감

으로 피난경로 선택의 난관에 부딪히게 되기 때문이다(6,7). 

멀티플렉스와 같은 다중이용시설에서 화재가 발생할 경

우 대형화재로 확대되어 다수의 인명피해가 발생할 수 있

다. 또한, 화재가 발생하여 전체 상영관의 사람들이 피난을 

할 경우, 피난경로의 혼잡으로 인하여 피난시간이 지연된

다. 동시에 다수의 사람들이 구획된 공간에서 나와 이동하

여 피난 지연이 일어나는 상황이 고층빌딩에서 화재가 발

생하여 대규모 집단 피난이 일어나는 상황과 유사하다고 

판단한다. 이러한 상황을 고려하여 피난 시간을 단축하고 

인명피해를 감소할 수 있는 최소한의 방안을 마련할 필요

가 있다. 그러나 최근 다중이용시설 중 영화관의 피난 안전

성 확보를 위한 기존 연구가 미비한 것으로 조사되었다.

따라서 본 연구에서는 다중이용시설 중 멀티플렉스의 

피난군집 흐름율을 높여 피난시간을 단축하는 방안을 마련

하고자 한다. National Fire Protection Association (NFPA)에

서 고층빌딩 피난계획 시 권고하는 단계적 피난(8,9)을 멀티

플렉스 상영관에 적용하여 화재 시 피난 흐름율 및 피난 

시간에 미치는 영향을 분석하고, 피난 안전성 향상에 최적

화된 절차를 도출하고자 한다. 향후 멀티플렉스에서의 피

난계획 시 의사결정 지원을 위한 기초자료로 활용하고, 멀

티플렉스에서의 체계적인 피난시스템 구축의 필요성 제고

를 목적으로 한다.

1.2 연구의 범위 및 방법 

본 연구에서는 다중이용시설 중 멀티플렉스의 화재 시 

피난안전성 확보를 위한 피난절차 최적화 방안을 마련하고

자 한다. 화재 상황을 전제로 하고 있어, 화재가 발생한 피

난 상황을 구현하는데 한계가 있어 피난시뮬레이션을 사용

하였다. 

우선, 문헌 고찰을 통해 화재통계를 분석하고 피난 및 

멀티플렉스에 대하여 이론적 고찰을 진행하였다. 또한, 국

내외 멀티플렉스의 피난 안전성 분석에 관한 연구 및 단계

적 피난에 대한 선행 연구를 분석하여 기존 연구와의 차별

성을 제시하였다.

다음으로, 동시 피난 및 단계적 피난에 따른 멀티플렉스

의 피난결과를 도출하고자 사례를 선정하고 피난시뮬레이

션인 ‘Pathfinder’를 사용하여 도출된 수치해석 결과를 분석

하였다. Pathfinder는 기초적인 피난 구현 입력 요소인 신체 

사이즈, 재실자의 인원, 보행속도로 구성되어 있으며, 병목

현상이 잘 구현되어진 피난 시뮬레이션이다(10). 멀티플렉스

와 같이 상영관의 출입구와 복도에서 병목 현상이 기본적으

로 발생되는 공간에서의 사용이 적합하다고 판단한다. 마지

막으로, 이러한 피난시뮬레이션 결과를 분석하여 멀티플렉

스의 동시 피난 및 단계적 피난과 피난 시간과의 상관관계

를 파악하고, 이에 따른 피난결과를 분석하였다. Figure 1은 

본 연구의 방법을 나타낸다.

2. 이론적 고찰

2.1 피난의 정의

2.1.1 피난 및 피난시간

피난은 화재 등 비상시에 보다 안전한 장소로 대피하는 

행위이다. 피난시간은 화재발생을 감지한 후 재실자가 출

구를 통과하는데 걸리는 시간을 말한다. 총 피난시간은 발

화의 시점부터 피난완료의 단계까지를 총 피난시간으로 보

고 피난완료의 단계에서 연기강화의 단계까지는 피난 여유

시간으로 본다. 총 피난시간은 피난개시시간과 피난행동시

간으로 구성되어 있으며, 피난개시시간은 감지시간과 초기

대응행동시간으로 나뉘어져 있다(11).

또한, 외부로 탈출하는데 소요되는 시간을 Required Safe 

Egress Time (RSET), 인명의 안전과 직결되는 시간을 Available 

Safe Egress Time (ASET)이라는 개념을 사용하는데 안전한 

피난을 위해서는 최소한 REST이 ASET보다 짧아야 피난적 

여유시간을 가지면서 안전하게 피난이 완료되었다고 본다(18). 

이를 간략하게 나타내면 다음 Figure 2와 같다.

피난시간이 피난개시시간과 피난행동시간으로 구성되어 

있으므로 피난시간을 단축하기 위해서는 피난개시시간을 

단축시키거나 피난행동시간을 단축시켜야 한다. 피난개시

Figure 1. Outline of thesis.



다중이용시설의 화재 시 피난절차 최적화 방안 연구

Fire Sci. Eng., Vol. 33, No.1, 2019

115

시간을 단축시키기 위한 방법은 화재를 빠르게 인지하여 

거주자들에게 신속하고 정확하게 통보하여 피난행동을 개

시하기 전까지의 시간을 단축시키는 것이다. 또한, 피난행

동을 단축시키기 위해서는 피난군집의 흐름율을 높여주어

야 한다(11).

2.1.2 단계적 피난

일반적으로 고층건축물에서 적용되는 개념이다. 동시피

난 행동은 화재층 재실자의 피난을 지연시키기 때문에 

NFPA에서는 동시피난보다는 단계적 피난 또는 부분피난

이 보다 안전하다고 권고하고 있다(8,9). NFPA 101 9.6.3.6에 

따르면 단계적 통보의 경우 화재의 영향을 받는 지역의 점

유자들에게 우선적으로 통보가 되도록 한다. 즉, 발화층, 

발화층의 직상층 및 직하층에 우선 통보한 후, 화재성상에 

따른 선택적 통보 순서에 따라 피난을 행하도록 규정하고 

있다(12). 즉, 단계적 피난이란 건물에 거주하고 있는 인원이 

동시에 피난하는 것이 아닌, 발화층 및 화재에 직접적으로 

위험이 있는 직상･지하층에서 우선 피난하여 피난 지연을 

방지하는 것이다.

2.2 멀티플렉스의 개념

멀티플렉스(Multiplex)는 문화적인 측면과 상업적인 측면

으로 구분하여 정의가 된다. 우선, 문화적인 측면에서 멀티플

렉스는 ‘다중의 스크린을 복합적으로 운영’하고 관람객에게 

복합화된 멀티플 엔터테인먼트 옵션(Multiple Entertainment 

Option)과 첨단설비를 함께 제공하는 시설을 의미하며, 각 

스크린별로 많은 영화를 선택할 수 있게 하여 볼 수 있으므

로 다양한 경험과 서비스의 질을 향상시킨 엔터테인먼트 문

화공간이다. 상업적인 측면에서, 멀티플렉스 영화관은 원스

톱 엔터테인먼트(One Stop Entertainment)라는 모토를 걸고 

개발한 방식을 말하며, 한 건물 안에 대형주차장･레스토랑･

카페･쇼핑몰･게임센터 등을 갖추고 있는 것을 말한다(1,13).

2.3 선행연구 분석

2.3.1 멀티플렉스의 피난 안전성 분석에 관한 연구

국내외 멀티플렉스 영화관의 피난 안전성에 대한 기존 

논문을 조사한 결과, 국외에서는 멀티플렉스의 피난 안전

성 확보를 위한 연구가 최근까지 지속적으로 진행된 것을 

확인할 수 있었다. 국내에서는 대피 시스템 성립의 중요성

을 시사하고, 수용인원 부하계수 산정을 통한 적정 대피시

간 도출과 인간의 행동패턴과 심리적 요인 분석 및 화재 

시 CO농도분포를 바탕으로 하여, 멀티플렉스 피난에 대한 

규정 개선안 등을 제시하였다(Table 1).

KOSMOPOULOS and Katsoulis (2013)은 멀티플렉스의 

대피 시스템 성립의 중요성을 시사하고, 시스템에 필요한 

요구 사항을 제시하고 운영 및 지원을 위한 배포 절차를 

논의하였다. Khanitha et al. (2012)은 멀티플렉스에 적합한 

수용인원 부하 계수를 제공하고, 이를 활용하여 적정 대피

시간을 산정하였다. Chung (2011)은 영화관 관객의 피난시

설에 대한 의식을 조사하여, 피난시설 개선을 위한 관련 규

정 개정에 필요한 개선안을 제시하였다. Kim et al. (2007)

은 멀티플렉스 화재 시 CO농도분포를 바탕으로 적정피난

시간을 도출하고, 재실자전원의 피난완료시간을 산출･비교

하여 피난안전성을 평가하였다. Park and Lee (2005)은 복

합상영관의 물리적 요인에 의해 발생하는 과밀 공간을 파

악하고, 이러한 과밀에 영향을 주는 관객의 심리 행태적 요

인을 제시하였다.

그러나 피난 절차를 다룬 연구는 미비한 것으로 분석되

었다. 따라서 본 연구에서는 상영관별 단계적 피난을 적용

하여 최적화된 피난절차를 마련하고자 한다.

2.3.2 단계적 피난에 대한 연구

최근 국내에서 수행된 단계적 피난에 대한 연구들을 조

사한 결과, Kim and Seo (2018)은 피난시뮬레이션을 이용하

Figure 2. Graph of egress time.
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여 피난 알고리즘 도출하고 피난 우선순위 및 수직피난 순

서를 제시하였다. Table 2와 같이 Cho and Jeong (2016)은 

초고층빌딩 화재 시 전체피난, 우선피난에 대한 시나리오

를 적용하여 최적피난절차 마련에 관한 연구를 진행하였

다. Joung and Yoon (2015)은 업무용 고층건물 계단실의 보

행속도와 단계적 피난을 적용하여, 전층 동시 피난에 비해 

화재층 직상층 이후에 최상층부터 5개 층 단위로 단계적 

피난을 유도한 경우가 전층 동시 피난의 총 피난시간이 크

게 단축되는 것을 확인하였다.

이러한 선행연구 조사･분석을 통해 단계적 피난이 피난

시간에 영향을 미치는 것을 확인할 수 있었다. 멀티플렉스

의 경우 하나의 층에 다수의 구획된 공간인 상영관으로 구

성되어 있으며, 구획된 공간에는 불특정 다수의 인원이 수

용된다. 화재가 발생하여 전 상영관에 사람들이 피난을 할 

경우, 과밀 혼잡으로 인하여 피난시간이 지연되며 이러한 

상황은 고층빌딩과 유사하다고 판단한다. 따라서 본 연구

에서는 인구 밀집도가 높고 유동인구가 많아 대형화재로 

확산될 수 있는 멀티플렉스의 인명피해를 최소화할 수 있

는 방안을 마련하고자, NFPA에서 권고하는 단계적 피난을 

멀티플렉스 상영관에 적용하여 피난에 최적화된 피난절차

를 도출하고자 한다.

3. 피난시뮬레이션 실행

3.1 사례의 개요

수도권에 위치한 복합 건축물이며, 멀티플렉스는 건물의 

지상 1층에 위치하고 있다. Figure 3과 같이 6개의 상영관

과 티켓박스, 매표홀, 판매시설, 대기공간 등으로 구성되어 

있다. 동선체계는 매표홀에 있는 티켓박스에서 티켓을 구매

한 후 대기공간에서 각 영화상영관으로 이동하게 된다. 영화

관람 중 비상 시 퇴장은 각 상영관의 앞쪽과 뒤쪽의 피난계

단을 통해서 1층의 대기공간이나 1층 영화관 외부로 나갈 

수 있다.총 면적은 2,707.245 m², 대기 면적은 1,230.720 m², 

상영관 수는 6개, 총 좌석 수는 906개 이다.

3.2 피난시나리오 전제조건 설정

1) 피난인원은 Table 3과 같이 상영관에 관객이 모두 앉

아 있는 피크타임으로 가정하고 산정하였다. 대기공간에서

의 재실자 밀도는 ｢건축물 피난･방화구조 등의 기준에 관

한 규칙｣ [별표 1의2. 피난안전구역의 면적 산정기준]에 의

거하여 산정하였다. 산정된 총 재실인원은 1,472명이다.

2) 보행속도는 별도의 기준이 마련되어 있지 않으므로 

기존 연구 결과에 따라, 건물내부의 위치, 경로 등에 익숙

하지 않은 일반사람의 보행속도인 1.0 m/s로 설정(22)하였다.

3) 피난 개시 시간은 일본에서 제시한 반응시간의 적용

기준인 다음 Eq. (1)로 산정하였다. 국내의 반응시간 적용

기준은 화재실과 비화재실을 구분하지 않고 제시하고 있어 

일본건축센터의 ‘건축방재계획지침’을 혼용하여 사용하고 

있다(23).


 

(1)

aTo는 화재실의 반응시간(s)이며, A1는 화재실의 면적(m2)

이다. 도출된 발화실의 피난 개시시간은 30 s이다. 

3.3 피난시나리오 설정

단계적 피난을 적용하기 위하여 각 상영관별로 피난완

료 시간을 측정한 결과, Figure 4와 같이 6관은 184.3 s로 피
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Figure 3. Floor plan of facility.
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난 시간이 가장 적게 소요되었으며. 2관은 206.5 s로 가장 

많은 시간이 소요된 것을 확인하였다. 

화재로 인한 피해를 최소화하기 위하여 피난시간이 가

장 많이 소요된 2관에서 화재가 발생한 것으로 가정하고 

시나리오를 수립하였다. 또한, 시나리오는 전체 피난과 단

계적 피난으로 구분하였다. 단계적 피난 시나리오는 기존 

연구사례와 NFPA의 권고사항을 참고하여 수립하였으며, 

다음과 같다.

시나리오 1은 전 상영관(1관~6관) 및 대기인원 전체 동

시 피난 한다.

시나리오 2는 화재실(2관)에서 우선 피난하고, 나머지 비

화재실(1관, 3관~6관) 및 대기인원이 단계적 피난을 한다. 

비화재실의 화재개시 시간은, 화재실에서 첫 번째로 피난 

완료하는 사람이 화재발생 소식을 알리는 것으로 가정하

고, 첫 번째 피난 완료하는 사람의 시간인 45.23 s로 한다.

시나리오 3은 화재실(2관)과 인접한 상영관(1관, 3관)에

서 우선 피난하고, 나머지 비화재실(4관~6관) 및 대기인원

이 단계적 피난을 한다.

시나리오 4는 화재실(2관)이 우선 피난하고, 바로 양옆에 

있는 상영관(1관, 3관)이 부분피난하고, 나머지 상영관(4

관~6관)에서 단계적 피난을 한다. 시나리오를 간략하게 표

로 정리하면 다음 Table 4와 같다.

4. 피난시뮬레이션 결과분석

다중이용시설 중 멀티플렉스를 중심으로 피난군집의 흐

름율을 높여 피난시간을 단축하고자 멀티플렉스별로 피난

시뮬레이션을 실시한 결과는 다음과 같다. 전 상영관이 동

시 피난한 시나리오 1의 총 피난 시간은 311 s이다. 피난개

시 60 s 후 모든 상영관의 통로에 병목현상이 발생하는 것

을 확인할 수 있으며(Table 5), 주로 1관과 6관, 5관 부근에 

Screen

Theater 

Capacity

(A)

Waiting Space Capacity(B = C × D)
Total

(A+B)Square m²(C)
Occupant 

Density(D)
B

1 151seat

1,258.68
0.45

person/m²
566

1,472

person

2 151seat

3 151seat

4 151seat

5 151seat

6 151seat

Table 3. Estimated Number of Occupants

Figure 4. Comparison of evacuation time for each screen.

Scenario
Evacuation Sequence

Step 1 Step 2 Step 3

1 All Screens(1~6)

2 Screen 2 Screen 1, 3, 4, 5, 6, -

3 Screen 1, 2, 3 Screen 4, 5, 6, -

4 Screen 2 Screen 1, 3, Screen 4, 5, 6

Table 4. Scenario of Simulation

Division 60 s 120 s 240 s

Scenario 1

Scenario 2

Table 5. Evacuation Map of Scenario1 and Scenario2
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극심한 것으로 보인다. 180 s 후에는 상영관 밖으로 모두 

대피하였으나 출입구를 향하는 복도에서 과밀현상이 발생

하는 것이 확인 가능하다.

화재실이 우선 피난하고, 나머지 비화재실이 단계적 피

난을 한 시나리오 2의 총 피난 시간은 317 s이다. 피난개시 

120 s 후 여전히 상영관별 통로 및 복도에서 과밀현상이 일

어나는 것이 확인 가능하며, 5관 부근의 원형 대기공간에

서 지연되는 것으로 확인된다. 240 s 후 출구 부근에 모든 

인원이 밀집되어 피난이 지연되는 것으로 분석된다.

화재실 및 인접한 상영관이 우선 피난하고, 나머지 비화

재실이 단계적 피난을 한 시나리오 3의 총 피난 시간은 

287 s이다. 피난개시 180 s 후, 시나리오 1과 시나리오 2에 

비하여 피난출구를 향하는 복도에 밀집되어 있는 피난 인

원이 적은 것을 확인할 수 있다(Table 6). 그러나 여전히 1

관과 6관이 만나는 복도에는 병목현상이 계속적으로 일어

나는 것으로 확인된다.

화재실이 우선 피난하고, 인접한 상영관이 부분 피난 후 

나머지 상영관이 단계적 피난을 한 시나리오 4의 총 피난

시간은 322 s이다. 피난개시 120 s 후 1관, 2관, 6관의 통로에 

극심한 과밀현상이 일어나는 것을 확인할 수 있으며, 240 s 

후에도 여전히 1관, 6관의 통로에 피난인원이 밀집되어 있

고, 출구 부근에도 밀집되어 있는 것을 확인할 수 있다.

분석 결과, 모든 상영관이 동시에 피난을 진행할 경우, 

Figure 5에 나타나는 바와 같이 복도 및 대기공간에 있는 

대기인원과 중첩되어 피난시간이 다소 소요되는 것으로 분

석되었다. 화재실, 인접 상영관, 비화재실로 시간차이를 두

어 피난을 진행한 경우에는 오히려 상영관이 만나는 복도에

서 더욱 극심한 병목현상이 일어나는 것으로 분석되었다.

피난시간에 대한 피난인원을 정리한 Table 7 및 Table 8

을 확인하면, 그래프는 비슷한 양상으로 나타난다. 그러나 

화재실 및 인접 상영관, 비화재실로 시간 차이를 두고 피난

한 시나리오 3의 경우, 피난 초반에 다른 시나리오에 비하

여 많은 인원이 대피하는 것을 확인할 수 있다. 이는 초반

에 피난 시간을 확보하는 것이 피난시간을 단축하는데 중

요한 요소인 것으로 분석된다.

5. 결  론

본 연구는 다중이용시설 중 멀티플렉스를 중심으로 피

난군집의 흐름율을 높여 피난시간의 단축 방안을 목적으로 

하며, 단계적 피난에 따른 피난 결과를 피난시뮬레이션을 

통해 분석하여 다음과 같은 결론을 얻었다. 

1) 멀티플렉스는 인구 밀집도가 높고 유동인구가 많으

며, 피난 시 상영관 내의 유효한 통로는 경사로로 되어 피

난이 어렵다는 점을 고려할 때, 화재발생 시 대형화재로 확

산될 수 있는 위험성을 내포하고 있다.

2) 하나의 층에 다수의 구획된 공간인 상영관으로 구성

되어 있으며, 상영관에는 피난경로를 제대로 인지하고 있

지 않은 불특정 다수의 인원이 수용되는 건물의 특성을 고

Division 60 s 120 s 240 s

Scenario 1

Scenario 2

Table 6. Evacuation Map of Scenario3 and Scenario4

Division
Evacuation Time(s)

Scenario1 Scenario2 Scenario3 Scenario4

Evacuees

10% 74.6 89.9 54.6 89.9

30% 131.4 145.9 108.9 147.7

50% 177.4 192.1 157.1 192.8

100% 311.0 317.0 287.8 322.0

Table 7. Evacuation Time by Scenario

Figure 5. Bottleneck situation.
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려하였을 때, 피난시간을 확보하는 것은 매우 중요하다고 

사료된다.

3) NFPA에서 고층빌딩의 화재 시 권고하는 단계적 피난

을 멀티플렉스에 적용하여 시나리오별 피난시뮬레이션을 

실행하고 분석한 결과, 시나리오 3(화재실 및 인접 상영관 

우선피난, 나머지 상영관 단계적 피난)이 다른 시나리오에 

비해 피난시간이 단축되는 것으로 확인되었다. 즉, 전 상영

관이 동시 피난하는 것보다 상영관별로 단계적으로 피난하

는 것이 피난에 유리한 것으로 판단된다. 

4) 시나리오 4(화재실 우선 피난, 인접한 상영관 부분피

난, 나머지 상영관 단계적 피난) 및 시나리오 2(화재실 우

선피난, 나머지 상영관 단계적 피난)의 경우, 시나리오 1(전 

상영관 동시피난)보다 오히려 시간이 더 소요되는 것으로 

나타났다. 이러한 결과는 피난 초반에 많은 인원이 대피하

지 못한 것이 시간을 지체하는 요인인 것으로 분석되었다. 

5) 향후 멀티플렉스의 피난 계획 시 본 연구의 결과를 

반영하여 의사결정을 할 경우, 피난시간이 단축되고 피난

안전성 향상이 가능할 것으로 판단한다.

따라서 멀티플렉스에서의 화재발생 시 재실자의 신속한 

대피를 위하여, 상영관별 단계적 피난을 적용한 피난 매뉴

얼 개발 및 이를 위한 지속적인 교육과 정기적인 대피훈련

을 실시하는 것이 필요하다고 사료된다.

본 논문에서는 멀티플렉스의 피난 절차를 다루었기 때

문에 스프링클러, 감지기 등의 소방 설비 등의 효과는 배제

하였다. 이러한 한계점을 보완하기 위하여 차후에 보다 구

체적인 연구가 필요하다. 향후, 관객의 심리적인 변수 등을 

적용한 설문조사, 모의실험 등의 후속 연구가 필요한 것으

로 판단된다.
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