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Artificial intelligence, which is based on deep learning, is emerging as a funda-

mental technology that will bring about future social changes. Artificial intelli-

gence technology in IT is an essential intelligent system, and will overcome the 

performance limit of computing systems, and is expected to be the foundation 

for the development of computing environment destructively. The development 

of artificial intelligence technology in developed countries is a direction toward 

convergence with brain science. In this article, we will look at the prospect of 

artificial intelligence as the manifestation of imagination, as well as the technology 

and policy trends of artificial intelligence both at home and abroad, and discuss 

the direction of future technology development in terms of fusion with brain 

science.
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Ⅰ. 론

100여 스에 담 스에 실린 그림

2000 미 모습 상상 가들 그린 그

림 다[1]. (그림 1)에 그림들 보 재

실 어 움 낸다. 당

시에 , , 과 에 사 가들

어 지 고 다고 진다.

(그림2) 2011 도쿄 여 1940 에 그린 그

림 다[2]. 70 미 그림 지만 거리 모

니 , 고가도 , 고 빌 등 도시 루

가 에 그린 그림 듯 다.

에 상상 동원 미 모습들 주 등장

, 실 루어지 경우가 많 실감 다. 

공지능 등장 공시각 등

개 어 그 실 맞고 동차 미 70

에 등장 다. 미 공지능 에 실용

볼 뇌 컴퓨 (BMI: Brain-

Machine Interface), 체 식 컴퓨 등 에

많 다루어 다. 실 IBM에 뇌 에

식 여 건 개 고 다. 

공지능과 뇌과 지식 에

용 사 들도 다. 리브리엄에 뇌

통 통 신 질 료에 여 다루 ,

모리 감 처리에 여 편도체 억

능 가지 마 간 통신경 통 용 다.

미 커 컴퓨 가 간보다

지고, 간 계 통 , 미

용 간 뇌신경 동 어 등 특

2045 도에 도 것 고 말 다.

러 강 공지능 시 에 공지능 태

브 - 신 스(BMI) 웨어러블

다. 웨어러블 에 에 미

모습 스 맨, 언맨 등 에 찰 다. 

언맨에 등장 DARPA(Defense Advanced 

Research Projects Agency) EHPA 그램에 그

실 가능 보 고 다. , 다 웨어러블

용 사용 스 티비티

에 용 미 많 산 어

다.

IoT(Internet of Things) 산업 단 동

싱 주 IoT 지능 울

고 , 러 IoT 지능 2000

시 비쿼 스 시 진

에 실 시킬 가능 가진다.

, 비쿼 스 시 많 간- 계, 계-
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계 간 연결 통 송 비스 공시

트러스트에 공지능 과 그

실 가능 연 어 다.

본고에 러 공지능 에

웨어러블, 미 어, 트러스트 등 에 어

미 향 에 여 보고 뇌과 과

에 미 망에 여 고찰 다.

Ⅱ. 공지능 기술 및 동향

재 공지능 계 습, 러닝, 빅 등에

여 간단 태 지능 공 공지능

태 공 고 다[3]. 다 뇌

신경 포 모 모 등 강 공지능

가능 열 트도 진 고 다. 

러 신경 포 모 연 폰 만 식 컴퓨

꾸어 새 운 태 컴퓨 창 가

능 지니고 다.

미 러 간 뇌 능 연

식 고 SyNAPSE(Systems of Neuro-

morphic Adaptive Plastic Scalable Electronics) 트

Brain Initiative 트 진 고 다[4], [5].

Brain Initiative 미 에 10 여에 걸쳐 30억

달러 규모 , 간 뇌에 연 심

루어진다. 간 뇌 125 개에 시냅스

(Synapse) 루어 통 간

뇌에 장 고 처리 고

컴퓨 시스 에 용 여 공 공지능

목 다[6]. Brain Initiative

개 에 맞 과 지만, 용 용

산업 께 목 고 다. 연

에 집 과 동시에 업 참여 도 여 산업

개 동시에 루어 후 상용 지 시간

지연 략 채택 다.

DARPA 2008 SyNAPSE 그램 통 여

간 뇌 모 모 개 에 착

다. 연 들 참여 여 새 운 러다

컴퓨 개 목 고 다. 그램

키 처 도 , 지컴퓨 드웨어 개 , 시뮬

에뮬 과 개 경 4개 트

어 진 고 다.

2009 에 Compass 시뮬 용 원

뇌 능 시뮬 공 고 2014

에 간 뇌 닮 새 운 시냅스

TrueNorth 다[6].

(그림 3) 주 지능 도체 연 비 다. IBM

용 상용 사 IoT 비시장

시 고 다[7]. 

럽에 간 뇌 트(HBP: Human Brain 

Project) 여 2013 고 다. HBP

목 간 뇌에 지식 집 고

컴퓨 모 과 시뮬 용 여 마

맞 듯 간 뇌 재 가 것 다. 

모 간 뇌 질 에 폭

주 편, 새 운 컴퓨 과

보틱스 공 것 망 다. HBP 간
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뇌 그 심 커니 에 돕 새 운 도

개 여 미 컴퓨 에 용

트 다.

본 과거 모리 도체 도 경험

탕 브 마 드(Brain/Mind) 트

볼루 니 티브 진 고 다.

가 략 도체 강 리

뇌 연 공지능 가 략 채택 차

브 트 진 고 다.

우리 1998 ‘뇌 연 진 ’ 등 /

도 비 고 가 본계 립 주도

연 개 사업 심 뇌 연 고 다. 2017

지 계 7 뇌 연 진 진 목 R&D 

심역량 강 , 연 개 시스 신, 산 연

등 3 략 진 ,

과 내용 등 여러 가지 에 진 에 뒤처

지고 다[8], [9].

Ⅲ. 합적 측면 고찰

공지능 연 단 지능 가

공지능 태에 사 과 같 감 , 사 , 마 지

닌 지능 강 공지능 향 진

고 다. 사 과 컴퓨 가 사 에 빠지 ‘그

(Her)’에 같 컴퓨 가 간 감 고

감 공지능 것 다. 

간 뇌 시냅스 트워 처럼 동

가 다. 뇌 1,000억 개 신경 포

루어진 복잡 1개 런 1만 개 다

런들과 연결돼 신경 신 주고 다. 게 복잡

연결망 에 뇌 뛰어 능 다. 

뇌 복잡 연결망 여 ‘뇌지도’ 그리고 그

동 식 공 없 , 컴퓨 가

간처럼 사고 가능 다. , 뇌 신경

포 연결 고 어 지 시 꾸

동 다. 진 공지능 간 뇌

동 식 것 다.

에 공지능 지컴퓨

, 지컴퓨 ‘ 간 뇌 모 컴

퓨 시스 개 목 심리 , 생 , 신 처

리, 리 , 보 , , 통계 등 우

통 연 ’ 다. 

보처리 에 보 지컴퓨 마

지 능 모 보 처리 다. 사

지 능 언어, 시각, 지각, 동, 억, 습, 사결

, 등 , 모 여 동과 경 식, 언어

시각 처리 능 , 연상 억, 연 과 습, 

사결 등 다. 실용

(그림 4) 같 간 심 지 비스 창 여

IoT, 웨어러블 등 스마트 스 용 여 어

동 과 사건 고 지·감 ·

동 다. 지컴퓨 공지능에 뇌

과 고찰에

다.

공지능, 뇌과 과 에 지컴퓨

미 비 에 여 개 다.
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1. Natural Intelligence 기술 야

Natural Intelligence 근 에

공지능(Artificial Intelligence)과 비 개

생 간 연 지능 모 에

다.

공지능 본 지능모사 식 모 링

다. 신경망 모 , 컴퓨 비

모 등 다. 지만, 모 간과

같 지식 체계 보처리 차 가지게

없다. 뇌 보처리 식 실

가지 다. 

간 보처리 커니 에

탕 모사 통 지능처리 다. 

단계 근 , 우 단

생 지처리 커니 것 시

간 런 시냅스 연결 식에

탕 모사 에 연 가

다. 러 Natural Intelligence 지 다.

< 1> Natural Intelligence 

용 다.

2. 생물학 시각 처리 기술 야

시각 시각 담당 신경계 가시

사 어 들어 빛 보 통 여 경

미지 다. 시각 빛 감지, 2차원

상 지각, 단 상 등 복잡 능

다. 

컴퓨 비 생 시각 능

모 만드 집 ,

계에 착 도 떨어지

다. 뿐만 니 , 생 시각 보에

습 내용 능 진 모 러

가능 다 다.

생 시각 처리 비

달 지 못 각 고 연 시각 지 능

<표 1> Natural Intelligence 기술 용 야

주요 기술 및

적용분야
기술개요 및 정

단 런 역 과

계산 모

- 모든 신경시스 본 단 단

런 단 런 동 식

뇌 에

- 다 런 동 식에
탕 SW HW 모

링 근 식 가능

뇌 동

모

- 간 지능 동 연 신경

에 결과 런 간 연결

식에 가

- 뇌 동 단 지에 상
식에 지 계 처리

어 , 과 에 억, 

지 처리 러 동

식 탕 뇌 동 모

- 신경 시뮬

뇌 보

- 뇌 능 역
간 뇌 능 -

- 시각 능 장 루 사 특징

어 억
- 뇌 효 보

연 보처리 가

것

<표 2> 생물학 공시각 주 용 야

분야 내용

산업 동
- 산업 동 시스 , 컴퓨 비 , 

용 스마트 비 , 주

, 산업용

지능 시스

- 지능 비스 , Ubiquitous 

computing, 동차, 생체
등

사/보

- 동 체계, /경비

시스 , 용 , 동 주 시스

, 도 지 시스 등

상 미 어
- 가상 실, 얼 / 식, 내용

보 검색

엔 트/HCI

- Human-Computer Interface, 시

각 스 시스 , 가 , 
, 게 산업

료/복지

- 장 용 시각 보 장 , 공 망

막, 공 , 장 착용

시각 내 시스 , 체 료 장비
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목 다. 

뇌 생 시각 보처리 결과 생

공시각 주 용 < 2> 같다.

주 용 < 3>과 같다.

3. 지능 에 트 기술 야

에 트 특 목 사용 신 여

업 스 다. 에 트 독

립 재 지 고 어떤 경 거 그

에 동 시스 다. 가상공간 경에

여 특 용 그램 다루 사용 돕 목

복 업 동 컴퓨 그램

트웨어 지능 에 트 다. 지능

에 트 모든 상 여 만들어

<표 3> 생물학 시각처리 기술 용 야

주요 기술 및
적용분야

기술개요 및 정

스처,

얼 식

- 지 미지 통 여러 사 동

식별

- 에 어 운 얼

스처 미 변 에 사
식 간 시각 처리 모 결

고

시각

브 트

별

- 시각 보 처리 연 , 경 변 에

, 다 시각 보 효 통

능 , 량 시각 보 모듈 , 병

처리 능 가진 뇌 시각 보처리
장 공시각 에 도 여 객체

식에 사용

- 모 감지(Motion detection)

- 비 동 (Video behavior 
analysis)

식,

통역

- 등 시각 시 언어 동

식

- 다 변 가 에
어 울 생 신경

보 근 효 .

- 장 복지

- 마 트 연 가 개 고

키 틱(Kinetic) 과
것 동 식 3차원

강 실

- 키 틱 스에 비 , 

, 마 폰 가 고 거울과
LCD가 어 3D 모 만듬

뇌시각 경

연 통

시각처리

- 공간시각(Spatial vision): 움직 , , 

, 3D 공간

- 능동시각(Active vision): 능동 시각

보 득, 운동, 
- 상시각(Object vision): 곽, 색상, 

역, 태, 체/얼 식

<표 4> 지능 에 트 주 기술 용 야

주요 기술 및
적용분야

기술개요 및 정

상 식

통 지능

개 비
비스

- 사용 재 상 보 여 사용

가 비스 검색 여

동시 주

- 주 : 상 보 싱, 상 식 모 , 
상 보 , 상 식 미들웨어, 

Semantic Language, 습, 지능

지식 에 트, 간 업

상 식

통

돌보미
비스

- 재 , 시간, 동 궤
, 주변 보 등 상 보 탕

궤 , 목 지 등 통

여 상 감시 고 상상

생 시 모에게 리 비스
- 주 : 상 보 싱, 상 식 모 , 

상 보 , 상 식 미들웨어, 공간

보 식

산업 장

에러
모니 링

시스

- 공장 계 비 트 실시간 상

상 감지 계에 근 지

거 공 , , 질 등 사

근 지 상 에 용

- 주 : 상 보 싱, 상 식 모 , 

상 보 , 상 식 미들웨어, 상

상 감지

신
동

‘스마트

신 등’

- 통 실시간 여 가장
신 어 여 효

통 상 공

- 미 동차 시 동차 심

과 비 여 시스 심

- 다 움직 상(사 , 차

등) 간 효 통신 지능 어가

- 주 : 상 보 싱, 상 식 모 , 

상 보 , 상 식 미들웨어, 통

감지

Human

aware

- 다 간 동 식 식에

능동 에

- 비쿼 스 시 에 간 지 못
상 에 비스 공

간 재, 동
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다. 못 상 에 능

지 못 므 벽 지능 능

지 못 다. 러 결 지, , 습

지컴퓨 용 여 에

연 가지고 습 감

결 다.

간 상생 등 돕 에 트 지컴퓨

용 지능 가 가 것 상 다.

주 < 4> 같다.

4. 기타 기술

상 가지 주 에 웨어러블 태

신체 능 체 계 Human Augmentation 

다. 계 다리가 단 리 능만

것 니 감각 지 가 가 연

고 다. BMI 진보 여 가능 여

, 뇌 직 연결 통 여 사용 가 각 지

고도 연스럽게 움직 체 체

연 가 루어지고 다.

뇌 상(Brain Imaging) 공지능 연 에

다. 다 용 여 직간

뇌 , 능 상 다. 신경

단 미지 얻어 그 동 에 보 얻

뇌 연결지도 능 연 에 다.

공지능 망 에도 우드

, 지능 등 망 것 사료 다. 

우드 단 스토리지 능에

어 지능 탑재 우드 지능 고 다.

Ⅳ. 공지능 기반 용 기술

1. 웨어러블 기술

웨어러블 신체에 착 , 컴퓨

능 리 도 포 다. (그림

5) 같 웨어러블 심 ‘Portable’,

‘Attachable’, ‘Eatable’ 가지 다[10]. 

Portable 태 경, 시계, 

찌 태 스다. Attachable 웨어러블

같 에 착 태 본격 상용

가 진 에 시 고 다. Eatable 태

웨어러블 미 에 것 상

간 신체에 식 거 복용 태 다.
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재 포 블 심 , 움직 등 체 상태

보 취득 능과 취 상태 등 신 간단

에 내장 태 , 연 량

우드 연동 통 여 다

운 드 여 에 복잡 진 태

다. 운동 에 쓰 웨어러블 트 등 Attachable 

등에 도 동 태 다.

미 웨어러블 체 지식처리 능

보강 향 가 과 에 산

처리 식 가지 향 것 망 다.

공 지 간 동 보강 연 가

망 , 상 식 능 가진 IoT 웨어러블

가 간 능 보강 개

망 다.

2. 미디어 기술

티브 에 공지능 BMI 공간

티브 마우스 등 UI 심 것

상 다. 사용 사용 여 공간상에 시

튼 식 신체 용 여 미 어 상

용 , 등 심

고 다.

러 상 용 단 택에 그 고

티브 미 어 내용 다 에

향 것 상 다. , BMI 

특 상 사용 에 착 어 사용 감 등

므 미 어 시청시 사용 상태변 에 연동

티브 미 어에 사용 다. 근

지능 연동 사용 상태 지능

통 다 티브 미 어 등 것

망 다.

3. 트러스트 기술

공지능 시 빅 등장에 다고

볼 다. 2018 에 월평균 15.6 엑사 트

가 생 것 망 , 러 빅 효

처리에 공지능 다. 빅

공지능 처리에 생태계가 등장

게 었 비스 공 경

모 에 신뢰 었다.

사 에 트러스트 그

고 다. IoT 용들 실생 에 산 어

간-IoT 간 상 용뿐만 니 간에 막

진 시 에 도달 에

신뢰 여 에 검

들 고 다.

공지능 사 에 트러스트 에

용 러 비쿼 스 시 도 당

것 , 신뢰에 산업 진 가 것

상 다.

Ⅴ. 결론 및 시사점

(그림 6)과 같 ETRI에 미 망[11]

에 미 향 간 심 망

다.

간 심 진 향 간모 , 간신뢰, 간

, 간지원 가지 다. 간모 간 생
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체 능 능 모 장

다. 에 IoT 비 웨어러블 당 다.

웨어러블 경에 체 동

상태 식 여 웨어러블 스처 웨

어러블 커뮤니 스 등 상 다. 러닝

과 어 에 탑재 어 운용

진보가 지원 다 웨어러블 간

능 모 것에 가 간 동과 생 에

들 능동 보 주 간지원

그 역 어질 다. 간

간 지, 감 심리 등 여 용

뇌-컴퓨 연

결 다. 컴퓨 가 간 뇌 같 능동

습 지 가능 것 목 러님

뇌-컴퓨 연결 과 목 통 여 간

고, 간 내리 에 미리 여

도움 주 능동 IoT, 웨어러블 스 미

향 것 다.

웨어러블 다 망 스타

에 착 거 결 어 다 비스

공 웨어러블 보 에 역

것 상 다. 고 결 도 산

업 가진다.

웨어러블-IT , 드 등 웨

어러블 랫폼과 에 생 처리

엔진 리, 비스 랫폼

결 어 공 어

연 산업 책 진에 어

략 다.

신뢰 사 지, 운용 간

신뢰 IoT 웨어러블 가 가 본격

비쿼 스 시 에 간 계 계 계

많 연결 신뢰 보장 다.

모든 상에 공지능 탑재 경우 간- 계 연

결 계- 계 연결에 어 신뢰도 공

매우 각 것 다. 에

트러스트 모 링, 트러스트 빅 처리, 트러스트

지 등 포 , 트러스트 뇌공

공지능 개 결 과 상 것 다. 

처럼 다 에 사용 공지능 동

가 주 것 , 단

동 가 닌, 그램 운용 동

망 다. 러 공지능 에

단 상 가 닌 실질 결과 창

뇌과 연 공지능에

용 다.

약어 리

BMI Brain-Machine Interface

DARPA Defense Advanced Research Projects Agency

HBP Human Brain Project

IoT Internet of Things

참고문헌

[1] Public Domain Review, Accessed 2017. http:// publicdo-

mainreview.org/collections/france-in–the-year-2000-1899-

1910/

[2] 양 창, “100 사람들 21 기를어떻게에측 까?” 창

마앤, Accessed 2017. http://rayspace.tistory.com/

290

[3] 병탁, 여무 , “Cognitive Computing I: Multisensory 

Perceptual Intelligence,” 보과 회지, 30 1호, 2012, 



10  통신동향분 33 1 2018년 2월

pp. 75-87.

[4] 최계 , “ 공지 : 혁신과 랫폼 진화,”

KISDI Premium Report 15-05, 2015. 05, pp. 1-24.

[5]K.F. BrantandT.Austin, “Hype Cycle for Smart Machines, 

2015,” Gartner, July 2015.

[6] 환·김문 · 현, “글 Brain Project 추진동 과

Brain-ICT 경쟁 강화 ,” 통신연 원, 슈

리포트13-28, 2013. 12, p. 3

[7] , “ 공지 (AI) 활 동 과 내 기술개 동 ,”

주간기술동 , IITP, 통 1739호, 2016. 3.

[8] 우, 김병운, 지 , 웅식, 진태, “ 공지 기술

과 책동 시사 ,” 통신동 , 31 2호,

2016.4, pp. 9-17.

[9] 우, “뇌과 기 지 컴퓨 기술 동 망,” 

주간기술동 ,IITP, 2016. 5, pp. 14-23.

[10] 심수민, “2014 웨어러블 스산업 ,” 지에 보고 , 

2014.01. 10.

[11] 김 태, 지형, 승민, “ECOsight 기 미래기술 망-기

술· 문·사회통 기술 측,” 통신연 원 Insight 

Report 13-2, 2013, pp. 1-72.


