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요  약

등 정보과 교육과정 내용에서의 정보통신 역에 한 교육을 해 이  연구 자료들을 살펴보고, 새로운 

개선  내용 선정의 합성을 조사  분석하 다. 국 등 컴퓨터교육과 교수들을 상으로 교육내용체계의 

요도와 교육 시기의 성을 검토하 고, 검토 결과를 바탕으로 3차 델 이조사 검증을 통해 평가하여 최종

으로 교육 내용을 선정하고, 핵심개념 요소들, 성취기  등을 마련하여 제안한다. 제안된 등 정보과 교육과

정에서의 정보통신 역에 한 교육내용 편성  성취기 은 세부 인 등 정보과 교육과정의 재구성과 개선

에 활용할 수 있을 것이다. 

키워드 : 등 정보통신 교육, 정보통신 교육과정, 정보통신 성취기 , 소 트웨어교육, 내용체계

A Study of Information and Communications Framework for 

Information Education Curriculum Standard Model

Namje Park*⋅Chul Kim**⋅Soo-Bum Shin***

Jeju National University*․Gwangju National University of Education**․

Gongju National University of Education***

ABSTRACT

In this paper, previous research materials for the education in the area of information and communications of 

elementary information curriculum, new improvement and the suitability of contents selection were examined and 

analyzed. Targeting professors in the departments of elementary computer education nationwide, the importance of 

the educational contents organization and the appropriateness of education period were investigated. Based on the 

investigation results, they were evaluated through the verification of the third delphi survey, the final educational 

contents were selected, and the elements of key concepts, achievement standards were drawn up and suggested. 

The proposed organization of educational contents in the area of information and communications of the elemen-

tary information curriculum and the achievement standards will be able to be used for the re-organization and 

improvement of detailed elementary information educational contents.
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1. 서론

1970년 에 컴퓨터 교육이 새롭게 시작하면서 기존 교

육과정 속에 어떻게 컴퓨터 교육과정을 포함시키느냐의 문

제가 발생하 다. 이에 따라 지 까지 독립, 흡수, 분산, 침

투 등의 여러 방식으로 편제되어 진행되어 왔다. 일반 으

로 교육과정은 우리나라의 교육을 계획하고 실천하는 공식

화된 문서로 해방 이후 재까지 교육부장 의 령으로 고

시되고 있다. 2016년도에 다양한 문가들의 의견을 수렴

하여 한국정보교육학회(KAIE,Korean Association Of 

Information Education)에서는 ‘정보과 교육과정 표 모델

(2016)’ 개발하여 발표하 다[1][2][3][15]. 이 표 모델에

서 등 정보과 교육이 이론 심의 내용을 등교육 수

에 맞게 이론과 실습을 병행할 수 있는 내용으로 구성하

고, 학생들의 이해를 지원하고자 컴퓨  시스템 역을 재

설정하고, 이의 세부 역으로 정보기기, 운 체제, 정보통

신 역을 구분하여 컴퓨 의 이론, 원리 학습을 연계하여 

구체 인 교육 내용을 기술하고 있다.  

본 논문은 2016년 한국정보교육학회에서 작성한 등 

정보과 교육과정 표 모델[15]의 교육과정 3개 역  

‘컴퓨 시스템’ 역의 소 역인 ‘정보통신’ 한 세부

인 교육과정의 내용체계를 비교  분석하여 새로운 개

선  시사 을 고찰하고 수정된 교육내용체계를 구성

하여 국 등컴퓨터교육과 교수 문가 델 이 검증

을 통해 교육내용의 타당성 과 합성을 확보하 으며, 

교육시기의 성에 해서도 합의를 도출하 다. 따

라서 본 논문은 2016년 한국정보교육학회의 등 정보

과 교육과정 표 모델[15]을 기반으로 등 소 트웨어 

교육에서 ‘정보통신’ 분야의 교육내용체계  성취기

을 제안하고자 한다. 

2. 관련 연구

2.1  정보통신기술과 초등교육의 관련성

정보통신기술(ICT,Information & Communication 

Technology)은 오랫동안 교육의 필수 부분이었다. 그리

고, 새로운 인터넷 교육 환경에서 인터넷은 교육을 한 

강력한 도구로써 학업에 도움이 되고 있다. 비록 교육에 

있어 잘못된 것이 기술로 해결될 수는 없다고 주장하지

만,  생활이 기술에 의해 많은 향을 받고 있다는 

것은 의심의 여지가 없으며, 사용의 필요성에 한 보편

인 인식이 있다. 한 세계화의 시 에 어들면서 정

보통신기술은 성  인터넷을 통해 자유로운 정보의 

흐름으로  세계 정보 확산에 향을 미치고 있다.

교수법과 학습에서 기술의 역할은 가장 요하고 

범 하게 속하게 변화하고 있다.  교육 정책에서 

논의된 여러 문제들 에  부분의 문가들은[28] 교

육 분야에서 정보통신기술이 하게 사용될 때 우수

한  인력 양성의 기회를 형성하는 것 외에도 많은 교수 

 학습을 향상시킨다고 하 다. Poole(1996)[27]은 컴퓨

터 문맹은 이제 새로운 문맹으로 간주된다고 지 했다.  

실제로 이것은 새로운 학교에 컴퓨터 시설을 제공하고 

학습에 필요한 환경을 제공하는 것이 세계 선진국에서 

기술 으로 능숙하고 효율 인 학생들을 교육하는데 많

은 향이 있다는 것을 악할 수 있다. 

컴퓨터  정보통신기술은 학습 과정을 돕고 학생들

의 학습을 용이하게 한다.  많은 연구가 정  인 것으

로 나타나고 있다. 기술 선진국에서는  기술지원 교육과 

련된 효과[1][4][10]로 많은 연구결과가 있다. 지난 10

년간 교육 목 으로 ICT 사용과 련이 있었다.  오늘

날 산업화 된 거의 모든 사람들이 ICT 환경을 이용하고 

있고, 학교 교육 장에서의 컴퓨터 시스템 활용이 재 

얼마나 많은지 추 하는 것이 어려울 정도로 많은 비

이 증가되고 있다. 

ICT가 사람들의 창의력과 창의력을 높이기 해 생

산 인 교육과 학습을 제공한다는 것은 의심의 여지가 

없다. 특히 오늘날의 정보 사회에서 지  자원(오디오, 

텍스트, 여러 색상의 이미지, 그래픽, 모션)들이 많은 환

경에서 ICT는 학생들에게 풍부하고 특별한 기회를 제

공하고 있으며, 양질의 학습을 한 역량과 신 능력을 

높이는데 도움이 되고 있다. 

2.2 초등 정보통신 관련 영역 내용체계 분석

한국정보교육학회에서 2014년에 발표한 ‘ 등학교 정

보교과 내용체계’[13]는 정보교과 교육과정의 역이 소

트웨어, 컴퓨터시스템, 융합 활동으로 크게 3개의 
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역으로 구성되어 있다. 이 에서 본 논문과 련된 정

보통신 역은 네트워크 분야를 포함하고 있으며 네트

워크의 내용체계는 1단계 생활과 네트워크, 2단계 인터

넷의 이해, 3단계 네트워크의 이해로 구성되어 있다. 성

취기 은 1단계로  생활에서 네트워크, 정보의 유통 경

로, 네트워크와 그래 , 2단계로 인터넷 이해하기, 정보 

검색하기,  정보 생성하기, 정보 공유하기, 업하기, 3

단계로 네트워크 구성요소, 네트워크 환경설정, 네트워

크 종류알기, 네트워크 자료공유이다[1][5][6][7].

2015년에 발표한 ‘소 트웨어 교육과정 표 모델’[14]

은 교육부의 2015 교육과정 개정에 따라 정보교과 교육

과정을 소 트웨어 교육과정으로 명명하고 표 모델을 

개발하 다. 컴퓨터시스템 역은 이 과 같이 정보기

기, 운 체제, 네트워크 활동으로 크게 3개의 역으로 

구분하 으며, 네트워크분야에서 1단계에서는 물물 교

환, 생활 정보 교환, 2단계는  부모에게 정보 달, 우체

국을 통한 정보 달, 3단계는 생활 속 정보의 달 과

정 표 , 정보 달 시 필요한 기기, 4단계는 인터넷 정

보 검색, 웹 라우 의 활용, 5단계는 인터넷 정보 평가, 

인터넷 정보 리, 6단계는 정보의 다양한 유통, 웹 라

우 의 기능, 7단계는 정보 달의 신기술, 네트워크 환

경 설정으로 내용체계를 제시하 고 성취기 은 각 단

계별로 2개 항목씩 총 14개 항목을 제시하 다

[8][9][15][29]. 

2016년도에는 정보과 교육과정 표 모델[15]은 교육

부의 2015 교육과정 개정에서 등의 정보교과 과목명

이 정보과로 정립됨에 따라 교육과정을 정보과 교육과

정으로 명명하고 표 모델을 개발하 다. 2015년도 교

육과정 모델[14]과 다르게 컴퓨터시스템 역을 컴퓨

시스템 역으로 명칭을 변경하고, 정보기기, 운 체제, 

정보통신 활동으로 크게 3개의 역으로 구분하 다. 정

보통신 역의 내용요소는 개념이해와 학습활동을 고려

하여 모델링을 통해 제시되는 활동단계를 따라서 기

인 정보통신  네트워크 활동에 한 이해를 기반으

로 기능  구성의 이해, 인터넷의 이해, 정보검색, 정보

처리 비교  분석 식별, 소셜 네트워크의 이해  활용 

활동으로 총 5단계로 내용체계를 갖추어 진 으로 학

습할 수 있도록 구성하 다[15]. 1단계에서는 정보통신

의 개념, 정보통신의 이해, 정보통신의 역할, 정보통신의 

기능, 네트워크 이해, 정보통신의 구성, 2단계에서는 정

보 달 이해, 인터넷의 이해, 인터넷의 활용, 인터넷의 

정보 검색, 정보 처리 비교, 정보 분석 식별, 소셜 네트

워크 개념, 소셜 네트워크 활용, 소셜 네트워크 표 으

로  내용체계를 구성하 다[10][11][12][14][15].  

2.3 해당 영역의 내용체계 구성에 대한 시사점

2016년도 한국정보교육학회에서 제시하고 있는 2016

년 정보과 교육과정 표 모델[13][15]을 기반으로 컴퓨

시스템 역의 하  역  정보통신 련 내용체계  

성취기 을 개발을 해 기존 모델을 분석한 내용에 한 

시사 은 다음과 같다. 첫째, 연구에서 제시하고 있는 핵

심 요소별 교육내용, 성취기 을 기 으로 하여 학교 장

의 교육과정뿐만 아니라 다양한 형태의 등 정보과 교육

과정에서의 정보통신 교육활동에서도 교사들이 학습자들

의 수 에 맞게 재구성하여 활용할 수 있도록 개념과 내

용들을 체계화하고 단계 으로 제시한다. 둘째, 내용체계 

구성을 해 하 역별로 개념이해 부분은 핵심학습개

념과 성취기 으로 구성하고 학습활동 부분은 교수학습

방법과 평가방법으로 구성한다. 셋째, 문제해결을 한 

컴퓨 사고력 역의 하 요소를 개념이해 부분의 핵심

개념 요소들과 연계하여 학습할 수 있도록 문제분석(Pr: 

Problem Analysis), 자료분석(Da: Data Analysis), 추상

화(Ab: Abstraction), 자동화(Au: Automation), 그리고 

일반화(Ge: Gene ralization)로 구분하여 성취기 에 함께 

제시하 다[2][4][6][14][15][16][17][29].

3. 초등 정보과 정보통신영역 교육과정 제안 

3.1 모델링 및 학습이해 접근방안 

정보통신 역의 교육과정을 개발할 때 ICT 모델을 

갖는 것이 유용하다. 이러한 모델링 방안은 여러 구성요

소의 상호 계를 이해하는데 교육 리자  교사, 학

생들에게 도움이 된다. 근 방안 모델링은 크게 2가지

로 근할 수 있는데, 첫 번째는 ICT 학습 이해를 연속

체로 생각하고 교육 시스템이나 개별 학교가 특정 상황

에 한 ICT의 발 과 련된 근법이다. 두 번째는 
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ICT 활용에 가장 여하는 련 구성원(교사-학생-학

교)들이 발견, 학습, 이해  ICT 도구의 사용을 다루는 

것으로 학습과 학습의 단계이다. 이러한 2가지 근 방

안을 고려하여 ICT 교육과정  문성 개발을 한 

임워크 모델링[33]은 기 비단계(emerging), 학습

용 단계(apply), 심화학습단계(infusion)  응용발 단

계(transforming)로 나타날 수 있다. 

(Fig. 1) Model depicting a continuum of approaches 

to ICT development in elementary schools

세부 인 단계별 구성을 살펴보면 다음과 같다. 기

비단계(emerging)는 일부 컴퓨  장비  소 트웨어 

교육 환경의 기 인 비단계로서 기본 기술의 향상

을 한 교육내용으로 구성한다. 학습 용 단계(apply)

는 특정 도구  소 트웨어를 사용하여 다양한 주제 

역에서 ICT 사용을 확장하는 단계이다. 심화학습단계

(infusion)는 실험실, 교실  컴퓨터에서의 다양한 정보

통신 기반 기술 등 ICT가 변화하는 새로운 방식을 탐구

하는 과정으로 문 인 심화 교육내용으로 진행하며, 

실제 응용 인 학습을 하기 해 주제 역을 병합하기 

시작한다. 응용발 단계(transforming)는 학습자 심으

로 주제 역을 통합하면서 응용발  학습으로 구성된 

단계이다. 

본 논문의 등 정보과 정보통신기술 역 교육과정의 

교수 학습의 단계별 근방안은 다음과 같다. 가르침과 

배움은 분리되어 독립 인 것이 아니라 생각하는 것이 

가장 좋다. 활동이 아니라 오히려 동일한 목 의 양면, 

상호 연결  상호 련이 있다. 이를 기반한 교사와 학

생들이 배울 수 있는 4가지 단계의 학습이해 근방안

[4][10][12][33]을 살펴보면 다음과 같다. 

첫 번째 단계는 ICT 이해 발견단계로 교사와 학습자

와의 첫 단계 (Fig. 2의 1단계)이다. ICT 기  학습을 

통해 ICT 도구와 그 일반 사항을 학습할 수 있는 단계

이다. ICT 활용 능력  기  능력의 ICT 도구를 이해

하게 된다. 두 번째는 ICT 도구 학습 단계이다. ICT 도

구를 사용하는 방법, 다른 도구에서 ICT 도구를 사용하

기 시작하는 방법을 이해하는 것으로 (Fig. 2의 2단계) 

이 단계는 일반 는 ICT의 특정 응용 로그램에 용

되는 근법과 연결되어 있다. 

(Fig. 2) Model of stages of teaching and learning 

with and through ICT education

세 번째는 구체 인 ICT 도구 사용 방법  시기 이해 

단계이다. (Fig. 2의 3단계)는 언제 어떻게 할 것인지를 

이해하는 것이다. 주어진 목 을 달성하기 해 ICT 도구

를 사용하며, 실제 문제를 해결하기 해 이들 도구를 조

합하여 사용한다. 마지막의 네 번째는 ICT 도구 사용 

문 단계이다. 네 번째이자 마지막 단계 (Fig. 2의 4단계)

는 ICT 도구의 사용은 사용자가 심화 이고 응용 인 학

습 이해의 내용을 포함한다. ICT를 만들고 지원하는 정보

과학 단계로서 이 단계에서 학생들은 최신 정보기술의 이

해  문가가 될 수 있는 직업 는 직업과 련 여러 

학습들도 이해하게 된다[18][19][20][21]. 

3.2 초등 정보통신 교육과정 내용체계 개발절차

등 정보과 교육과정[15]  컴퓨 시스템 부문의 

정보통신 역의 내용체계 구성을 해 기존의 국내외 

교육과정을 분석하여 네트워크  정보통신 교육에 

한 주요 개념들을 추출하 다. 역별 도출해낸 주요 개

념들과 성취수 에 해서 국 교육 학교 등컴퓨터

교육과 교수  문가들을 상으로 델 이 조사  

검증을 실시하여 각 역별핵심 학습개념요소와 성취기

에 한 수정과 보완을 거쳤다. 문가 검증을 통해 

각 역별 내용의 요성  교육시기에 한 성에 
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한 검증을 실시하여 정보통신 역의 개념요소와 교

육 시기의 성을 분석하여 타당성을 합의하 다. 

1차 합의한 결과를 바탕으로 개념요소와 성취기 에 

한 수정과 보완을 거쳐 총 3차 검증에 참여한 문가

들을 상으로 최종 으로 개념요소와 성취기 에 한 

교육시기에 한 합의를 거쳤다. 설문조사에서 각각 

역별 성취수 에 한 교육 시기는 등학교 1,2학년, 

3,4학년, 5,6학년 군, 학교, 고등학교, 학교로 6단계

로 실시하여 조사하 으며 <Table 1>과 같이 정리하

다. 정보통신 역의 내용요소는 모델링을 통해 제시되

는 활동단계를 따라서 기 인 정보통신  네트워크

에 한 이해[8][9][20][21][23]를 기반으로 컴퓨 시스템 

부문을 학습할 수 있는 정보통신의 학습 내용체계를 갖

추어 진 으로 학습할 수 있도록 구성하 다. 1단계에

서는 정보통신의 이해, 2단계에서는 정보의 공유, 3단계

는 인터넷의 이해, 4단계는 인터넷의 활용, 그리고 5단

계는 소셜 네트워크로 내용체계를 구성하 다. 

3.3 성취기준 및 성취기준 검토 방법

등 컴퓨터교육 문가들에게 정보통신 역에 한 

총 25개 문항에 해서 델 이 조사  검증을 실시하

다. 델 이 조사에서는 분류개념과 성취목표진술에 

한 타당성과 합의수  분석을 통하여 해당 성취수

의 수용 여부와 학년 배치에 한 검증을 실시하 다. 

조사 결과를 바탕으로 다시 세부  토의  회의를 통

해 성취목표에 한 학년 등 을 결정하 다. 타당성

(CVR, content validity ration)은 성취수 에 한 요

도에 의해 검증을 하 는데 5단계 리커드 척도를 이용

하여 1-5 을 부여하여 분석하 다. 그리고 델 이 조

사의 응답자에 한 CVR값은 0.42이상일 때 타당한 것

으로 분석하 다. 한 응답자의 합의수 을 통하여 

등 34학년, 등 56학년, 등, 고등, 학으로 총 5단계 

학교등 을 결정하 다. 합의수 (validity)은 0.75이상으

로 설정하 다. 

3.4 교육시기에 대한 적절성 검토 결과 

본 논문에서 제안된 교육과정 내용체계의 요도와 

교육시기의 성에 한 문가들의 설문 결과를 정

리하면 다음과 같다. 

3.4.1 교육내용체계의 중요도

정보통신 교육에서 세부 역별로 내용의 요도를 

분석한 결과 (Fig. 3)과 같이 정보통신의 이해, 정보의 

공유, 인터넷의 이해, 쇼셜 네트워크가 4.00으로 낮았지

만 여 히 보통 이상으로 나타났다. 인터넷의 활용은 

4.13으로 가장 높았은 것으로 나타났다. 응답자의 신뢰

도는 거의 모든 역은 모두 0.75 이상으로 정 으로 

나타났다.

(Fig. 3) Importance of ICT education

 

3.4.2 교육 시기의 적절성

등 정보과 교육과정[15]  컴퓨 시스템 부문의 

정보통신 역에 한 교육 시기의 성은 (Fig. 4)와 

같이 나타났다. 

(Fig. 4) The appropriateness of ICT education

정보통신의 이해 분야는 등학교 5~6학년이 가장 
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하다는 응답이 많았고, 정보의 공유는 학교가 

하며, 인터넷의 이해, 인터넷의 활용, 쇼셜 네트워크는 

모두 등학교 5~6학년이 가장 하다는 응답이 많았

다. 이에, 정보의 공유에 한 학습 난이도를 조정하여 

등학교 5~6학년으로 배정하는 것이 하다고 사료

된다. 

3.5 초등 정보통신 학습의 성취기준

정보통신 분야에서는 가정이나 학교에서 구성원들이 

정보를 어떻게 유통하고 있는지를 이해할 수 있다. 한, 

인터넷에서 정보를 생성하고, 검색하고, 유통하는 과정을 

이해하고, 자신에게 합한 정보통신 환경을 설정할 수 

있다. 이러한 정보통신의 이해[11][12][15][24][25][26]를 

기반으로 주어진 문제를 해결하고, 학교생활  사회생활

에서 네트워크를 잘 사용하여 자신의 능력을 개발할 수 

있는 것을 목표로 한다. 세부 인 역은 정보통신의 이

해, 정보의 공유, 인터넷의 이해와 활용, 인터넷의 정보검

색과 분석, 소셜 네트워크로 구성되고  역별 성취기

은 개념이해와 역할, 정보통신의 기능  네트워크의 이

해, 정보 달의 이해와 활용, 인터넷의 정보검색 이해, 정

보처리 비교와 식별, 소셜 네트워크 활용과 표  등에 

한 성취요소로 구성되었으며, 구체 인 내용은 <Table 

1>과 같이 정리하 다.

3.5.1 소영역별 성취기준

등 정보과 교육과정[13][14][15]에서의 정보통신

역의 세부 개념요소는 크게 정보통신의 이해, 정보의 공

유, 인터넷의 이해, 인터넷의 활용, 소셜 네트워크로 내

로 구성되며 성취기 들과 설명요소들을 요약정리하면 

다음과 같다[27][28][29][30][31].

[1단계]

1. (정보통신의 개념,[Pr]) 일상 속의 통신에 한 필요

성을 이해할 수 있다. 일상생활 속에서 다양한 통신  

네트워크에 한 필요성을 알고, 통신에 한 개념  종

류를 이해하며, 종류에 따른 특징을 설명할 수 있다. 

Div

Elementary

M H U
Achievement Criteria CT

Leve

l
1,2 3,4 5,6

Under

standi

ng of 

inform

ation 

and 

comm

unicati

on

Understanding 

communication in 

everyday life

PR 1 6.3 56.3 37.5 0.0 0.0 0.0

Role of communication in 

everyday life
PR 1 12.5 50.0 31.3 6.3 0.0 0.0

Role of information and 

communication type
PR 1 6.3 18.8 56.3 18.8 0.0 0.0

Information 

communication type in 

daily life

PR 2 6.3 31.3 25.0 31.3 6.3 0.0

Information 

communication 

configuration and 

connection type

PR 2 0.0 18.8 12.5 56.312.5 0.0

Sharin

g 

Communicating 

information through 
AB 2 0.0 18.8 50.0 31.3 0.0 0.0

<Table 1> Criteria and level of ICT education

inform

ation

relationships

Delivery of information 

using media
PR 2 0.0 12.5 25.0 62.5 0.0 0.0

Types of networks AB 2 0.0 12.5 62.5 25.0 0.0 0.0

Information expression in 

daily life
AB 2 0.0 12.5 43.8 31.312.5 0.0

Diversity of information 

in daily life
Ge 2 0.0 6.3 56.3 25.012.5 0.0

Under

standi

ng the 

Interne

t

Exploring information on 

the Internet
AB 3 12.5 6.3 62.5 12.5 6.3 0.0

Identification of Internet 

Information
GE 3 0.0 12.5 25.0 50.012.5 0.0

Information management 

of Internet SW
AB 3 0.0 31.3 56.3 6.3 6.3 0.0

Various information 

evaluation of the Internet
AB 3 0.0 37.5 56.3 0.0 6.3 0.0

Use of 

the 

Interne

t

E-mail Advantage AU 3 0.0 12.5 62.5 18.8 6.3 0.0

Creating and using 

e-mail
GE 3 6.3 18.8 50.0 18.8 6.3 0.0

Delivery and sharing of 

file information
GE 3 0.0 0.0 50.0 43.8 6.3 0.0

Internet Information 

Retrieval Method
GE 4 0.0 31.3 62.5 0.0 6.3 0.0

Internet Information 

Processing Result
GE 4 0.0 12.5 37.5 37.5 6.3 6.3

Identifying Internet 

Information
AU 4 6.3 18.8 25.0 31.312.5 6.3

Internet webpage 

creation
GE 4 0.0 37.5 50.0 6.3 0.0 6.3

Under

standi

ng 

Social 

Netwo

rks

Understanding Social 

Networks
AB 5 6.3 12.5 25.0 50.0 0.0 6.3

Use social networks AB 5 0.0 18.8 18.8 43.812.5 6.3

Information distribution 

of social networks
GE 5 0.0 0.0 6.3 31.362.5 0.0

New information delivery 

method
GE 5 0.0 0.0 6.3 68.825.0 0.0

* M(Middle school), H(High school) U(University)
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2. (정보통신의 이해,[Pr]) 우리 일상 생활 속에서의 

통신을 이해할 수 있다. 일상생활 속에서 다양한 정보통

신의 이용  사례들을 이해하고, 통신  네트워크에 

한 차이 을 말할 수 있다.

3. (정보통신의 역할,[Pr]) 생활속의 통신에 한 역할

을 이해할 수 있다. 일상생활 속에서 다양한 정보통신에 

한 역할을 이해하고, 그것을 설명할 수 있다. 컴퓨터 

시스템에서의 정보통신의 역할을 이해할 수 있다.

[2단계]

4. (정보통신의 기능,[Pr]) 정보통신의 종류별로 어떤 

역할과 기능을 수행하는 이해할 수 있다. 컴퓨터의 시스

템 환경에서 정보통신의 기능  네트워크를 이해하고, 

그 기능  특징을 설명할 수 있다. 컴퓨터의 시스템 환

경에서 정보통신의 기능  네트워크에 한 역할을 이

해하고 그 특징을 이하여 그 차이 을 설명할 수 있다.  

5. (네트워크 이해,[Ab]) 우리 주변의 정보통신  네

트워크를 발견할 수 있다. 다양한 컴퓨터 시스템의 환경

에서 정보통신  네트워크를 이해하고 그에 한 특징

을 이해하며, 그 차이 을 설명할 수 있다. 

6. (정보통신의 구성,[Ge]) 정보통신의 구성과 연결종

류를 알 수 있다. 컴퓨터의 시스템 환경에서 정보통신 

 네트워크를 구성하고, 통신을 하기 한 동작을 이해

하여 그 구성과 연결의 종류에 한 차이 을 설명할 

수 있다[32][33]. 

[3단계]

7. (정보 달의 이해,[Pr]) 생활 속에 주고받는 정보

를 다양하게 표 할 수 있다. 일상생활 속에서 다양한 

형태로 변화한 정보 달을 이해하고, 이러한 정보를 다

양하게 표 할 수 있고, 이에 한 차이 을 설명할 수 

있다. 

8. (인터넷의 이해,[Au]) 인터넷의 개념을 이해하고 

다양한 정보를 활용 할 수 있다. 정보탐색을 한 인터

넷 네트워크 환경을 설정할 수 있고, 인터넷을 통해 컴

퓨터로 오는 다양한 정보를 식별할 수 있다. 인터넷에서 

정보를 주고받는 소 트웨어를 알고 정보를 가공하여 

리할 수 있고, 이에 한 인터넷의 다양한 정보를 평

가할 수 있다.

9. (인터넷의 활용,[Ab]) 자메일 계정, 일정보 

달  공유할 수 있다. 사람들과 정보통신을 한 자

메일의 장 에 해서 설명할 수 있고,  자메일 계정

을 만들어 사람들과 커뮤니 이션 할 수 있다. 일 정

보를 달  공유하는 소 트웨어를 사용할 수 있다.

[4단계]

10. (인터넷의 정보검색,[Ab]) 인터넷 정보 검색방법

을 알고 정보를 검색할 수 있다. 인터넷 정보 검색방법

을 이해하고, 원하는 내용에서 요한 단어들을 골라 사

용하여 정보를 검색할 수 있다. 

11. (정보 처리 비교,[Ab]) 인터넷 정보를 탐색하여 

나타난 정보처리 결과에 해 설명할 수 있다. 인터넷 

정보검색  일을 실제로 탐색하는 부분을 이해하고, 

탐색하여 나타난 정보처리 결과에 해 설명할 수 있다.

12. (정보 분석 식별,[Ab]) 웹기반 소스들에 한 정

보를 분석하고 식별한 정보를 설명할 수 있다.인터넷 정

보검색을 통해 정보처리를 하여 취득한 정보들을 분석

하고, 추 하는 방법을 이해하여 식별한 정보를 설명할 

수 있다. 인터넷의 정보들을 간단한 웹페이지 생성하고 

만들 수 있는 조작을 시행할 수 있다. 

[5단계]

13. (소셜 네트워크 개념,[Ab]) 소셜 네트워크에 해

서 이해하고 설명할 수 있다. 소셜 네트워크를 이해하

고, 일들이 어떻게 동작하는지 찰하고 어떤 변화가 있

는지 설명할 수 있다. 소셜 네트워크에서 사용자들간 지

 상호작용 표 을 할 수 있다.

14. (소셜 네트워크 활용,[Ge]) 소셜 네트워크 로그

램을 통해 다양한 정보를 유통할 수 있다. 다양한 정보

통신 환경에서의 소셜 네트워크를 활용하여 이해하고, 

다양한 정보를 유통할 수 있다. 재 사용하는 정보통신 

 네트워크들은 앞으로 어떻게 발달할 것인지를 이해

하여 새로운 정보통신 환경을 설명할 수 있다.

15. (소셜 네트워크 표 ,[Ge]) 새로운 정보 달 방법

들을 생각하여 표 할 수 있다. 생활 속에서 발견한 문

제를 해결하기 해 새로운 정보 달 방법들을 생각하

여 표 할 수 있고, 이를 보완하여 공유할 수 있다.
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4. 결론 

Thomas Edison은 1922년에 화는 교과서를 신 

할 것이라고 하 고, 애 의 스티  잡스도 교육의 문제

은 수정 될 수 없다면서 학교에서의 신기술 목을 

강조했다. 변하는 세계 시장 경쟁, 자동화  민주화

의 세계에서 기본 으로 개인이 정보에 근하고 용 

할 수 있는 역량과 능력을 갖추려면 이에 합한 교육

이 필요하다. 

본 논문에서는 2016년 한국정보교육학회 정보과 교육

과정 표  모델[15]을 기반으로 등학교 정보과 교육과

정에서 정보통신분야 한 교육내용체계  성취기 을 

제안하 다. 한국정보교육학회에서는 2014년부터 매년 

교육과정에 한 내용체계와 성취기 을 개선하여 발표

하여 왔다. 본 논문은 정보과 교육과정 표 모델[15]의 

3가지 역  컴퓨 시스템부문의 소 역인 정보통신 

역에 한 교육과정을 학교 장에서 보다 쉽게 용

할 수 있도록 개발하 다. 제안한 등 정보통신 교육내

용체계  성취기 에 한 성을 평가하기 해 

국 교육 학교 컴퓨터교육과 교수  문가들에게 교

육내용체계의 요도와 교육 시기의 성을 검토하도

록 하 다. 설문 결과를 바탕으로 각 소 역별 개념요

소와 성취기 에 한 수정과 보완을 거쳐 1차 검증에 

참여한 문가들을 상으로 2차와 3차에 걸쳐 평가하

고, 최종 으로 등 정보통신 교육내용체계와 성취기

  교육시기에 한 합의를 거쳤다. 본 논문에서 제

안한 등 정보통신 교육내용체계  성취기 과 교육

시기에 한 연구결과는 제시하 다. 

본 논문에서 제안된 등 정보과 교육과정에서의 정

보통신 역에 한 교육내용 편성  성취기 은 향후 

세부 인 등 정보과 교육과정의 재구성과 개선에 활

용할 수 있을 것이다.
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