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요  약  본 연구는 유아멀티미디어 교육에 참여한 예비유아교사들의 경험과 사고를 이해하기 위하여 유아멀티미디어 
교육과정에서 나타난 변화과정에 대해서 분석하였다. 2012년 8월 27일부터 11월 26일까지 총 14주 동안 7차에 걸쳐 
예비유아교사의 반성적 저널쓰기, 소그룹 토의를 실시하였다. 연구 자료를 바탕으로 영역분석과 주제 분석을 실시한 
결과 첫째, 예비유아교사들은 멀티미디어 교육을 통해 기존의 멀티미디어에 대한 안목과 인식의 변화를 경험하였다. 

둘째, 예비유아교사들은 유아에게 멀티미디어를 제공하는 것에 대해 유아들이 교육현장 이외의 곳에서 많은 멀티미디
어를 접할 것이라는 것에 동의하며 피할 수 없는 것이라고 인식하고 있었다. 셋째, 예비유아교사들은 멀티미디어 교
육과 관련된 수업에 관하여 멀티미디어와 유아교육을 연결시키지 못하였으며 교육적으로 사용하는 것에 대한 부담을 
가지고 있었다. 넷째, 예비유아교사들은 유아 멀티미디어 교육에 관한 수업을 받으면서 멀티미디어에 대한 부정적인 
생각들이 긍정적으로 바뀌는 것을 경험하면서 멀티미디어에 대한 구체적인 교육을 요구하고 있었다. 

Abstract  The purpose of this study is to analyze the process of changes occurred during the early child hood 
multimedia education in order to understand experiences and thoughts of Preservice Early Childhood Teachers 
who have participated in early child hood multimedia education. As a result of the study, firstly Preservice 
Early Childhood Teachers experienced changes of insight and awareness on the existing multimedia through 
multimedia education. Secondly, regarding providing multimedia to early child, Preservice Early Childhood 
Teachers realized that early child will experience various multimedia in addition to educational sites and it is 
inevitable. Thirdly, in relation to the classes related to multimedia education, Preservice Early Childhood 
Teachers were not be able to connect between multimedia and early child education and they felt burden to use 
them for the purpose of the education. Lastly, as Preservice Early Childhood Teachers experienced that their 
negative thoughts on multimedia were changed to positive through the education on early child hood multimedia 
education, they required detailed education on multimedia. 
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1. 서론

멀티미디어는 과학의 발달 및 컴퓨터의 발달과 더불어 
20세기말부터 일상생활에 직접적인 도움을 주는 하드웨
어와 소프트웨어의 조합체로서 활용가치가 매우 크다. 멀

티미디어는 다른 어느 분야보다도 교육 분야에서 관심과 
활용이 가장 크다고 할 수 있다[1]. 유아교육에서의 멀티
미디어 활용 가능성에 대한 인식은 세계의 정보화 시대
의 발전으로 인해 그 가능성에 대한 인식이 점점 커지고 
있다. 3-5세 연령별 누리과정에서도 정보화 시대에 따라 
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유아가 폭발적으로 증가하는 정보를 올바르게 수용하고 
활용하는 능력을 가질 수 있도록 멀티미디어를 활용하고 
지도할 수 있도록 교육 지침을 구성하고 있다. 따라서 유
아교육현장에서 멀티미디어 활용이 적극적으로 이루어지
기 위해서는 멀티미디어의 여러 종류의 매체를 확보하고 
이 매체들을 지원하여 활용할 수 있는 체제를 구축해야
한다. 또한 교사의 멀티미디어 매체의 활용능력을 위한 
교육과 지원이 적극적으로 이루어질 수 있도록 다양한 
방면에서의 개선과 노력이 필요하다.  

멀티미디어 교육은 그야말로 멀티미디어를 교육에 활
용하여 교육과정의 목표를 더 효율적으로 달성하게 하고, 
더불어 정보 통신 기술의 활용 능력을 배양할 수 있는 기
회가 부여되는 교육이 되어야 할 것이다[2]. 유아교육현
장에서도 여러 매체의 활용이 활성화되어 유아교육활동
의 효과를 높이고 교사의 업무효율을 높이기 위한 노력
이 지속적으로 이루어지고 있다. 그림, 사진, 융판과 같은 
전통적인 교수매체에서부터 VCR, 컴퓨터에 이르기까지 
다양한 뉴미디어들이 등장하면서 유아의 개별성과 특수
성, 발달적 적합성 등을 고려할 수 있는 미디어 활용의 
필요성이 점차 강조되고 있다[3]. 이러한 추세에 맞추어 
유아교육기관에서도 미디어를 시간과 장소, 교육방법등
에 구애받지 않고 새로운 교육방법으로 받아들이고 교육
적으로 활용하고 있다[3,4].

멀티미디어 교육은 멀티미디어를 교육에 활용하여 교
육과정의 목표를 더 효율적으로 달성하게 하고, 더불어 
정보 통신 기술의 활용 능력을 배양 할 수 있는 기회가 
부여되는 교육이 되어야 할 것이다[2]. 컴퓨터가 교육에 
도입되기 시작한 초창기에 유아교육 전문가들은 컴퓨터
가 유아에게 미치는 영향에 대해서 부정적인 견해를 많
이 제시하였으나 2000년대에 들어서며 이에 대한 많은 
연구가 이루어졌고 최근 컴퓨터나 CD-ROM 타이틀 등을 
이용한 학습활동이 유아 발달에 미치는 효과에 대한 긍
정적인 연구결과들로 인해 멀티미디어의 효과와 영향에 
대해 새로운 관점들이 등장하고 있다. 

멀티미디어 시스템은 유아로 하여금 시각, 청각, 촉각, 
등 모든 감각기관을 이용하여 학습하게 함으로써 현실적
이고 실제적인 학습을 가능케 하며, 유아의 흥미 유발은 
물론 다양한 정보를 제공함으로써 지식을 이해하고 새로
운 지식의 창출 및 정보 수집을 위해서 이용될 가치가 매
우 높다[1]. 교사는 멀티미디어와 더불어 정보 통신 기술
을 교육에 활용함으로써 비로소 우리의 후세가 지식을 
부릴 수 있고, 지식을 사용하여 새로운 지식을 생성할 수 
있는 능력 즉 새로운 정보의 획득과 창조, 이를 통한 생
활 과제의 처리능력, 소위 정보능력 또는 정보 소양을 함
양할 수 있게 된다[5].

멀티미디어에 대한 연구는 1980년대 후반에 들어서면
서 컴퓨터의 활용에 대한 연구로부터 시작되었다. 연구의 
내용으로는 주로 컴퓨터 활용에 대한 것으로 유치원에서
의 컴퓨터 현황분석이나 컴퓨터 교육의 실태를 분석한 
연구와 컴퓨터 활용으로 인한 사회적 행동이나 사고능력
에 대한 연구들이 대부분이었다. 

1990년대에 들어서는 유아교육기관의 컴퓨터 교육의 
실태, 유아발달과 컴퓨터 활동의 효과, 컴퓨터 교육에 대
한 교사의 인식, 멀티미디어와 소프트웨어에 대한 연구, 
컴퓨터 활동의 영역운영 등의 연구가 이루어졌다. 특히, 
컴퓨터 교육에 대한 교사의 인식에 대한 연구는 유아교
육에서의 컴퓨터, 교사들의 유아 컴퓨터 활용에 대한 인
식[6]에 관한 연구나 유아 컴퓨터 효율적 운영을 위한 기
초 조사 연구[7]와 같이 교사와 멀티미디어에 관련된 연
구는 많이 이루어지지 않았다. 소프트웨어 관련 연구가 
등장한 1988년 이후 1996년까지 교사교육 및 교사의 인
식과 관련된 연구는 한편도 없었던 반면 인터넷 관련 연
구는 1999년 처음 관련 연구가 시작된 이듬해인 2000년
부터 교사교육과 교사 인식에 관련된 연구가 나오기 시
작했다[8]. 교사교육과 관련된 멀티미디어 관련 연구가 
소프트웨어와, 관련 기기 연구에 비해 인터넷과 관련된 
연구로 많이 이루어졌음을 알 수 있다. 

2000년대에도 멀티미디어와 관련한 교사의 인식에 대
한 연구는 유아의 인터넷 사용과 교육적 활용에 대한 교
사인식[9], 유치원에서의 멀티미디어 활용에 관한 교사의 
인식과 실태 조사[10]등의 연구가 이루어졌으나 예비교
사와 관련한 멀티미디어 교육이나 인식에 대한 연구는 
거의 이루어지지 않고 있었다. 유아교육에서 멀티미디어
에 대한 관심은 주로 유아이다[11]. 멀티미디어와 관련된 
연구에서도 마찬가지로 유아를 중심으로 한 연구가 많이 
이루어지고 있으며 교사를 위한 연구, 특히, 예비유아교
사를 위한 연구는 이루어지지 않고 있었다. 

최근에 이르러서는 멀티미디어와 관련된 연구가 좀 더 
구체적이고 세분화된 연구들이 등장하면서 변화하고  있
다. 예를 들면 연령에 따른 유아의 전자미디어 이용 관련 
현황[12]이나, 가정에서의 미디어 경험과 유아 창의성 간
의 관계[13]에 대한 연구, 로봇 활용 수업에 대한 유아교
사들의 인식[14], 유아교육기관 스마트폰, 태블릿 PC 활
용 프로그램 개발 및 유아의 과학적 사고에 미치는 효과
[15]에 관한 연구, 유아 멀티미디어 예비교사교육에 관한 
델파이 연구[16] 등 시대적 변화에 따라 스마트폰, 태불
릿 PC, 로봇 등의 새로운 멀티미디어의 등장으로 더 많은 
연구들이 이루어지고 있다.   

테크놀로지 발전으로 인해 지식 정보사회로 빠르게 변
화함에 따라 교육의 목적도 미래 사회에 능동적으로 대
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처 할 수 있는 능력 발달에 강조를 두고 있다. 특히 인터
넷 보급과 정보의 급격한 팽창으로 인한 다양한 정보의 
홍수 속에서 비판적 사고력에 대한 관심이 점차 증가하
고 있다[17,18]. 컴퓨터의 갑작스런 보급경향은 유아교육 
현장에서 컴퓨터 사용 효과에 관련된 교육적 문제들을 
고려해볼만한 여유를 주지 못했으며, 유치원 교사들의 컴
퓨터 교육에 대한 인식이 정립될 수 있는 뚜렷한 교육목
적이나 구체적인 활용방안이 제시되지 못한 상태에서 유
치원간에 경쟁적으로 이루어지고 있는 것 또한 사실인 
것이다[19]. 2000년대 컴퓨터와 인터넷이 주가 되었던 멀
티미디어에서 벗어나 스마트폰, 태블릿 PC, 교육용 로봇, 
가정용 로봇 등의 등장으로 교육 또한 이러한 멀티미디
어를 교육에 접목하여 현장에서 활용하는 실질적인 방법
들이 연구되고 있다. 이러한 변화가 현장에 실제로 적용
되기 위해 교사교육이나 기관의 변화가 이루어져야 하겠
지만 현장에 적합하게 이루어지고 있지 않고 있는 것이 
사실이다. 최근에는 교사교육 특성과 교육현장의 요구가 
잘 부합되지 않아 교사들이 실제로 현장의 문제를 잘 처
리하지 못하고 교육을 잘 수행 할 수 없는 상황에 발생함
에 따라 미래의 교사가 될 예비교사를 대상으로 비판적 
사고력을 향상 시킬 수 있는 프로그램 운영에 관한 요구
가 점차 높아지고 있다[17,20,18]. 예비유아교사들을 위
해 교사를 양성하는 대학에서 교육공학이나 유아와 컴퓨
터 등의 과목에서 멀티미디어의 한부분인 컴퓨터 활용능
력이나 CD-ROM 타이틀, 파워포인트 활용법 등을 배우
게 되는 경우도 있다. 하지만 이러한 교육도 기존의 강의
내용을 답습하거나 교재에 있는 내용을 알려주는 것에 
그치고 있다. 유치원 교사들이 컴퓨터 활용의 교육적 효
과에 대한 기대감은 있으나 현장에서 구체적 방법으로 
활용하고 있지 못한 현실에서 보면 컴퓨터 활용방법에 
대해 방향을 제시해 줄 수 있는 연구가 필수적으로 필요
한 실정이다[19]. 

유아 멀티미디어교육 수업을 통해 예비교사들은 멀티
미디어에 대한 인식과 활용능력을 가져야 하며, 이후에 
교사가 되었을 때 유아교육 현장에서 멀티미디어를 제대
로 활용하기 위해서 예비유아교사 시절부터 올바른 교육
내용과 방법에 대해 함께 모색하는 경험을 가지고 현장
에서의 활용방법에 대한 방향을 제시해 줄 수 있어야 한
다. 따라서 본 연구에서는 유아 멀티미디어교육 수업을 
수강한 예비유아교사의 경험과 생각을 알아보고 멀티미
디어 교육을 수강하면서 나타난 변화과정을 살펴보고 유
아멀티미디어교육 수업과정 중에 예비유아교사들이 겪게 
되는 변화과정과 경험을 질적인 방법으로 분석하고자 한
다. 

본 연구의 연구문제는 다음과 같다. 
1. 유아멀티미디어 교육을 이해하는 예비교사의 인식

변화는 어떠한가? 
2. 유아멀티미디어의 효과적인 교육방법은 어떠한가? 

2. 연구방법

2.1 연구 참여자

본 연구 참여자들은 유아멀티미디어교육 과목을 수강
한 학생들로 구성되었으며 K대학에서 유아교육과에 재
학 중인 1학년 학생 60명으로 선정하였다. 연구 참여자는 
모두 1학년 2학기에 유아와 컴퓨터 과목을 수강하였고 
연구자는 연구 참여자를 대상으로 유아멀티미디어교육을 
수업과정으로 한 수업을 한 학기 동안 강의하였다. 연구 
참여자들은 한 학기 동안 유아멀티미디어 교육 과목을 
수강하게 되었고, 오리엔테이션 시간에 멀티미디어 교육
에 대한 각자의 생각을 조별로 생각 모으기를 통해 이야
기해보고 이후에는 2주에 한번 저널쓰기 활동을 하여 유
아 멀티미디어 교육에 대한 생각의 변화와 느낌 등을 저
널에 기록하였다. 

2.2 연구기간 및 자료수집

2.2.1 연구기간 및 연구절차

연구기간은 2012년 8월 27일부터 11월 26일까지 총 
14주이며 유아 멀티미디어 과목의 수업 기간 중 예비유
아교사의 반성적 저널쓰기, 소그룹 토의를 통해 이루어졌
다. 연구 참여자들은 모두 이전에 유아멀티미디어 수업을 
수강한 경험이 없는 예비유아교사들이다. 

연구는 강의가 시작된 2012년 8월 27일에 교과목에 
대한 오리엔테이션과 연구에 대한 취지를 설명하고 1주
차부터 반성적 저널쓰기와 조별 그룹 토의를 실시하였다. 
반성적 저널 쓰기와 조별 그룹토의는 총 7번 실시하였으
며 수업이 진행 된 후에 30분정도 시간을 주어 토의와 저
널쓰기를 하였다. 

[Table 1] instruction and research procedures
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and ethical multimedia 

educational course of 

study

3 9.17

Multimedia teaching and 

learning activities in 

actual Ⅰ - robot-based 

education (e-Learning)

Small 

group 

discussion 

and journal
4 9.24

Multimedia teaching and 

learning activities in 

actual II - internet

5 10.08

Multimedia teaching and 

learning activities in 

actual II - CD-rom title

Small 

group 

discussion 

and journal6 10.15
Simulated using 

multimedia teaching

7 10.22
Simulated using 

multimedia teaching

Small 

group 

discussion 

and journal
8 10.29

Simulated using 

multimedia teaching

9 11.05
Simulated using 

multimedia teaching
Small 

group 

discussion 

and journal
10 11.12

Efficient utilization of 

multimedia and real - the 

theory

11 11.19

Efficient utilization of 

multimedia and real - the 

real (photo albums, 

teaching materials, digital 

photos, etc.)

Small 

group 

discussion 

and journal

12 11.26
Computer utilization in 

early childhood education

13 12.03

Design and Development 

of Children's Multimedia 

Instructional Media I

Small 

group 

discussion 

and journal14 12.10

Design and Development 

of Children's Multimedia 

Instructional Media II

2.2.2 예비유아교사의 반성적 저널 

예비유아교사들은 유아 멀티미디어 교육 수업 후에 느
낀 점 등을 2주에 한번 저널형식으로 총 7차에 걸쳐 작성
하도록 하였다. 2주차의 수업 후에 각 조별로 15분에서 
20분정도의 시간동안 2주 동안 배운 내용을 바탕으로 주
제를 정하여 토론을 하였다. 조별로 토론한 내용을 바탕
으로 개별적으로 저널을 작성하였다. 2주에 한번 작성된 
저널은 매 시간 연구자에게 제출하도록 하였으며 연구자
는 저널을 수집하여 읽고 기록하는 작업을 수행하였다. 

3. 자료분석

자료 분석을 위해 수집된 저널은 오리엔테이션 시간에 
실시한 생각 모으기를 포함하여 개인당 총 7회분의 저널
이 수집되었으며 저널의 분량을 특별히 제한하지는 않았

으나 대부분의 저널이 A4용지 한 장을 넘지 않았으며 전
체 수집된 연구 자료는 총 A4용지 417장 분량이었다. 

자료의 분석은 저널들을 주제별로 정리하여 파일로 텍
스트화 하였으며 본격적인 분석을 위해 영역분석과 주제 
분석[21]을 함께 사용하였다[22]. 영역분석은 분석 방법
에 따라 수집된 저널 자료를 제목을 선정하여 분류하였
고, 주제 분석은 저널의 내용에서 핵심적인 생각을 찾아
내어 주제를 추가하고 분류하였다. 

질적 연구는 자료 속에 함축된 의미에 맞는 주제나 용
어를 연구자가 직접 찾아내거나 만들어 내는 방법은 자
료의 의미를 가장 잘 드러내게 된다[23]. 연구자들은 저
널을 읽으면서 내용을 범주화하는 과정에서는 예비유아
교사들의 이야기 속으로 들어가 그 내용을 이해하고 공
감하려는 노력[24]을 반복하여 자료 분석의 신뢰도와 타
당도를 높이기 위해 노력하였다. 또한 질적 연구 경험이 
있는 유아교육 전문가 2인으로부터 검증과정을 거쳐 자
료수집, 분석과 해석하는 과정에서 연구자의 주관적인 해
석을 배제하고 객관적인 해석을 유지할 수 있도록 하고 
자료해석의 일관성을 가질 수 있도록 하였다. 

연구자는 예비유아교사들의 멀티미디어 교육에 대한 
경험의 의미를 알아보기 위해 저널의 내용에 나타난 주
제를 선정한 후 저널의 내용과 주제가 밀접한 관계성을 
가지고 있는지에 대해 연구보조자 2인과 교차하여 키워
드를 선정한 후 반복된 토론과 해석을 실시하여 분석하
였다. 

4. 연구결과

4.1 유아멀티미디어 교육을 이해하는 예비교

사의 인식 변화

4.1.1 안목이 필요한 멀티미디어 활용

예비교사들은 멀티미디어를 단순히 과제를 해결하기 
위해서 인터넷을 이용해 정보를 찾거나 흥미를 위한 게
임을 하거나 쇼핑을 하고, 커뮤니티를 통해서 인간관계를 
맺는 하나의 수단으로 생각하고 있었다. 그러나 교육현장
에서의 멀티미디어는 하나의 기계 이상의 의미가 있다. 
교실에서 유아들과 음악을 들을 수 있고 동화를 들을 수 
있으며 다양한 교수매체를 통해서 수업을 진행할 수 있
다. 이 무한한 쓰임을 예비교사들은 인식하고 못하고 있
었다. 

그래서 예비교사들이 멀티미디어 자료를 이용하여 모
의수업을 계획하고 이를 실행하기까지 많은 시행착오와 
어려움이 뒤따랐다. 멀티미디어를 지금까지 사용해왔던 
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아이들에게 멀티미디어 수업이 어떻게 용되어야 하는지 처음

엔 잘 모르겠어서 계획안 쓰기도 어려웠다.  우리가 항상 쓰

던 멀티미디어와는 다르게 유아에게 용될 것이라 고려해야 

할 것도 많아서 생각을 더 해야 할 것도 많았던 것 같다. 유아멀

티미디어란 과목 자체를 처음 배워보는 거라 이론도 어려웠다.

(변○○, 2012. 09. 10) 

멀티라고 생각해서 컴퓨터, TV, 등등 유아들이 생활 속에서 쉽

게 할 수 있는 것들이라고 생각하니 쉬울 것이라고 생각하고 

강의를 듣고 그랬는데 내가 생각했던 것보다 어려웠다. 멀티라

고 해서 무엇을 배우고 그런 것들로 인해서 어려움을 겪는 유아

의 장단 과 로그램을 다루는 것도 어려웠다. 그리고 멀티를 

이용해서 계획안을 쓰는 것도 어려웠다.

(김○○, 2012. 09. 10) 

목적이 아니고 교육목표를 설정하고 교육적 효과를 나타
날 수 있게 교수자료를 제작한다는 것을 어려워하였다. 
여러 멀티미디어 자료를 충분히 경험하게 하고 어떠한 
교육목표를 성취하기 위해서 효율적인 방법과 적절한 멀
티미디어 자료를 선정하는 안목을 기를 수 있도록 하는 
것이 중요하다. 

또한 유아 멀티미디어 교육과목을 수강할 때 예비교사
들은 멀티미디어의 다양한 각도에서 현장에 적용하는 것
과 단기간에 계획안을 작성하여 모의수업을 하는 것에 
많은 부담을 가지고 있었다.

아이들이 호기심을 갖고 그 자체로 계획 인 멀티미디어

를 사용한 학습에 장단 은 모두 고려하고 그에 맞는 멀

티미디어 활용을 해야 한다는 것에 부담감을 가졌다. 

(하○○, 2012. 09. 10) 

모의 수업을 비하는 과정에서 멀티미디어를 이용하여 

하는 부분이 어려웠다. .......... 략............... 계획안을 작성

하고 계획안에 맞는 수업자료를 찾아서 멀티미디어로 만

드는 과정이 어려웠으며 내가 만든 자료가 과연 도움이 

될지도 걱정이 앞섰다. 자료를 만들 때 어떨게 어떤 식으

로 효과를 주면 좋을지 씨자료뿐만 아니라 주제에 맞는 

사진자료 혹은 동 상 자료를 잘 찾았는지도 확인하고 매

번 수정하면서..........

(민○○, 2012. 11. 05) 

멀티미디어라는 개념을 유아에게 목시켜 모의 수업을 

한다는 것이 생소하고 어려웠다. 처음에는 그래도 피피티

를 다루기만 하면 되는  알았는데 그런 것을 통해 유아

와 이야기 나 기를 하고 여러 활동을 진행해야 하다 보

니 자세하고 유익한 멀티미디어 자료가 필요하다는 것을 

느 다. 

(한○○, 2012. 10. 08) 

예비교사들은 멀티미디어에 대한 정의를 새롭게 교육
적인 측면에서 본 개념 정리를 하고 있으며 이를 수업에 
어떻게 효율적으로 적용할 것인가에 대해 고민하고 있었
다. 

한편, 예비교사들은 평소에 멀티미디어를 사용하는 목
적과 다른 목적으로 사용하려고 할 때 혼란과 멀티미디
어의 요소를 가지고 있음에도 불구하고 인식하고 있지 
못하기도 하였다. 

예비교사들은 매일 일상생활에서 멀티미디어를 접하
고 이용하고 있음에도 근본적으로 멀티미디어를 교육에 
왜 사용하는지에 대한 이유와 다양한 멀티미디어 사용법
을 교육에 접목해야 함을 인지하고 상황에 따라 유연하
게 변화를 주어 적용할 수 있는 힘을 길러주는 것이 필요
하다고 할 수 있다. 그러므로 예비유아교사들에게 멀티미
디어를 교육적 측면에서 새롭게 정의하는 것이 필요하다.  
 

4.1.2 꼭 멀티미디어가 있어야 교육이 되는 것은 

아니에요. 

오늘날 유아들은 수많은 멀티미디어 자료로 인해 아침
부터 자기 전까지 많은 시간을 계속해서 노출되고 있다. 
이에 많은 연구자들은 멀티미디어의 사용에 대해 많은 
경고와 우려를 하고 있는 것도 사실이다. 예비교사들은 
멀티미디어가 유아에게 제공되었을 때 유아의 발달을 저
해하는 요소가 될 것으로 생각하고 있었다. 

멀티미디어를 유아들에게 제공하는 것을 반 함. 왜냐하면 유

아들은 뛰어노는 시간이 많아야 하는데 멀티미디어는 그런 일

을 방해한다. 게임 때문에 밤을 새고 유치원에 오는 아이들도 

있기 때문에 더욱 반 한다. 그리고 멀티미디어 때문에 사회·정

서 으로 유아들이 고립될 수도 있다. 를 들어  TV 로그램을 

보지 않는 아이가 있으면 그 아이만 빼고 본 아이들끼리만 화

가 가능하기 때문에 보지 않는 아이는 고립될 수도 있다. 

(임○○, 2012. 9. 24)

유아들에게 과도한 멀티미디어를 제공하면 아이들이 나 에 멀

티미디어에만 의존 할 수 있고 어린 나이에는 자연에서 배우는 

것이 더 좋을 것 같다.                     

(이○○. 2013. 9. 24)

일상생활에서 멀티미디어 기기 없이 살아가기란 매우 
어려운 일이다. 스마트폰의 등장으로 초등학교나 중고등
학교에서는 수업시간에 핸드폰을 사용금지하기도 하고, 
스마트폰 사용으로 인한 정신적·신체적 부작용이 뉴스나 
연구를 통해 보고되기도 한다. KBS 예능프로그램 인간
의 조건에서는 멀티미디어 기계 즉, 핸드폰, 텔레비전 없
이 살아가는 개그맨들의 모습을 촬영하고 이를 방송한 
적이 있었다. 핸드폰이 없으니 약속도 잊고 간단한 메모
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멀티미디어는 인터넷이라는 매개체를 통해 다양한 자료를 무한

로 얻을 수 있고, 원하는 것을 찾을 수 있어 유아들에게 신속

히 알려  수 있는 이 좋고, 한 유아들은 흥미를 가지고 직

 찾아가지 못하는 것을 시청각 으로 실감나는 자료를 통해 

체험을 할 수 있다. 요즘은  발달해가고 있기 때문에 멀티

미디어는 기본이 되어간다. 그러므로 유아들에게도 필요로 하

기에 당히 제공하는 것에 해서 찬성이다. 

(남○○, 2012. 11. 05)

앞으로 아이들이 크면서 멀티미디어를 많이 하게 되고 써야 

할 수도 있는데 만약 지  할 수 없다면 나 에 아이들이 당황

해 할 수도 있고 어려워 할 것 같다. 그래서 미리 모여주고 하

게 하는 것이 좋은 것 같다. 

(김○○, 2012. 09. 10)

앞으로 우리 사회는 컴퓨터를 이용하는 사회이다. 어릴 때 이런 

조기교육이 필요하다. ................. 략....................... 컴퓨터 교육 

같은 미래 산업에 더 실한 교육을 하지 않는 것은 아이가 살

아가는 것에 크게 향을 미칠 것이다. 한 어린 시  이런 경

험이 없다면 훗날 아이가 더 크게 호기심을 가져서 제 로 된 

교육과 을 배우지 못해서 아이에게 더 안 좋은 악 향을 미

칠 수 있다. 재 걱정을 하고 있는 유해 매체들을 차단할 수 있

는 시스템들도 많으며 아이의 컴퓨터 시간량이 걱정되는 경우

에는 부모가 감독을 할 수 있고 그런 것이 어려운 경우에는 시

간제를 걸어놓는 시스템을 사용하면 된다고 생각한다. 

(이○○, 2012. 09. 24)

를 할 때에도 메모지와 볼펜이 꼭 필요했다. 심지어 한 
개그맨은 아버지의 전화번호를 몰라 수소문해서 아버지
와 통화한 에피소드도 있었다. 

이처럼 우리는 많은 부분을 멀티미디어에 의존하며 살
아가고 있다. 예비교사들 또한 이런 점을 우려하여 유아
에게 멀티미디어 제공을 반대하는 의견을 제시한 것으로 
사료된다. 특히, 자신들의 삶을 되돌아보았을 때와 그리
고 오늘날의 멀티미디어 사용 실태를 보아 예비교사들은 
유아들이 교육현장 이 외에도 많은 곳에서 접할 수 있을 
것이라는 인식을 가지고 있음을 알 수 있다. 

4.1.3 나쁜 멀티미디어, 좋은 멀티미디어

예비유아교사들은 유아 멀티미디어 교육수업을 수강
하며 학기 초에 가졌던 유아에게 멀티미디어를 제공을 
반대한다는 의견에 많은 변화를 보였다. 특히, 멀티미디
어 제공을 반대했던 한 학생은 멀티미디어의 긍정적인 
면을 이해하고 인식하면서 멀티미디어의 긍정적 효과에 
대해 이야기하였다. 

선생님이 편하고 스트 스가 없으면 아이들도 즐겁다/ 평상시

에 할 수 없는 것들을 보고 경험할 수 있다. / 아이들이 근 경험

으로 인해 생각이 자라고 처능력을 기를 수 있게 해 다. 

(오○○, 2012. 11.05)

유아들에게 멀티미디어를 제공하면 더 다양한 체험도 할 수 있

고 폭 넓게 학습 할 수 있고 지루하지도 않고, 흥미롭게 할 수 

있을 것 같아서 찬성한다. 

(변○○, 2012. 11.05)

또한 미래사회를 살아갈 유아들에게 있어 피할 수 없
는 멀티미디어의 접촉을 인정하고 이를 긍정적인 방향으
로 사용할 수 있도록 해야 한다고 인식이 변화된 예비교
사도 있었다. 

따라서 예비교사들은 멀티미디어의 제공에 대해 부정
적인 견해에서 현실에서의 멀티미디어 사용해 대해 인식
하고 이를 긍정적인 방향으로 이끌어 가기 위해서 인식 
전환을 하고 있으며 이를 통해서 수업에 적용될 교수 매
체로서의 긍정적인 인식을 하고 있음을 알 수 있다. 

4.1.4 기술을 익히니 시각도 생기네요. 

예비교사들은 유아 멀티미디어 교육 수업을 경험하면
서 처음 유아멀티미디어 교육을 접했을 때의 당황스러움
과 교육적 요소로의 사용에 대한 불안감 등이 유아멀티
미디어교육 수업과정을 달라지고 있음에 대해서 이야기
하였다.  

모의수업을 비하는 것과  우리 ppt 뿐만 아니라 유아 수업

용 ppt 일을 만드는 방법과 계획안 작성이라던가 교수님께서 

말 해  실제수업의 로 나 에는 많은 도움이 될 것 같다. 

역시 모의수업을 어려명이서 유아가 되어서 하는 수업이지만 

도움이 많이 되는 것 같다.

(문○○, 2012. 11. 05)

처음에는 멀티라는 말에 그냥 거부감이 들었는데 한 주 한 주 

배워가니깐 내가 생각했던 것보다 많이 어려운 과목이 아닌 것 

같아서 다행이라고 생각했다. 그리고 첫 수업, 개강하기 에 공

강이 사라져서 싫었는데 시간표에 유아멀티미디어라는 과목 이

름을 보고 되게 재미없고 듣기 싫고 지루할 것 같다고 생각했는

데... -생략-

(노○○, 2012. 11. 05)

예비교사들은 연구가 진행됨에 따라 멀티미디어가 정
보제공, 게임, 쇼핑, 친구와의 대화 등을 위해 사용하는 
것으로 여겼던 생각에 대한 변화를 경험하였다. 특히 6주
차 이후 멀티미디어를 적용한 모의수업을 진행하면서 멀
티미디어를 하나의 교수매체로 이용할 수 있고 이를 효
율적으로 적용한다면 긍정적으로 교육과정에 포함할 수 
있다는 점에 대해 공감대를 형성하였다. 

또한 멀티미디어를 활용한 수업을 막연하게 생각하거
나 적용에 대해 어렵게 생각했었는데 멀티미디어 수업을 
통하여 적용방법에 대해 구체적인 경험을 하거나 모의수
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업을 통하여 그 방법을 실행해 봄으로서 멀티미디어를 
교수 매체로 인식하고 이해하고 있음을 알 수 있다. 

컴퓨터나 자기기를 이용해 수업하는 방법을 알려주는 수업임

을 배웠고 유아와 수업할 때 단순히 노래를 틀거나 사진을 보여

주는 용도로만 멀티미디어를 사용하는  알았는데 그 뿐만 아

니라 다른 여러 가지 활동을 할 수 있는 것이란 것을 배웠다. 다

음 학기나 졸업 후 장에서도 멀티미디어를 막 쓰지 않고 

히 활용하며 쓸 수 있을 것 같다.

(성○○, 2012. 10. 22)

멀티미디어를 가지고 수업을 어떻게 해야 하는지 잘 몰랐었는

데 아이들이 하는 모습을 보고  내가 직  만들어 수업을 하

면서 어떻게 하는지 흐름과 방식을 알게 되었다.

(강○○, 2012. 11. 19)

유아멀티미디어 교육을 배우기 에는 멀티미디어란 그냥 항상 

사용하는 컴퓨터라는 단순한 생각이었지만, 유아멀티미디어 교

육을 배운 후에는 그냥 컴퓨터만이 아닌 유아들에게 유용하게 

사용될 수 있도록 용해야 한다고 생각이 들었다.  ppt 같은 것

도 유아들 수업에 맞도록 하는 것(만드는 것)도 많이 배웠고 .... 

생략

(변○○, 2012. 11. 19)

예비유아교사들은 멀티미디어를 활용한 수업에 대해 
새로운 관점과 긍정적인 시각을 가지게 되었으며 이는 
기존의 수업과 멀티미디어에 대해 가지고 있던 생각을 
다른 시선으로 바라 볼 수 있게 하는 계기가 되었다. 

참 을 나갔을 때 담임선생님이 하는 수업에 심이 생겼다. 내

가 배운 것이다 보니 런게 멀티미디어 수업인가 보다 하고 

심 있게 보게 되었다. 유아교육은 딱딱한 수업일 것이라고 생각

했는데 멀티미디어를 이용한 수업이다 보니 지루하지 않고 재

미있게 볼 수 있었던 것 같다. 

(이○○, 2012. 10. 22)

유아 멀티를 배우기 에는 유아에게 도움 되는 멀티가 동 상, 

PPT밖에 없는  알았다 그 게 은 것을 왜 배우나 싶었는데 

배우면서 아이들에게 살 수 있는 자료도 많을뿐더러 우리도 편

리함을 느낄 수 있는 것을 알게 되었다.  지  나에게 가장 득

이 되는 것은 컴퓨터를  다룰  몰랐던 내가 하나씩 배워

가면서 만들 수 있다는 것이 좋은 이며 과후의 가장 큰 변

화라고 할 수 있다. 

(황○○, 2012. 11. 05)

유아 멀티교육이라고 해서 처음엔 고등학교때 배우던 정보와 

컴퓨터 같은 수업인  알았는데 컴퓨터나 자기기를 이용해 

수업하는 방법을 알려주는 수업임을 배웠고 유아와 수업할 때 

단순히 노래를 틀거나 사진을 보여주는 용도로만 멀티미디어를 

사용하는  알았는데 그 뿐만 아니라 다른 여러 가지 활동을 

할 수 있는 것이란 것을 배웠다. 다음 학기나 졸업 후 장에서

도 멀티미디어를 막 쓰지 않고 히 활용하며 쓸 수 있을 것 

같다. 

(성○○, 2012. 11. 05)

예비유아교사들은 멀티미디어를 활용한 수업이 자신
들이 평소에 알고 있던 것과는 다름을 느끼고 유아에게
도 적용할 수 있는 긍정적인 멀티미디어가 있을 수 있음
을 느끼고 있었다. 특히 현장에서의 활용방법에 대한 배
움은 멀티미디어에 대한 막연한 두려움을 벗어나 자신들 
스스로 재미와 흥미를 가지고 멀티미디어를 대하게 되었다. 

4.2 유아멀티미디어의 효과적인 교육방법

4.2.1 멀티미디어 사용에 대한 진지한 고민이 필

요해요. 

유아멀티미디어 교육 수업을 통해서 예비교사들은 멀
티미디어에 대해 새로운 개념을 정의내리고  멀티미디어 
적용에 대한 인식이 바뀌면서 여러 가지 변화들을 겪었
다. 이러한 변화 속에서 예비교사들은 긍정적인 변화도 
겪었지만 여러 가지 어려운 점도 함께 이야기하였다. 유
아멀티미디어 교육을 배우면서 교육과정안에 멀티미디어
를 포함 시키고 유아에게 적용하는 것에 대해서 알게 되
었지만 유아멀티미디어 교육에 대한 자신감이 점점 생기
면서 교사로서 멀티미디어를 교육적으로 적합하게 적용
해야 한다는 부담감에 대해 이야기하였다. 

배우기 에는 멀티미디어를 유아한테 수업을 어떻게 가르쳐야 

하는지 몰라서 힘들었는데 배우고 나서 보니까 수업을 어떻게 

하고 어떻게 가르쳐야 하는지 알 수 있었다.

(강○○, 2012. 11. 19)

유아멀티미디어 교육은 배우기 이 에는 모의수업에 해 막연

한 두려움과 무서움이 무나도 많았었고 계획안 작성과 수정

은 귀찮은 일이라고 여겼었다. 하지만 이 수업시간에 서툴게라

도 내가 직  작성하고 내가 직  수업을 하게 되어서 다음번엔 

더 나은 수업을 할 수 있다는 자신감을 갖게 해주었다. 그리고 

모의수업에 다른 아이들이 발표할 때 내가 답해 으로써 

답하는 것에 해 부끄러워하던 나의 모습을 고칠 수 있던 이 

매우 정 인 효과라고 생각이 든다. 계획안을 더 철 히 작성

할 필요성을 느끼게 되었다.

(고○○, 2012. 11. 19)

예비교사들은 수업을 수강하기 전보다 멀티미디어에 
대해서 더욱 현실적으로 수업에 구현하고 사용하기 위한 
구체적은 고민을 하고 있음을 알 수 있다. 또한 수업을 
통해서 어떠한 것을 주의해야 하는지 멀티미디어를 수업
에 어떻게 적용할 것인가에 대해 염두하고 있음을 알 수 
있다. 
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멀티미디어 수업을 배우기 에는 ‘우와 쉽겠다. 많이 해본 분

야니까 쉽겠다’ 라는 생각을 하 다. 하지만... 생소한 만큼... 내

가 생각했던 수업과는 달랐따. 그리고 모의 수업을 비하면서 

PPT를 처음 만들어 보았는데 아이들은 쉽게 방 만들었지만 

나는 매우 어려운 작업이었다. PPT의 슬라이드 쇼도 어떻게 시

작하는지 정말 막연했다. 

(이○○, 2012. 11. 19)

많이 해보지 못한 유아 계 홈페이지에 아이들이 필요한 것

을 쉽게 찾기가 어려웠고 해보지 못한 컴퓨터 작업을 처음 해보

아 다소 어려운 이 있었다. 

(이○○, 2012. 11. 19)

컴퓨터를 잘 활용하지 못하는데 멀티미디어를 활용하여 수업도 

해야 한다는 것이 부담이 컷다. ....... 략...............사이트맵을 하

면서 많은 자료를 정리하고 조사하는 과정에서 자료가 다양하

고, 무궁무진하다는 것을 알게 되었다. 

(최○○, 2012. 11. 19)

또한 교육적인 인터넷 사이트를 분류하거나 이를 영역
별로 분류하는 작업은 예비교사에게 많은 생각을 할 수 
있게 하며 예비교사가 어려웠던 점으로 이야기 하였다. 
따라서 예비교사들은 멀티미디어 자료를 교육적으로 효
과적이고 교사가 효율적으로 사용할 수 있으며 이를 교
육적 목표를 성취할 수 있도록 구성하는 것을 어려워하
고 있었으며 멀티미디어의 사용에 대해 좀 더 구체적이
고 현실적으로 고민하고 있음을 알 수 있다. 

4.2.2 멀티미디어에 대한 정확하고 깊은 지식이 

필요해요. 

예비교사들은 멀티미디어 수업을 경험한 후에 생각과 
지식의 변화를 경험하면서 앞으로 더 많은 것들을 알고 
배우고 싶어 하였다. 특히, 여러 가지 멀티미디어 자료를 
다루어 보지 못한 것에 대해 많은 아쉬움을 가지고 있었
으며, 이를 통해 현장에 연계하거나 적용하는 방법적인 
측면에 대해 탐구하고자 하는 의욕적인 모습을 보였다. 

특히 예비교사들은 앞으로 자신들이 교사로서의 역량
을 펼칠 수 있는 현장에서 교사로서의 자신의 모습을 생
각하며 현장과의 연계된 교육의 필요성을 절실하게 느끼
고 있었으며 멀티미디어를 특별한 도구가 아닌 하나의 
매체로 받아들이고 있음을 알 수 있다. 또한 멀티미디어
에 대한 막연한 개념에 대한 생각에서 벗어나 구체적인 
내용과 그에 따른 교육의 필요성에 대해 요구하고 있었
다. 

유치원 장에서 쓸 수 있는 CD-ROM이나 PPT등의 매체를 사

용하는 방법과 만드는 방법을 자세히 다뤘으면 좋겠습니다.(응

용할 수 있도록) 

(김○, 2012. 11. 19)

PPT효과(소리, 특수효과, 동 상 삽입, 넘기기 효과 등) 많이 배

우지 못해서 더 배우고 싶고 자세히 알고 싶다.  멀티미디어

를 유아들에게 단 이 아닌 장 으로 다가갈 수 있는 방법을 알

았으면 좋겠다. 

(윤○○, 2012. 11. 19)

멀티미디어에서 수업을 모두 ppt로 수업해서, 다른 멀티미디어

를 이용한 수업을 더 배우고 싶어요.

(정○○, 2012. 11. 19) 

5. 결론

본 연구는 유아 멀티미디어 교육의 수업에 참여한 예
비유아교사들의 경험에서 어떠한 경험을 하였는지 그 의
미에 대하여 분석하고 변화과정에 대해 알아보았다. 본 
연구에서 나타난 연구결과에 따라 논의 하면 다음과 같
다. 

첫째, 예비유아교사들은 멀티미디어 교육을 통해 기존
의 멀티미디어에 대한 안목과 인식의 변화를 경험하였다. 
예비유아교사들은 멀티미디어를 유아들과 함께 활동을 
진행하며 교육에 함께 사용할 수 있는 매체의 하나로 인
식하는데 어려움을 호소하였다. 예비유아교사들은 멀티
미디어를 지금까지 사용해왔던 목적이 아닌 교육목표를 
설정하고 교육적 효과를 나타날 수 있게 교수자료를 제
작한다는 것을 어려워하였다. 그래서 예비교사들이 멀티
미디어 자료를 이용하여 모의수업을 계획하고 이를 실행
하기 까지 많은 시행착오와 어려움이 뒤따랐다. 또한 유
아와 컴퓨터 교육 과목을 수강할 때 예비교사들은 멀티
미디어의 다양한 각도에서 현장에 적용하는 것과 단기간
에 계획안을 작성하여 모의수업을 하는 것에 많은 부담
을 가지고 있었다.

멀티미디어를 교육에 활용하는 것은 정보화 시대를 살
아갈 유아들에게 있어 정보능력을 기르는데 반드시 필요
한 일이다. 백영균은 정보공학의 시대에 많이 쓰이게 될 
멀티미디어는 오늘날과 같은 정보화 사회에 대응하는 정
보능력과, 미디어를 구사하는 아동의 새로운 창조적인 표
현력을 기르기 위해서 멀티미디어의 도입은 필연적이며 
멀티미디어를 조합하여 활용함으로써 유아가 창조적인 
자기표현을 하게 된다고 하였다[25]. 미래사회에서의 멀
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티미디어에 바르게 대응할 수 있는 능력은 대한 능력은 
현재를 살아가는 교사에게도 필요한 능력이겠지만 미래
사회를 살아갈 유아들이 더욱 가져야 할 능력일 것이다. 

따라서 예비교사들은 멀티미디어의 정의를 새롭게 교
육적인 멀티미디어의 정의로 다시 개념 정리를 하고 있
으며 이를 어떻게 효율적으로 수업에 적용할 것인가에 
대해 고민하고 있었다. 또한 멀티미디어를 항상 사용하는 
목적과 다른 목적으로 사용하려고 할 때 혼란과 멀티미
디어의 요소를 가지고 있음에도 불구하고 인식하고 있지 
못하기도 하였다. 

그러므로 멀티미디어에 대한 교육적인 새로운 정의가 
필요하고 이를 예비교사들이 근본적으로 사용해야 하는 
이유와 여러 가지 방법으로 사용할 수 있도록 유연하게 
변화를 주어 적용할 수 있는 힘을 길러주는 것이 필요하
다.  

둘째, 예비유아교사들은 유아에게 멀티미디어를 제공
하는 것에 대해 유아들이 교육현장 이외의 곳에서 많은 
멀티미디어를 접할 것이라는 것에 동의하며 유아들이 멀
티미디어에의 노출을 피할 수 없는 것이라고 인식하고 
있었다. 

이는 멀티미디어 활용에 있어서 시대적 요청이므로 적
극 수용해야 한다는 김은정[10]의 연구와 일치하는 것으
로 적극적으로 멀티미디어를 수용해야 하지만 무조건적
인 수용보다는 충분한 검토와 검증을 거친 후 현장에 적
용해야 한다고 인식하고 있는 유치원 교사들의 생각과도 
일치하는 것이다.  

처음 멀티미디어 교육에 대한 수업을 시작할 때 예비
교사들은 멀티미디어를 유아들에게 제공하는 것에 있어
서 부정적인 인식을 가지고 있었으나 예비유아교사들은 
컴퓨터 교육 수업을 수강한 후 유아에게 멀티미디어를 
제공을 반대한다는 의견에 많은 변화를 보였다. 또한 피
할 수 없는 멀티미디어의 접촉을 인정하고 이를 긍정적
은 방향으로 사용할 수 있도록 해야 한다고 인식이 변화
되었다. 

2000년대 이후 멀티미디어는 급격한 발전을 이후며 
컴퓨터 교육으로만 국한되었던 교육이 미디어 교육, 멀티
미디어 교육, 테크놀러지 교육으로 변화하고 있다. 더 이
상 소극적인 면이 아니라 적극적인 면으로 미디어는 유
아교육과 밀접한 관계를 맺어가고 있다[26]. 멀티미디어
를 유치원 교육에 활용하는 것은 유아에게는 정보 활용
능력을 길러주고 교사에게는 수업의 질을 향상시키고 다
른 수업과의 연계를 용이하게 하므로 그 활용 가치는 매
우 높다. 오늘날 유아에게 멀티미디어를 제공하는 것은 
피할 수 없는 사회적 요구이자 현실이 되었다. 따라서, 유
아를 교육하는 교사는 이를 적극적으로 수용하고 올바르

게 받아들일 수 있어야 한다. 
셋째, 예비유아교사들은 멀티미디어 교육과 관련된 수

업에 관하여 멀티미디어와 유아교육을 연결시키지 못하
였으며 교육적으로 사용하는 것에 대한 부담을 느끼고 
있었다. 

현대 유아교육기관에 들어오게 되는 유아와 교사는 디
지털 네이티브로서 테크놀러지를 자연스럽게 접하며 자
란 세대로 테크놀러지에 대한 거부감이 없고 특별한 교
육 없이 미디어를 활용 할 수 있는 능력을 소유한 세대이
다[27]. 백영균은 멀티미디어 시대에는 다양한 미디어들
이 등장하기 때문에 교사는 이러한 미디어에 대하 알고 
있어야 하며 미디어 리터러시가 되어 있어야 한다고 하
였다[25]. 전통적인 시청각 미디어뿐만 아니라 컴퓨터, 상
호작용 멀티미디어 등에 대한 최소한의 조작 능력을 갖
추어야 한다고 하였다. 많은 연구에서 유아교육 현장에서
의 멀티미디어 활용 여부에 영향을 미치는 요인으로 교
사의 멀티미디어에 대한 태도 및 신념과 동기 부여라고 
언급하고 있다[28-32]. 이들이 살아가게 될 세상 그리고 
이들이 유아교육기관에서 접하게 될 정보의 형태 및 표
현방식은 지금까지의 인쇄매체나 방송 통신매체와는 다
른 새로운 양식이 가능해질 것이며 이에 적합한 예비교
사교육이 필요하다[27]. 따라서, 예비유아교사는 스스로 
미래세대를 이끌어갈 테크놀러지 세대임을 인식하고 테
크놀러지에 대한 리터러시를 갖출 수 있도록 하는 예비
교사교육이 필요하다. 

넷째, 예비유아교사들은 유아 멀티미디어 교육에 관한 
수업을 받으면서 멀티미디어에 대한 부정적인 생각들이 
긍정적으로 바뀌는 것을 경험하면서 멀티미디어에 대한 
구체적인 교육을 요구하고 있었다. 양영란은 멀티미디어 
활용 실태에 대해 멀티미디어 교육활동을 위한 교사의 
컴퓨터 활용연수나 직전 교육을 통해 교사의 정보화 자
질을 우선 길러야 하며, 유아의 수준에 적합한 자료를 교
사가 직접 제작하여 제공할 수 있도록 하고, 다양한 자료
의 개발 및 보급이 필요하다고 하였다[26]. 

현행 예비교사교육에서는 교사의 파워포인트 제작 방
법 등 테크놀러지 사용 능력에 국한된다는 점이며[33], 
이는 예비교사교육이 교사로 하여금 교육현장에서 멀티
미디어를 어떻게 활용 할 것인가에 대한 명확한 해답을 
제시해주어야 한다는 연구에서도 지적된 바 있다
[34-36,32,37]. 

따라서 예비유아교사를 위한 구체적인 유아 멀티미디
어 관련 예비교사교육 프로그램을 개발하고 이 교사교육
이 현장에서 교사 위주의 행정 업무 지원 측면의 교육이 
아닌 교실에서 유아와 함께 활용 할 수 있는 적극적인 교
육방법이 지원 되어야 할 것이다. 멀티미디어 관련 수업



한국산학기술학회논문지 제15권 제2호, 2014

864

은 유아의 활동을 지원하고 새로운 지식을 구성하기 위
한 교사의 역할과 방법이 제시되어야 하며 예비유아교사
가 멀티미디어 매체를 효과적으로 활용하여 효율적인 수
업을 진행할 수 있는 능력을 함양할 수 있도록 프로그램
을 구성해야 할 것이다. 
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