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Ⅰ. 서 론

최근 ICT 기술의 발 과 스마트 기기의 보 은 우

리의 삶을 속도록 바꾸어 가고 있다. 스마트폰으로 

사진을 으면 집에 TV에서 바로 볼 수 있고 SNS를 

통하여 실시간 정보를 주고받고 온라인으로 소통하는 

세상이 활짝 열리게 되었다. 스마트폰으로 시작되어 

스마트 TV, 스마트 가  등 스마트 기기는 우리가 

재 경험하고 있고 앞으로 우리의 생활에 더욱 큰 변화

를 가지고 올 것이다. 특히, IBM에서는 2020년 500억 

개의 사물들이 인터넷에 연결되는 사물인터넷 (IoT, 

Internet of Things)의 시 를 망하고 있다. 사물인터

넷은 실세계와 가상세계에 존재하는 사물들을 네트워

크로 상호 연결하여 사람과 사물, 사물과 사물 간에 언

제 어디서나 서로 소통할 수 있도록 하는 미래 인터넷 

기술이다. 사물인터넷 시 가 되면 사물과 사람이 경

계를 넘어서 소셜 네트워크가 구성되고 사물들 간 지

능 인 업이 가능하게 되며 사물들은 사람들의 개입 

없이 자율 으로 사람을 도와  수 있고, 사람은 언제 

어디서나 원하는 사물을 연결하여 필요한 서비스를 제

공받을 수 있는 사람과 기기 간의 편리한 정보 제공에

서 소통과 교감의 수 으로 발 할 것이다. 

이러한 사물인터넷 시 에는 스마트 기기는  

지능화 되고 사람에게 제공할 수 있는 서비스 한 

 다양화 될 것이다. 

본 논문에서는 재까지의 스마트 기기와 련된 

동향을 살펴보고 사물인터넷과 융합을 통하여 발 되

고 있는 스마트 기기의 모습을 살펴볼 것이다. 

 

Ⅱ. 스마트 기기의 개념  황

2.1. 스마트 기기의 개념

정보통신기술의 발 과 스마트 기기의 화로 인

하여 스마트의 개념은 일반인들 사이에 보편화 되었

다. 특히, 스마트폰의 보 으로 인하여 사람들의 삶에 

커다란 변화를 가져왔다. 언제 어디서나 네트워크에 

연결할 수 있고, 원하는 서비스와 컨텐츠를 장소에 구

애 받지 않고 이용할 수 있으며 소설네트워크를 통하

여 사람들 간의 새로운 소통의 창이 열리게 되었다. 

Vasseur and Dunkels의 개념정의에 따르면 스마트 

기기는 센서나 액추에이터, 마이크로 로세서, 통신기

능과 원으로 구성된 기기를 일컫는다. 한, 커뮤니

이션 에서 물리 인 실제 세계와 상호 작용하

고, 외부 세계  다른 스마트 개체와 통신할 수 있는 

기기로 설명하고 있다 [1].

스마트 기기는 이러한 개념  정의를 넘어서 최근 

소셜네트워크, 클라우드, 사물인터넷, 지능형 서비스와

의 연계를 통하여 사용자의 생활양식  정치, 문화, 산

업 등 사회 자체의 변화에 향을 주고 있다. 
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2.2. 스마트 기기의 분류

정보통신정책연구원의 보고서에 따르면 스마트 기

기의 제공 기능의 범 와 인터넷의 이용 가능 여부에 

따라 MID(Mobile Internet Device)와 CPD (Connected 

Portable Device)로 분류하고 있다 [2]. 

MID는 범용 랫폼에 기반하여 제3의 개발자가 만

든 애 리 이션을 설치할 수 있고, 웹 라우 를 통

해 인터넷 서비스가 가능한 단말기를 지칭한다. 를 

들어 스마트폰, PMP, 태블릿 PC, 스마트 TV 등이 여

기에 포함된다. 

CPD는 특정 기능의 수행에 최 화된 단말로, 인터

넷 속 기능을 기기 고유기능의 개선  증 를 하

여 사용된다, 를 들어 컨넥티드 네비게이션 기기나, 

휴 용 게임기, 디지털 카메라, 자책 리더, 디지털 계

량기 등이 여기에 포함된다. 

한, 최근 사물인터넷 기술의 확 에 따라서 다양

한 사물인터넷 서비스 단말들의 개발이 상됨에 따라 

사물인터넷 단말들을 스마트 기기의 범주에 포함시킬 

수 있을 것이다. 를 들어 앱 다운로드가 가능한 냉장

고나 인터넷에 연결된 스마트 화분과 같은 사물인터넷 

기기 한  스마트 기기의 분류에 따라 구분이 가능 할 

것이다. 

2.3. 스마트 기기를 한 운 체제 동향

최근 스마트 기기는 하드웨어 랫폼과 더불어 스

마트 기기에 탑재되는 운 체제는 련 시장 생태계의 

핵심 인 역할을 하고 있다. 스마트 기기용 운 체제

는 시스템 하드웨어의 리와 응용소 트웨어를 하

여 하드웨어의 추상화를 통한 공통 시스템 서비스를 

제공하는 것뿐만 아니라 컨텐츠  애 리 이션들에 

한 거래 환경과 유통체계를 제공하여 스마트 기기 

산업과 연 된 비즈니스 생태계를 구성하고 있다. 

최근, 애 의 iOS와 구 의 Android는 스마트 기기를 

한 표 인 운 체제로서 Communities Dominate 

Brands의 보고에 따르면 2012년 말 Android는 65%, 

iOS는 20%의 시장 유율을 보이고 있다. 특히 안드로

이드의 시장 유율은 차 증가되는 추세를 보이고 

있다. 

그림 1. 스마트폰 OS 세계시장 유율

Ⅲ. 스마트 기기의 발  방향

3.1. 스마트 기기 련 기업의 략

(1) 구 의 략

스마트 기기와 련한 가장 향력이 큰 기업인 구

의 략은 스마트폰, 스마트TV, 웨어러블 디바이스

로 표할 수 있다. 

구 은 안드로이드 OS를 스마트폰 제조사에게 개방

함으로서 폐쇄정책을 펴온 애 의 iOS에 응해 왔다. 

그러나 구 의 매출이 고에 편 되어 있는 문제를 

타개하고자 모토로라의 인수를 추진하 다. 구 의 모

토로라 인수로 인하여 스마트폰 하드웨어 업체의 도

폰 OS로의 이탈과 제3의 OS의 확산을 최소하기 한 

노력을 개할 것으로 상된다. 한 모바일 고시

장을 하여 치기반 고, NFC, 음성검색 등 모바일 

고 시장의 주도권 확 를 하여 노력 이며, 향후 

구  맵스의 유료화와 모토로라를 통한 스마트폰의 출

시, 스마트폰 벤더들의 실질 인 안 부재 시 OS 업

데이트 유료화 정책에 한 시도가 상된다 [3]. 

구 의 주 수입처인 인터넷 검색 고시장보다 두

배 이상의 규모를 가지는 TV 고 시장  기 보유한 

컨텐츠의 제공을 하여 구 은 유튜 를 통해 TV 콘

텐츠를 제공하기 해 콘텐츠 사업자들과의 력을 추

진 이다. 한 구 TV를 통해 안드로이드 마켓을 활

용할 수 있도록 하고, 구 TV용 애 리 이션 개발을 

한 소 트웨어 개발 킷을 공개하여 구  TV용 애

리 이션 생태계 구축을 하여 개발자들을 유도하고 
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있다 [3]. 스마트 TV 뿐만 아니라 구 은 가정 내 모든 

가 기기를 안드로이드 심으로 묶는 Android@ 

Home 임워크를 공개하여 안드로이드를 가 으로 

확 하여 생활의 심으로 만들겠다는 략을 구체화 

이다. 세탁기, 오디오, TV, 식기세척기, 등, 온도조

장치 등 가정 내 각종 기기를 모바일과 연결시키는 

게 궁극 인 목표이다. 구 은 개발사를 하여 안드

로이드 오  액세서리 API와 개발 도구를 제공하고 

있다. 

한 웨어러블 디바이스 시장을 하여 구  웨어

러블 스마트 기기인 구  라스의 역을 지속 으로 

확장하기 하여 구  라스 악세사리 스토어를 공개

하여 웨어러블 스마트 기기 시장에 한 유율 향상

을 추진하고 있다. 

(2) 애 의 략

애 은 iOS와 스마트폰, 아이튠즈, 애 TV, 스마트 

시계 등을 통하여 스마트 기기에 한 향력을 키우

기 한 지속 인 노력을 기울이고 있다. 

애 은 아이폰의 출시로 스마트폰을 통한 모바일 

스마트 기기의 신을 이끌었다. 애 의 스마트 기기

와 련된 생태계는 아주 폐쇄 인 랫폼 략을 채

택하 다. 이러한 폐쇄 인 략을 통해 아이폰 출시 

당시 경쟁사업자 보다 수년 동안의 기술력 선 기간을 

유지 할 수 있게 하 다. 한 폐쇄 인 략을 통하여 

범용 인 제품 신에 사용 목 에 최 화된 제품  

솔루션들을 출시할 수 있었다. 애 의 이러한 패쇄

인 생태계 략은 향후에도 지속될 것으로 측된다. 

애 은 한 웨어러블 기기 시장 진출을 하여 2010

년 아이팟 나노 6세 를 발표한 이후 2013년 말 스마

트시계 아이워치를 발표할 계획인 것으로 알려졌다. 

아이워치는 시블 디스 이를 채택할 것이며 문

자메시지, 화, 상통화 기능 등을 지원할 망이다. 

애  TV는 2007년 맥월드 포럼에서 스티  잡스에 

의해서 처음 소개된 이후 2010년 가의 신형 2세  애

TV가 공개 되었고, 이후 2012년  HW 성능  UI

를 업그 이드한 3세  애  TV 셋탑박스를 출시하

다. 애 TV는 아이튠즈를 기반으로한 강력한 랫폼 

생태계, 아이클라우드와 에어 이 기능 등을 이용한 

멀티스크린 기능, 시리 음성 인식기술을 통한 신

인 UI 등을 차세  스마트 TV에 구 할 것으로 망되

며 콘텐츠 확보를 하여 방송사와의 력을 지속 으

로 추진할 것으로 상된다. 

3.2. 사물인터넷 기반 스마트 기기의 발  방향

IBM 등에서 2020년 500억 개 이상의 사물들이 인터

넷에 연결될 것으로 상 하면서 사물인터넷 (IoT, 

Internet of Things)의 시 를 망하고 있다. 사물인터

넷은 실세계와 가상세계에 존재하는 사물들을 네트워

크로 상호 연결하여 사람과 사물, 사물과 사물 간에 언

제 어디서나 서로 소통할 수 있도록 하는 미래 인터넷 

인 라이다.

사물인터넷 시 에는 사물과 사람이 경계를 넘어서 

소셜 네트워크가 구성되고 사물들 간 지능 인 업이 

가능하게 된다. 한, 사물들은 사람들의 개입 없이 자

율 으로 사람을 도와  수 있고, 사람은 언제 어디서

나 원하는 사물을 연결하여 필요한 서비스를 제공받을 

수 있는 사람과 기기 간의 편리한 정보 제공에서 소통

과 교감의 수 으로 발 할 것으로 보인다. 

이러한 사물인터넷 시 의 도래는 스마트 기기의 

랫폼  단말에 많은 변화를 가져올 것이다. 그림 2

는 사물인터넷 시 에 따른 스마트 기기의 변화에 

하여 도식화하여 설명하고 있다. 

그림 2. 사물인터넷 기반 스마트 기기의 발  방향

사물인터넷 시 의 도래와 함께 스마트 기기의 서

비스 환경에 많은 변화가 상되며 련 제품  기업

의 지도가 상당 수 변화될 수 있을 것이다. 스마트 기

기의 활성화는 이런 사물인터넷의 환경에서 더욱 보편

화 되고 다양한 서비스들을 만들어 낼 수 있을 것으로 

상된다. 
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Ⅳ. 스마트폰과 사물인터넷의 융합

4.1. 스마트폰과 주변 기기들의 연결

스마트폰의 화로 인하여 우리가 일상생활에서 

사용하는 일반 주변 기기들이 기기 자체에 부착된 단

순한 LCD 패 로 보여주던 단편 인 정보를 스마트폰

의 디스 이 기능을 이용해 사용자가 이해하기 쉽도

록 가시 인 표 이 가능하고 스마트폰에 장된 데이

터를 이용하여 히스토리 기반의 데이터 변화 정보를 

사용자에게 달하여 주변 기기의 활용성을 높일 수 

있게 되었다.

로서 Withings 스마트 압계는 스마트폰과 러그

앤 이 측정 방식을 통해 사용자의 압 정보를 손쉽

게 스마트폰에 장하고 측정결과를 사용자가 확인할 수 

있도록 해 다 [4]. 스마트폰 디스 이 기능을 이용해 

사용자는 편리하게 자신의 압 상태를 확인 할 수 있을 

뿐만 아니라 정보 공유를 통해 히스토리 기반의 건강

리를 문가와 함께 진행할 할 수 있다.

그림 3. Withings 스마트 압계와 스마트폰을 통한 

모니터링

Withings 스마트 체 계는 사용자의 체 , 체지방, 

심박수 등 측정 데이터를 인터넷을 통해 서버로 달

하고 이러한 측정치들을 Withings 에서 제공하는 스마

트폰 앱을 통해 사용자가 확인할 수 있도록 해 다 

[5]. 사용자는 체 , 체지방 등의 변동 패턴을 히스토리 

기반 그래  등을 통해 분석하고 의사나 담당 트 이

와 해당 정보를 공유하여 건강 리  운동의 효율

성을 높일 수 있다.

그림 4. Withings 스마트 체 계와 스마트폰을 통한 

모니터링

4.2. 스마트폰 기반 사물인터넷 서비스

스마트폰 사용이 우리 생활의 심이 되면서 스마

트폰이 제공하는 다양한 인터페이스는 우리가 사물인

터넷에 연결된 사물들과 정보를 주고받는 통로를 보다 

다양하게 만들어 효율 인 사물인터넷 서비스 사용을 

가능하게 한다. 언제 어디서나 데이터 근, 명령 달

이 가능한 스마트폰의 휴 성은 사물로의 직 인 

근을 언제든지 가능하게 하는 사물인터넷 서비스를 제

공할 수 있게 되었다.

를 들어, LIFX 은 WiFi를 통해 인터넷에 연결되어 

스마트폰을 통해 무선 제어가 가능한 스마트 LED 

구 이다 [6]. 기존의 조명 기기 제어 방식이 단순한 스

치임에 반해, LIFX 는 스마트폰의 터치 디스 이 

인터페이스를 이용하여 구를 무선으로 온오 , 디 , 

색 조 이 가능하며 타이머 스 링, 메일, 트 터 연

동 알람기능, 음악 패턴에 따른 색표  등 오락 기능을 

제공한다.

그림 5. LIFX LED 구와 스마트폰을 이용한 
무 무드 기반 실내 조명 제어

iThing 서비스는 스마트폰이 제공하는 마이크로폰 

기반의 음성 인터페이스를 이용하여 사물제어를 할 수 

있는 사물인터넷 서비스를 제공한다. Google에서 제공

하는 Android 기반의 Speech Input API를 이용하여 

Android 기반 스마트폰에서 음성 인식 로그램을 개

발하고 제어명령을 달하는 사물제어 로그램을 구

하여 사물인터넷에 연결이 된 모든 사물들에게 음성

으로 사용자의 명령을 달 할 수 있게 되었다.

 

그림 6. 스마트폰의 음성 인터페이스를 이용한 iThing 

서비스 개념도와 실행 



사물인터넷 융합을 통한 스마트 기기의 발  동향

21

마지막으로 nThing의 Planty 는 스마트폰과 사물인

터넷 기술을 이용해 화분과 사용자 간 소통을 가능하

게 하는 사물인터넷 서비스이다 [7]. 화분에 설치된 센

서가 측정한 온습도데이터를 사물인터넷을 이용하여 

스마트폰에 달하고, 사용자는 스마트폰을 이용하여 

화분에 물을 주거나 조명을 밝힘으로서 화분의 자동 

생장  화분과의 소통을 가능하게 한다.

그림 7. 사물인터넷 기반 스마트 화분 Planty

4.3. 스마트폰 사물인터넷 게이트웨이

스마트폰이 갖는 근성, 휴 성, 컴퓨  능력은 사

물인터넷의 연결  정보 송의 게이트웨이 역할을 

할 수 있는 가능성을 가지고 있다. 즉, 스마트폰의 휴

성은 특정 치로 이동하 을 때 주변에 있는 사물들

을 검색하여 연결하고 해당 사물들로부터 데이터를 수

집  활용하고 해당 사물에 사용자가 원하는 명령을 

내릴 수 있는 있는 사물인터넷 서비스가 가능하다. 

한 수집  분석된 데이터를 스마트폰을 통한 클라우

드 데이터 서버로 송하여 보다 다양한 매쉬업 서비

스로의 확장이 가능하다. 뿐만 아니라 다양한 디바이

스  스마트폰 앱들을 제공하는 앱스토어에 스마트폰

이 연결이 되면 스마트폰을 게이트웨이로 활용하고 있

는 사물인터넷에 연결된 사물들은 해당 스마트폰을 통

해 앱을 다운로드하거나 업데이트를 할 수 있는 사물

인터넷 서비스 제공이 가능하게 된다.

Ⅴ. 사물의 스마트 기기로의 발

사물인터넷을 통하여 우리 주변에 있는 사물들은 

서로 정보를 주고받을 수 있는 네트워크를 구성하고 

지능을 가지게 되어 보다 스마트한 기능을 구 할 수 

있게 된다. 이번 장에서는 사물과 사물인터넷이 결합

하여 보다 스마트한 기능을 제공하는 스마트 기기  

련 서비스를 알아본다.

5.1. 벨킨 WEMO

WeMo 스 치는 가정용 기기기를 무선으로 제어

할 수 있도록 해 주는 스마트폰 기반 홈오토메이션 제

어 장치 이다 [8]. 즉, 우리가 일상생활에서 사용하는 

기기기에 무선으로 온오  제어가 가능한 일종의 소

켓을 추가함으로서 사용자의 온오  명령을 효과 으

로 기기기로 달이 가능하고 간단한 센서를 추가함

으로서 기기기의 자율제어를 가능하게 할 수 있다.

WeMo 스 치는 기기기의 원 이블을 연결한 

상태로 벽부 원 소켓에 연결할 수 있는 형태를 지니

고 있으며 스 치 내부에 WiFi 기능을 내장하여 스마

트 기기를 통해 언제 어디서나 WeMo 스 치에 연결

하여 기기기로 연결되는 원을 제어할 수 있다. 뿐

만 아니라 기기마다 하루  특정한 시간에 원을 인

가하는 스  기반의 기기 제어 기능을 제공한다. 

WeMo Motion 센서는 WeMo 스 치와 함께 사용자의 

모션을 감지하고 이에 따른 원을 자동으로 인가하거

나 차단하는 기능을 제공한다. 사용자는 스마트폰에서 

이러한 Motion 센서와 연결된 스 치에 한 룰을 설

정함으로서 내 다양한 가정용 기기기들의 인체 감

지 기반 자동제어를 가능하게 할 수 있다.

그림 8. WeMo 스 치와 모션센서  스마트폰 앱

5.2. IFTTT

IFTTT 는 “if this then that” 의 단순 1차 로직을 스

마트 앱으로 구 하여 간단한 로직 기술을 사용자가 

추가함으로서 다양한 서비스를 가능하게 하는 서비스

이다 [9]. 아래그림과 같이 사용자가 추가하는 규칙은 

Recipe로 불리고 각 Recipe는 실행을 일으키는 조건인 

Trigger와 조건을 만족할 때 실행이 되는 Action을 가

지게 된다. 각 Trigger와 Action은 다양한 채 을 가질 

수 있는데 재 총 75개의 채 을 제공하며 표 인 

채 로는, 페이스북, 에버노트, 이메일, 인스타그램, 드

랍박스 등을 제공한다. 로서, 아래 그림에서 보이는 
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바와 같이 ‘만약 어떤 특정한 사람의 인스타그램에 새

로운 사진이 올라온다면’ ‘그 주소의 URL을 특정 드랍

박스의 특정 디 토리에 추가해라’ 라는 자신만의 규

칙을 생성하고 자동실행을 할 수 있다.

그림 9. IFTTT 서비스를 구성하는 Recipe의 

5.3. TTEO (Things Talk to Each Other)

에서 소개한 IFTTT 서비스는 사물인터넷을 한 

서비스라기보다는 인터넷에서 사용자가 이용할 수 있

는 다양한 정보 채 을 서로 연결하여 자율 정보 제어

를 가능하게 하는 기존 인터넷 서비스를 스마트폰 인

터페이스를 이용하여 확장한 라고 볼 수 있다. 사물

인터넷 서비스를 IFTTT 개념을 이용하여 구 한다면 

다양한 사물들이 1차원 로직을 가지고 서로 짝이 맺어

져 사물간의 정보를 달하고 서로 간 자율 제어가 가

능할 수 있게 된다. 즉, 사물들 간 서로 말을 할 수 있

게 되는 ‘Things Talk to Each Other (TTEO)’ 서비스가 

가능하게 된다.

TTEO 시스템은 사물들에게 ZigBee/블루투스/WiFi 

연결이 가능한 사물인터넷 센서 (온도, 습도, 조도, 인

체감지, 기기기 소비 력 등), 기기기의 원인가 

 차단이 가능한 스마트소켓, 무선으로 사용자의 입

력을 달하는 스마트 큐 와 무선 스 치, 체 조명

그림 10. TTEO 서비스 개념도

을 제어할 수 있는 무선 벽부 스 치, 모든 센서와 액

추에이터를 연결해 주는 사물인터넷 게이트웨이로 이

루어진다. 이러한 사물인터넷 정보는 TTEO 서비스 서

버를 포함한 서버 랫폼을 통해 사용자가 근이 가

능하고 사물들 간의 정보 공유  제어 규칙을 설정할 

수 있게 된다. 

TTEO 서비스는 사용자가 원하는 사물들을 스마트

폰을 이용하여 서로 연결시키고 자율 제어를 할 수 있

는 조건 (condition)과 실행 (action)을 설정할 수 있는 

스마트앱을 다음 그림과 같이 제공한다. 를 들어 다

음 그림에서 보이는 바와 같이 TTEO 서버 랫폼에 

연결된 사물들을 검색한 뒤 온도센서를 조건에 설정 

(만약 온도가 30도 보다 높다면)하고, 실행을 (선풍기

를 켠다)라고 규칙을 사용자가 설정해 논다면, 온도센

서와 선풍기는 자율 으로 정보를 주고받으며 해당 규

칙에 따라 자율 제어를 실행하게 된다. 이러한 규칙은 

일 일 뿐만 아니라 다 다로 확장을 할 수 있으므로 

보다 복잡하지만 스마트한 사물간 자율제어를 사용자

가 손쉽게 구 할 수 있게 된다.

   

그림 11. TTEO 규칙 설정을 한 스마트폰 앱과 

규칙 설정의 시 화면

Ⅵ. 결 론

본 논문에서는 최근 ICT 기술과 스마트폰의 보 으

로 인하여 심이 증 된 스마트 기기의 동향과 사물

인터넷 기술의 발 과 함께 나타날 사물인터넷 동향에 

하여 살펴보았다. 최근 스마트 기기의 표 인 

시인 아이폰과 안드로이드기반 스마트폰에서 볼 수 있

듯이 스마트 기기는 더 이상 독립 인 서비스 기기가 

아니라 서비스 생태계를 구축하는 인 라 랫폼과의 

연계를 통하여 스마트한 기능을 제공한다. 향후 사물
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