
pISSN: 2287-5905

안드로이드에서 스마트폰 모드 변환 애 리 이션 개발  329

KIPS Tr. Software and Data Eng.

Development of Smart Phone Mode Translation based on Android

Kim Joong Soo†․Kim Dong Hyun††

ABSTRACT

A positioning based service uses one’s position information with GPS. This application also use the position based characters and 

change the smart phone to the vibration mode at the registered position. If the user register some places to be vibrated in the smart 

phone, the smart phone will be automatically changed to the vibration mode as the registered position is same with the position of GPS in 

the smart phone. If the smart phone is being leaving some distance from the position, the phone will be released from the vibration mode.

Therefore, this paper propose aims for intelligent smart phone.
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안드로이드에서 스마트폰 모드 변환 애 리 이션 개발
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요     약

치기반서비스는 이라는 것은 GPS(Global Positioning System)를 통해 자신의 치정보를 이용한다. 이 애 리 이션은 치기반특성을 이

용하여 스마트폰을 등록된 장소에서는 록 부분에서도 진동모드로 변환시킨다. 스마트폰 사용자가 진동모드가 필요한 장소를 장하게 되면, 

장된 장소의 치와 재의 스마트폰의 GPS 치를 비교해서 일치되면 자동으로 매 모드로  환된다. 그리고 지정된 치에서 일정 역을 

벗어나게 되면 진동이 풀리게 되도록 하 다. 따라서 본 논문은 지능형 스마트폰을 지향하기 해 제안하 다.

키워드 : 치 시스템, 안드로이드 랫폼, 지오코더, 모드변환

1. 서  론1)

스마트폰의 역사는 그 게 길지는 않다. 1996년 PDA에 

핸드폰 기능을 넣은 PDA폰을 시 로 하여 스마트폰이 탄

생하게 되었는데 스마트폰이란 기존의 핸드폰 기능을 기

으로 PDA에서 사용하 던 다양한 기능들을 결합시킨 것이

다. PDA폰은 PDA의 기능 아래 핸드폰의 기능을 넣은 것

으로 스마트폰과는 다른 것이다. 이 듯 서로 출발이 다른 

PDA폰과 스마트폰은 기존 핸드폰 시장의 극 화로 PDA

는 모습을 감추기 시작했고 핸드폰에 다양한 기능을 넣음

으로서 만족하는 시 가 찾아왔다. 그것이 재의 스마트

폰의 모습인 것이다.

표 인 스마트폰으로는 아이폰과 안드로이드폰이 있는
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데 이것 역시 서로 다른 에서 다른 출발선상에서 시작

하 기에 모습이  다른, 추구하는 목  역시  다른 

개발을 향하고 있다. 아이폰의 운 체제인 아이오스(iOS)와 

안드로이드폰의 운 체제인 안드로이드(Android)는 개발목

이  다르기 때문에 개발자들 역시  다른 양상으

로 개발을 진행하고 있다. 아이오스의 경우 소스자체가 상

당히 폐쇄 이기 때문에 개발자들이 곤욕을 치르는 경우가 

많은 반면 안드로이드는 API까지 소스가 개방되어 있기에 

사용자들에게 다양하고 풍부한 개발조건을 제시하고 있는 

장 을 가지고 있다. 서로간의 장단 을 가지고 있는 운

체제에서 우리는 개방 인 안드로이드를 선택하여 우리의 

색깔에 맞는 애 리 이션 개발을 한다[1][2][3].

애 리 이션에 한 종류의 다양함과 안드로이드 랫폼

에 한 이해, 개발방법론에 해서 안드로이드 마켓(http:// 

www.android.com/market/), T스토어(http://www.tstore.co.kr), 

쇼 앱스토어(http://appstore.show.co.kr) 등을 통해 세계  

국내시장의 애 리 이션들을 참고 조사를 하 다.

치기반이라는 것은 GPS(Global Positioning System)를 

이용하여 자신의 치를 통해 사용되는 애 리 이션을 말
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하며, 주변지역 추천장소, 화번호를 이용한 사람 찾기 서

비스, 지역별 특산품 알리기 등에 사용되고 있다[4].

따라서 우리는 이 치기반의 특성을 이용하여 새로운 어

리 이션을 개발하기로 하고 실성과 안 성, 독창성을 

고려한 결과 [M-mode]라고 정하 다. 

M-mode란 매 모드(Manner Mode)의 약자로 특정지역

에서 치를 장하면 다시 그 주변을 갔을 때 자동으로 핸

드폰을 진동모드로 변환시키는 애 리 이션이다. 회의실, 

강의실, 세미나, 공연장 등 정숙함을 필요로 하는 장소에서 

치 장을 하면 다시 그 치에 도착했을 때 진동모드가 

되도록 하고 일정 역을 벗어나면 진동모드가 해제되도록 

한다. 개발방법론에 해서는 Agile개발방법론으로 로젝트

를 진행하 다.

2. 기반 연구

2.1 GPS의 정의

철새, 연어와 같은 동물들은 나름 로 방향을 찾을 수 있

는 방법이 있지만 사람들은 자신의 인 치를 알 수 

있는 감각이 없기 때문에 부터 자신의 치를 알기 한 

방법을 개발해왔다. 옛날 사람들은 북극성이나 해, 달과 같은 

천체를 측한 후 측 값과 측한 시간에 따라 미리 계산

된 표와 비교하여 자신의 치를 악하고 가고자 하는 방향

을 수정하 다. 하지만 이와 같은 천문항법은 날씨가 좋지 

않을 때나 낮 시간에는 이용할 수 없다는 단 이 있다. 치

를 알 수 있는 다른 방법으로 유도 미사일이나 비행기의 항

법 시스템에 용되는 성항법 는 항법 등이 있다.

성항법은 가속계, 자이로스코  등을 사용하여 이동 방

향과 속도를 측정한 다음 출발 치로부터 어느 정도 벗어났

는지 추측하여 치를 계산하는 방법으로 오차가 계속 

된다는 단 이 있다. 항법은 치를 알고 있는 지 으

로부터 송되어오는 를 이용하여 치를 계산하는 방

법으로 공간과 시간의 제약이 따릅니다. GPS는 인공 성을 

이용하여 세계 어디에서든지 자신의 치와 속도, 시간을 

알 수 있는 시스템이다.

지구 궤도를 돌고 있는 인공 성은 깊은 산이나 바다 한

가운데, 황량한 사막 등 어떤 곳에서든 4개의 성이 항상 

보이게 배치되어 있으며 수신기만 있다면 날씨와 상

없이 정확한 치 정보를 달받을 수 있다[4]. 

2.2 안드로이드의 정의 

안드로이드는 신세  모바일 랫폼들  첫 주자로, 기

존 경쟁 랫폼들과는 차별화된 특징을 개발자들에게 제공

한다. 안드로이드의 설계자들은 기존 랫폼들의 장단 을 

면 히 조사해서 그들의 가장 성공 인 특징들을 도입할 수 

있었다. 그와 동시에, 안드로이드 설계자들은 기존 랫폼들

이 겪었던 여러 실수들을 피할 수 있었다.

안드로이드는 오 소스 랫폼이다. 개발자나 단말기 제

조사들은 로열티나 라이선스 비용을  물지않고 안드로

이드 랫폼용 응용 로그램을 개발할 수 있다.

안드로이드의 바탕 운 체제는 GNU 일반 공  사용 허

가서 버  2(GNU General Public License Version 2, 

GPLv2)를 따른다. GPULv2는 모든 서드 티 생물이 동일

한 오 소스 라이선스 동의 조항을 따라야 한다는 조건을 

가진 강한 “카피 트”라이선스이다. 안드로이드 랫폼 자

체는 아 치 소 트웨어 라이선스(Apache Software 

License)인 ASL/Apache2에 따라 배포된다. 이 라이선스는 

소스 코드의 공개  생물은 물론 비공개 생물의 배포도 

허용한다. 상용 개발자들(특히 단말기 제조사들)은 랫폼을 

개선하되 자신의 성과물을 오 소스 공동체에 제공하지 않

는 정책을 취할 수 있다. 그러나 개발자들은 그런 특정 단

말기에 한 개선들로부터도 이득을 얻을 수 있으며, 그에 

따른 자신의 작업성과를 자신이 원하는 라이선스로 재배포

할 수 있다[1][6].

한 안드로이드를 이용한 개발이 최근에 많이 연구되고 

있다. 김 기 등이 개발한 어 리 이션은 오 소스 랫폼

의 강 과 강력한 확장성을 이용하여 여행자를 한 안드로

이드기반 여행자 서비스 어 리 이션을 설계  구 하

다[11]. 그리고 이호  등은 자신들이 제안한 설계 로세스

는 서비스 기반 안드로이드 어 리 이션 개발을 보다 체계

이고 효과 으로 수행하는데 기본 인 방법론 지침으로 

활용될 수 있다도록 하 다[12].

3. 개발요구  내용

3.1 M-mode의 개발

핸드폰 벨소리 때문에 주변 사람들의 살을 푸리게 하

거나 혹은 푸린 경험이 있는가? 구나 한번쯤 그럼 경험

이 있을 것이다.

그 다면 이런 피해를 이기 해 있는 기능이 핸드폰의 

진동모드 기능이다. 'M-mode'는 매 모드의 주 기능에 더

하여 사용자의 치에 따라 진동모드로 자동변경 되도록 하

는 어 리 이션인 것이다. 만약 사용자가 설정한 치에서

는 진동모드가 자동으로 설정되고 되고, 그 치를 벗어난

다면 자동으로 진동모드가 해제되는 원리이다. 

‘M-mode’를 메뉴별로 자세히 살펴보면, 총 Map, List, 

Settings, 개발자 총 4가지 메뉴로 구성 되어 있다. 

첫 번째인, ‘Map 메뉴’ 는 실질 으로 맵을 보며 내 치

가 표시되고 치를 추가 할 수 있는데, 맵을 확 /축소 할 

수 있으며 재 치가 표시된다. 참고 으로, 맵을 자세히 

보면 작은 원과 큰 원 2개의 원이 존재하는데, 각 원마다 

재 치로부터의 반경을 표시하는 원으로써 서로 기능이 

다른 원이다. 작은 원의 내부 구역은 실질 으로 진동모드

가 설정되는 구역을 의미하고, 큰 원은 데이터베이스를 불

러오는 구역을 의미한다. 재 ‘M-mode’의 치 추가기능은 

재 사용자가 있는 장소가 추가된다.

두 번째로, ‘List 메뉴' 에서는 Map메뉴에서 장했던 주

소들이 장된 것을 한 에 볼 수 있다. 장된 데이터를 

이곳에 모아 리한다.
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Fig. 1. Positions, check box, latitude and longitude made in 

the listview

세 번째, 'Setting' 메뉴에서는 반경을 미터(m)단 로 지

정할 수 있도록 할 수 있고, 장한 리스트들을 체 으로 

무음/진동으로 변경 할 수 있다. 맵을 띄울 시 실제 성으

로 은 맵으로 볼 것인지 혹은 간략하게 표시한 지도로 볼 

것인지를 선택 할 수 있다. 

안드로이드 App를 개발하기 한 개발 환경으로는 자바

(Java)와 이클립스(Eclipse), 그리고 안드로이드 SDK 이 3가

지를 설치하 고 안드로이드의 데이터를 장하기 해서는 

데이터베이스를 리하는 툴을 사용해야 하는데, M_Mode에

서는 SQLite를 사용했다[5][6][7].

3.2 진동 모드가 필요한 장소의 GPS 치 장을 한  

      데이터베이스 구  

SQLite는 안드로이드에 내장된 데이터베이스를 리하는 

데이터베이스 엔진으로, 장된 데이터를 일로 리하는 

역할을 한다.

M-mode에서는 재 치를 추가, 삭제 하기 한 기능을 

구 하기 한 데이터베이스로 안드로이드에서 제공하는 

SQLite를 이용했다[8,9].

먼 , 데이터베이스를 생성하기 해 먼  이어 스 

(FireFox)에서 제공하는 SQLite Manager 로그램을 이용

해 M-mode라는 이름의 데이터베이스를 생성하 다. 그리고 

테이블을 생성하 고, 일련번호, 이름, 도, 경도 의 4가지 

속성 값으로 지정해 두었다.

그리고 Android에서 제공하는 DatabaseHelper 클래스 

상속 받아 데이터베이스 테이블에 데이터를 장, 삭제하

는 기능을 구 했다. DataBaseHelper 클래스는 SQL문을 

사용하지 않고도 데이터를 생성  삭제할 수 있게 해

다. 이 DatabaseHelper 클래스에는 크게 세 가지 함수가 

존재하는데 생성자, onCreate(), onUpdate() 가 있다. 

onCreate()는 데이터베이스를 생성하면서, 데이터베이스 이

름과 버 을 설정할 수 있다. 함수 구  부분에 쿼리문을 

이용하여 데이터베이스의 테이블을 생성한다. onUpdate()

는 업데이트가 필요할 시 수행이 되는 함수이다. 재의 

데이터베이스 버 과 업데이트 하려는 데이터베이스의 버

을 비교하여, 낮은 버 일 경우 새롭게 테이블을 구성한

다던가, 다른 조작 등을 취할 수 있게 해 다. M-mode에

서는 ToDoList 클래스에서 DatabaseHelper를 상속 받아 

데이터베이스를 구  했다.

도와 경도를 장한 데이터 확인을 해 ListView 에 

도와 경도를 표시했다. 이는 치정보가 정상 으로 매칭 

되고, 매칭에 따라 진동이 설정되는지를 테스트하기 한 

목 이다. 

그리고 ListView에서 치 정보를 삭제하는 기능을 구  

했다. 삭제 기능은 찾은 데이터의 일련번호를 매개 변수로 

해 ToDoList.java 에서 삭제를 기능을 호출 한다. 이후 일련

번호 값에 해당하는 데이터를 데이터베이스에서 삭제한다. 

그리고 ListView에서 삭제된 데이터는 어 터를 통해 변경

된 값을 갱신하게 된다. 

데이터베이스에 있는 데이터들이 삽입, 삭제로 인해 변화

될 때, 데이터에 쉽게 근하기 해서 TodoList 클래스의 

어 터를 통해 데이터베이스에 입력된 값을 ListView에 

근해 표시할 수 있게 했다.

리스트뷰의 어 터를 설정할 때 리스트뷰를 참조하는 객

체를 만들지 않아도 어 터를 지정할 수 있지만, 리스트뷰

의 아이디를 필히 @android:id/list로 설정해야 한다. 그 지 

않으면 런타임 오류가 발생한다. 

Fig. 1은 만든 아이템들과 체크박스를 표시하는 화면 구

성부이다. 이 체크박스를 통해 리스트의 아이템들을 선택해 

삭제할 수 있다.

데이터베이스에 장된 데이터를 SQLite Database로 볼 

수 있는 방법은 다음과 같다. 어 리 이션을 실행 시킨 후 

이클립스에서 우측 상단에 보면 'DBMS'라는 버튼 이 있다. 

이를 클릭하고, 해당 로젝트를 검색하면 생성된 데이터베

이스 일을 볼 수 있다.

이 게 장된 데이터베이스 일을 SQLite 데이터베이

스 라우 를 통하여 열면 안드로이드에서 생성한 데이터

베이스의 들어있는 데이터를 볼 수 있다.

치를 추가하는 화면에는 사용자가 추가한 치 정보를 

볼 수 있다. 그리고 치를 직  추가하기 해 장과 취

소 버튼으로 구성되어 있다.

맵 동작에서 얻은 재 치의 도와 경도 값을 Intent 

객체를 이용해 달받고, 지정한 변수에 장하여 보여 다. 

도와 경도 값은 “Google Geocoding API”를 이용해 주소

로 변환시켜, 장한 치의 국가와 주소 그리고 우편번호

까지도 알 수 있다[5]. 

Geocoding은 주소를 지리  좌표로 변환하는 로세스

이다. 이 지리  좌표를 사용하여 치 아이콘을 표시하거

나 지도를 배치할 수 있다. Google Geocoding API는 

HTTP 요청을 통해 Geocoder에 바로 액세스할 수 있는 방

법을 제공한다.

Geocoding이 가능하려면 방 한 양의 데이터베이스가 

필요한데, 디바이스에 이 정보들이 다 내장되어 있지 않음

으로 네트워크를 통해 치 정보를 조사해야 한다. 이 정

보는 물론 구 이 제공하며 안드로이드는 Geocoding연산
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Fig. 2. Items in the DB

Fig. 3. Insert data in the DB

을 한 백그라운드 서비스를 제공한다. 서비스에 연결하

여 원하는 정보를 얻어내는 모든 동작은 Geocoder 클래스

가 담당하게 된다.

Geocoding은 네트워크를 통해 정보를 조사하므로 때로는 

상당한 시간이 소요될 수 있다. 따라서 가 이면 분리된 

스 드에서 호출하는 것을 원칙으로 한다. 

이 게 나타낸 주소를 사용자가 이름을 지정해 데이터베

이스에 장한다. 이때 장되는 값은 사용자가 지정한 주

소 이름과 도 값 그리고 경도 값이다.

이것과  다른 한 가지 요부분이 있는데, 바로 ‘어떠한 

방식으로 장된 값과 비교를 할 것인가’다. GPS를 통해 얻

은 도와 경도의 좌표값은 (.) 이하 6자리로, 이것을 다 

비교해 실제로 사용하기에는 무 무리가 있기 때문이다. 

사실, 치를 비교하는 부분은 제일 핵심 인 부분이며 

가장 요하게 구 할 부분이다. 

진동모드를 설정하기 해서는 장된 치와 재의 

GPS 치를 비교해서 일치되면 매 모드로 환되고, 그 

치를 벗어나게 되면 진동이 풀리게 되도록 하여야 한다. 

좌표값 모두를 비교하기에는 무 무리가 있다고 단해, 

설정한 반경값을 두어 반경값 안에 특정 치가 장된 값

을 매칭하는 방식으로 개발했다

기에는 반경값을 미처 생각지 못해 여섯자리 모두를 비

교하 다. 이 게 소숫 이하 여섯자리 모두를 비교하니까 

무 민감하여 약간의 움직임에도 진동이 풀리는 어려움이 

나왔다. 따라서 여러 번의 시행착오 끝에 재와 같은 반경

값을 가지는 소스를 구 할 수 있었다. GPS 값을 받을 수 

있는 부분은 이미 구  된 상태 다. 그리고 진동을 설정할 

수 있는 소스 코드도 참고 사이트와 자료를 통해 구 한 뒤 

에뮬 이터로 실행했다. 

에서 구한 것을 체 으로 종합하여 체 으로 구

했다. 재 지정한 장소의 GPS 값과 장된 치정보를 

비교한 후 일치하면 “진동 모드로 환”을 표시해주고 불

일치하면 “진동 모드 해제”를 표시해 주는 소스 코드를 작

성하 다.

4. 안드로이드에서의 애 리 이션 테스트

테스트를 하기 해서 M-mode 로젝트를 apk 일로 

만들었다. 안드로이드 폰에 apk 일을 넣는 방법은 매우 간

단했다. 안드로이드 앱 일을 외부메모리를 이용해 스마트

폰으로 옮긴다. 즉, 외부 메모리에 넣은 일은 로그램 탐

색기를 사용해서 스마트폰으로 옮겨 M-mode가 설치되는 

것을 확인 할 수 있었다.

M-mode를 사용하기 해서는 GPS를 필수로 켜 줘야 

재 치를 원활하게 받을 수 있다. 설치된 M-mode 앱을 실

행시키면 다음과 같은 메인메뉴가 나온다.

먼  Map보기 버튼을 클릭하여 구 지도을 띄우면, 앙

에 재 자신이 있는 치가 표시된다. 메뉴버튼을 러 

재 치를 추가 할 수 있다. 자신이 있는 치의 도, 경도 

값과 주소를 텍스트로 표시해 주고, 사용자가 원하는 이름
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      (a) Location data         (b) Saved location data

Fig. 6. Test of saving data

      (a) Setting mode              (b) Satellite mode

Fig. 7. Test of Setting

Fig. 4. Main menu

      (a) Manner mode          (b) Released manner mode

Fig. 5. Test of manner mode

을 입력하여 장한다. 장버튼을 르면 재 치가 리

스트에 장되고 Fig. 5(a)에서 진동모드로 설정되는 것을 

확인할 수 있다. Fig. 5(b)에서는 진동모드가 해제되는 것을 

보여 다.

의 그림에서 보면 목표지 에 도달하면 M-mode의 기

능이 작동하여 자동으로 진동 설정되고, 목표지 에서 일정

거리가 벗어나면 매 모드가 해제되는 것을 알 수 있다. 따

라서 진동설정과 해제가 정상 으로 동작하 다. 

사용자가 장한 치들을 보려면, 메인화면에서 List보기 

버튼을 클릭한다. 리스트 화면에서는 사용자가 장한 치

의 도, 경도와 이름들이 표시된다. 체크박스 버튼을 클릭

해 삭제를 할 수 있다.

Fig. 6에서 “안동 ”를 장할 때 도, 경도를 표시해주

고 간략한 주소를 확인 할 수 있었다. 한 사용자가 이름

을 지정해서 장한 후 리스트에 장한 목록이 뜨는 것을 

확인 할 수 있었다.

Setting 버튼을 클릭하면 M-mode에 한 세부 설정이 

가능하다. 모드 선택을 통해 진동과 무음을 선택할 수 있다.  

 반경을 지정해 사용자가 원하는 크기의 반경에서 

M-mode가 동작할 수 있도록 한다. 마지막으로 성지도나 

일반지도를 설정하여 장할 수 있다.

Fig. 7에서 Setting화면으로 들어와 반경지정을 드래그 한 

뒤, 지도 화면으로 가면 반경을 그리는 원이 변화된 것을 

확인 할 수 있었다.  지도를 성화면으로 환한 뒤, 지

도 화면으로 가서 확인 하면 성모드의 지도가 보이는 것

을 확인하 다. 다만, 성모드로 지도를 볼 경우 일반 지도

보다는 확  배율이 낮아 상세한 화면이 보이지 않았다. 세

 화면의 기능이 정상 으로 작동하는 것을 확인함으로 테

스트를 마쳤다.

5. 결  론 

안드로이드 치기반이라는 것을 이용하여 스마트 폰에서 

목표지역에 도달하면 자동으로 진동모드로 변경되고 일정한 

역을 벗어나면 진동모드가 해제되는 애 리 이션을 개발
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하 다. 이를 [M-mode]라고 정하고 이를 Agile개발방법론

으로 수행하 다. 

M-mode의 개발에서 Google Geocoding API를 이용하여 

HTTP 요청을 통해 지오코더에 바로 액세스하여 GPS의 경

도  도를 송받아 사용하 으며 이는 소숫  이하 6자

리이기 때문에 3자로로 여서 사용하 다.

이것은 회의실, 강의실, 세미나, 공연장 등 정숙함을 필요

로 하는 장소를 장을 하면 그 치에 도착했을 때 진동모

드가 되므로 효과 일 것이라 단된다. 

따라서 이 논문은 지능형 스마트폰을 지향하는데 도움을 

 수 있다.
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