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ABSTRACT 

The aim of this study was to find out the effect of instruction with storytelling on the achievement, attitude and interest 
in science. For this study, two classes were divided into experimental class and comparative class. All the results were 
analyzed quantitatively.

Results of this study can be described as follows.
First, the experimental class didn't have a significant difference in scholastic achievement compared with the 

comparative class. However, the results of the t-test for the academic achievement due to achievement level showed a 
positive effect in the average level of students. And experimental group was statistically significantly higher in the section 
of 'Combustion and Extinguishment' than that of the other group.

Second, There was a significant difference in the aspect of the effect of instruction with storytelling on the student's 
science-related attitudes. As a result of analysis by sub categories of science-related attitudes, storytelling was effective 
in attitude toward science, but no significant differences were found in scientific attitude.

Third, instruction with storytelling didn't show a meaningful difference in scientific interest. However, in the sub-part, 
they showed a meaningful improvement in attention and satisfaction.
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Ⅰ. 서  론
현대 사회는 하루가 다르게 정보와 지식의 양이

늘어나고 있으며, 이를 교사의 주도하에 학생이 기
계적으로 지식을 수용하는 교육은 한계에 다다르고

있다. 따라서 학생들이 복잡하고 이해하기 힘든 내
용을 암기하기보다는 수업에 능동적으로 참여하게

하여 호기심을 지속적으로 유발하면서 수업에서 다

루어지는 지식이 구체적 상황과 맥락 속에서 경험

될 수 있도록 이끌어 낼 필요가 있다. 
인지심리학분야의 연구 결과를 토대로 인간이 무

엇을 학습한다는 것은 사물을 둘러싸고 있는 물리

적, 사회적 상황 속에서 그 의미를 파악하여 이해하
는 것이다(Greeno, 1989). 이는 최근 수업이론에서

지속적으로 강조되어지는 지식의 맥락 의존적 성격

과도 상통한다.
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Table 1. Numbers of the subjects unit : person

group total male female

experimental
comparative

total

27
29
56

13
14
27

14
15
29

지식의 맥락 의존성 측면에서 학습에 도움을 줄

수 있도록 하는 방법 중 하나가 이야기, 즉 스토리
텔링이다. 스토리텔링은 이야기(story) 형식을 취하
는 담화로서 일련의 구체적 사건을 통해 의미를 전

달한다(Egan, 1986).
이야기는 아동의 흥미를 끌고 상상력을 자극하여

경험과 공감, 이해를 더 광범위하게 확대시킬 수 있
다. 또한 이야기를 듣는 것은 인지적 기능의 총체적
인 범위를 자극할 수 있다. 게다가 아이들은 정서적
으로 이야기형태에 더 잘 끌리며, 낯설고 신비스러
운 이야기 일수록 아이들의 지적활동을 촉진시킨다

(Egan, 1986).
스토리텔링은 상호창조적인 과정이기 때문에 학

습자는 이야기를 수동적으로 받아들이지 않고 자신

의 경험에 기초하여 구체적인 상황, 배경을 판단하
며, 이야기의 의미를 파악 할 수 있다(손정, 2003). 
이야기는 한 상황에 대한 보다 많은 정보를 제공하

고, 그 정보를 기억 속의 보다 많은 장소에 부착할
수 있는 표지(index)들을 가지고 있기 때문에 유용하
다(Carol, 1997). 이러한 표지들이 많을수록 과거 경
험과 비교하는 횟수가 많아지고 장차 인출될 가능

성이 증가하여 학습 가능성도 커진다. 또한 이야기
는 시간이 경과하면서 분리되어 버릴 사건들 간의

연계를 유지하는 한 가지 방법이다. 사람들은 어떤
것들을 기억하는데 도움을 받기 위해 이야기를 한

다. 학생들도 스스로 말하는 이야기에 대해 더 많이
생각할수록 더 많은 것을 기억하게 된다. 따라서 학
생들의 학습은 자신들의 경험 그리고 그 경험을 다

른 경험들과 관련시키는 것에 달려있다(Schank, 
1999).
또 우리가 주목할 것은 초등학교 학생들 즉, 아동

들의 주요 인지적 도구가 이성적이고 논리적이라기

보다 감성적이라는 사실이다(박세원, 2006). 아동들
은 세계를 자신이 가장 잘 아는 것들을 통해 이해하

려는 경향이 있다. 아동들은 어떤 것이 왜 그래야만
하는지에 대해 분명한 답을 얻기 위해 그 대상과 정

서적인 관계를 맺어 우선 느낄 수 있어야 하는데, 
이야기가 그러한 수단이 된다. 즉, 아동들은 이야기
를 통해 지적인 안정감을 얻는다. 이야기 형태의 글
은 아동들의 정신적, 인지적 틀과 부합하며 아동의
감정과 정서를 자극할 수 있다(강숙희, 2007).
스토리텔링은 수업내용을 구체적 맥락과의 연관

속에서 파악할 수 있도록 지원하며 이는 학습자들

이 수업내용의 의미를 깊이 있게 이해하는데 도움

을 준다. 스토리텔링의 풍부한 맥락은 학습자의 감
성과 상상력을 자극하여 학습에 대한 흥미를 유발

하며 바람직한 태도를 형성 하는데도 효과가 있다

(Schiro, 1997; Mello, 2001).
수업 내용을 실제 생활과 결부시킬 수 있는 능력, 

학습동기와 학습의욕의 자극, 교과에 대한 긍정적
태도 형성 등에도 스토리텔링이 긍정적 영향을 미

칠 수 있다(유정미, 2008).
과학 교과에서 스토리텔링을 적용한 사례가 부족

하다. 과학 교과에서 스토리텔링활용 수업을 적용해
본다면 과학에 대하여 긍정적인 태도를 가지고 과

학 현상 및 활동을 더 활발하게 상호작용 하며, 수
업 내용을 깊이 있게 이해할 수 있는 측면에서 긍정

적인 효과를 보일 것이라고 기대한다. 따라서 과학
교과에서도 스토리텔링을 활용한 수업에 대한 구체

적인 연구가 필요하다.
따라서 본 연구는 초등학교 6학년 학생들을 대상

으로 하여 학습 내용을 스토리텔링으로 구성한 수

업을 실시한 후 학업 성취도, 과학 태도 및 수업 흥
미도에 어떤 영향을 미치는지 알아보고자 한다.

Ⅱ. 연구 방법
1. 연구대상
본 연구를 위해 경상남도 창원시에 위치한 A 초

등학교 6학년 2개 학급(56명)을 연구의 대상으로 선
정하였다. 연구의 대상으로 선정된 2개의 학급 중에
서 한 반은 실험반으로 하고 다른 반은 비교반으로

하였으며 총 14차시에 걸쳐 시행하였다. 본 연구에
참여한 학급 인원수가 적고, 연구 기간이 짧기 때문
에 이번 연구 결과로 스토리텔링을 활용한 수업이

과학 학업 성취도, 과학태도 및 수업 흥미도에 어떤
영향을 미치는지 일반화시키기에는 제한점이 있다. 
연구 대상의 분포는 Table 1과 같다.
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G1 O1 O2 O3 X1 O7 O8 O9 O10

G2 O4 O5 O6 X2 O11 O12 O13 O14

G1 : comparative group
G2 : experimental group
O1, O4 : pre-academic achievement
O2, O5 : pre-science related attitude
O3, O6 : pre-PALS
O10, O14 : CIS

 X1 : general science class
 X2 : storytelling science class
 O7, O11 : post-academic achievement
 O8, O12 : post-science related attitude
 O9, O13 : post-PALS

Fig. 1. Study design

2. 연구 설계 및 도구
본 연구는 스토리텔링 활용 수업을 한 실험반과

과학과 교사용 지도서를 기초로 수업을 한 비교반

간의 학업 성취도, 과학에 대한 태도, 흥미도를 알아
봄으로써 과학 학습에서의 스토리텔링 기법이 과학

학습에 미치는 효과를 분석하고자 한다. 수업처치
이전에 6학년 1학기 기말 학업 성취도 평가의 과학
학업성취도를 가지고 집단의 동질성을 알아보았으

며, 사전 검사로 사전 학습 동기 검사, 과학 태도 검
사를 실시하였다. 수업 처치가 끝난 후 사후 검사로
는 사후 학습 동기 검사, 과학 태도 검사, 수업 흥미
검사, 학업 성취도 검사를 실시하였다. 
본 연구를 위한 연구 설계는 Fig. 1과 같다.
사전 학업 성취도는 학생들의 2011학년도 1학기

기말 고사 과학 성적을 이용하였으며, 사후 학업 성
취도 검사 도구는 교육부에서 발행되는 초등학교 6
학년 2학기 과학과 지도서 및 에듀넷에 탑제된 문항
을 토대로 본 연구자가 직접 제작하였으며, 과학교
육 전문가 3인으로부터 안면타당도를 검증받았다. 
과학 태도 검사도구는 Fraser(1978)가 개발한

TOSRA(Test of Science Related Attitude)로 김성호

(2000)가 사용한 것을 수정하여 사용하였다. 
실험 수업에 의한 학습 동기의 변화를 알아보기

위해 두 종류의 검사지를 사용하였다. 학생들의 수
업 전․후에 가지는 일반적인 특징으로서의 학습 동
기를 검사하기 위해 5단계 리커트식 척도로 된

PALS(Pattern of Adaptive Learning Survey)중에 16문
항을 번안하여 사용한 선행연구(김혜경, 1997)의 검
사지를 사용하였다. 본 연구에서 얻은 Cronbach α
=.746이다.
수업 흥미도 변화를 살펴보기 위한 검사지로, 

Keller가 개발한 수업흥미 검사 CIS(Course Interest 
Survey)를 사용한 선행연구(김은정, 2002)의 검사지

를 사용하였다. CIS는 주의, 자신감, 관련성, 만족감
이라는 4개의 하위 영역으로 나누어져 있으며 총 34
문항으로 구성되어 있다. 본 연구에서 실시하여 본
연구에서 얻은 Cronbach α=.937이다.

3. 실험반 및 비교반 차시별 활동 내용
실험반은 교과서에 제시된 학습 내용을 스토리텔

링을 활용하여 수업을 진행하였으며, 차시별 활동
내용은 부록 1과 부록 2에 나타내었다.
실험반 수업에 각 단원별 학습지는 Fig. 2, 3과 같

이 사용되었으며, 수업 과정안은 부록 3과 같이 구
성하였다. 학습지는 수업 전반부에 이야기를 제시하
고 수업 활동 정리 시 제시된 이야기를 완성하는 것

으로 구성되어있다.
실 반면에 비교반은 교과서에 의한 수업 및 활동

을 기반으로 하여 교사용 지도서에 나타난 차시별

주제 및 활동내용에 따라 수업을 진행하였다.

Ⅲ. 연구 결과 및 논의
1. 스토리텔링활용 수업이 학업 성취도에 미치는 

영향
초등학교 6학년 학생들을 대상으로 스토리텔링을

활용한 수업이 학업 성취도에 미치는 영향을 알아

보기 위하여, 비교반과 실험반에 사전 검사와 사후
검사를 실시한 후, 비교․실험 반 사이에 통계적으로
유의미한 차이가 있는지 살펴보았다. 
실험반과 비교반 간 학업 성취도 차이를 살펴보

고자, 사전 학업 성취도 검사결과와 사후 학업 성취
도 검사를 실시한 결과는 Table 2, 3과 같다.

Table 2에 의하면, 학업 성취도 평균 성적에 대한
동질성 t-검정 결과 유의확률이 p=.585이므로 실험
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Fig. 2. An example of individual study paper used in experimental class for ‘A Change in the Weather’ unit

Fig. 3. An example of individual study paper used in experimental class for ‘Conbustuin and Extinguishment’ unit

반과 비교반은 통계적으로 유의미한 차이가 없는

동질 집단으로 간주할 수 있다.
스토리텔링활용 수업 후 집단 간 학업 성취도를

분석한 결과, 실험반이 비교반에 비해 평균 점수가
약간 상승하였으나 t-검정 결과 p<.05수준에서 두 집
단 간의 유의한 차이가 없음을 알 수 있다. 이러한

결과는 스토리텔링 적용 수업에서 전반부에 이야기

를 제시하고 후반부에 학습지에 이어지는 이야기를

완성하는 쓰기 활동이 과학 수업에서 학업 성취도

에서 별다른 효과를 보이지 않는다는 박정미(2001)
의 연구결과와 일치한다.

‘날씨의 변화’ 단원에서 실험반과 비교반은 통계
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Table 2. Pre t-test results between groups  for academic achievement

item group N M SD t p

academic
achievement

experimental
comparative

27
29

80.00
82.41

19.66
12.72 .549 .585

Table 3. Post t-test results between groups  for academic achievement

unit group N M SD t p
A change in the

Weather
experimental
comparative

27
29

43.14
44.34

9.76
8.42 .492 .625

Combustion and 
Extinguishment

experimental
comparative

27
29

46.11
43.75

3.74
4.68 2.065 .044

total experimental
comparative

27
29

89.07
88.27

12.93
9.29 .267 .791

Table 4. Descriptive result of PALS

time group N M SD

pre experimental
comparative

27
29

48.51
48.51

4.68
4.60

post experimental
comparative

27
29

49.29
49.06

7.30
5.97

Table 5. Covariance analysis result in pre and post PALS

variables sum of squares df mean sqaure F p

covariate (pre PALS)
group
error

overall

427.995
.718

1959.497
137826.0

1
1
53
56

427.995
.718

36.972

11.576
.019

.001

.890

적으로 유의한 차가 나타나지 않았다. 그러나 ‘연소
와 소화’ 단원에서는 실험반이 비교반에 비하여 평
균이 약간 높았으며 p<.05 수준에서 통계적으로 유
의하였다. 
스토리텔링활용 수업에 적용된 두 단원 중 ‘날씨

의 변화’ 단원은 날씨와 관련된 다양한 현상들을 실
험을 통하여 원리를 이해하고 최종적으로 날씨의

변화를 예측하도록 하는 과정적 지식으로 구성되어

있어 스토리텔링활용 수업이 초등학생들이 날씨 변

화의 원리를 정확히 이해하도록 하는 것 보다는 실

험 방법이나 문제 상황을 해결해 나가는데 초점이

맞춰진 것으로 여겨진다. 반면 ‘연소와 소화’ 단원은
연소와 소화의 3요소, 화재 발생 시 대처 방법 등을
학습하는 선언적 지식 위주로 구성되어 의미적 기

억경로 즉 새로운 정보를 기존의 알고 있는 정보와

통합해서 장기적으로 저장하는 경로를 통해 기억된

다. 의미적 기억 경로를 통해 학습된 내용을 기억
경로에 접합․고착시키기 위해서는 연합, 비교, 유사
점 등에 의해 자극되어야 하는데(임채성, 2002), 이
러한 측면에서 ‘연소와 소화’단원에 적용된 스토리
텔링 수업은 기존에 알고 있던 개념과 새로운 사실

을 연결하여 효과적인 기억을 하는데 도움을 주는

것으로 여겨진다. 
  

2. 스토리텔링활용 수업이 수업 흥미도에 미치는 
영향
스토리텔링을 활용한 수업이 수업 흥미도에 미치

는 영향을 알아보기 위하여, 비교반과 실험반에 학
습 동기 사전 검사와 사후 검사, 사후 수업 흥미도
검사를 실시한 후, 비교․실험반 사이에 통계적으로
유의미한 차이가 있는지 살펴보았다. 수업 흥미도는
하위 영역 4가지로 나누어 분석하였다.

1) 수업 전․후 학습동기 비교
실험반과 비교반의 수업 전․후 학습동기 차이를

살펴보고자, 학습동기 검사를 실시한 결과는 Table 
4, 5와 같다.
학습 동기에 대한 공변량 분석 결과 스토리텔링

활용한 집단과 일반적 수업의 집단 사이에는 유의

미한 차이가 없는 것으로 나타났다. 이것으로 스토
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Table 6. t-test result for CIS

sub-domain group N M SD t p

attention experimental
comparative

27
29

30.33
27.31

2.44
3.68 3.587 .001

relevance experimental
comparative

27
29

32.92
32.96

5.15
3.73 .033 .974

confidence experimental
comparative

27
29

27.62
27.17

3.59
3.18 .504 .616

satisfaction experimental
comparative

27
29

32.07
27.89

5.79
3.85 3.195 .002

total experimental
comparative

27
29

122.74
118.82

15.58
13.18 1.017 .314

리텔링 활용 수업이 학생들의 학습동기에는 영향을

미치지 않는다는 결론을 내릴 수 있다. 본 연구 결
과는 Egan(1999)과 Elis와 Brewster(1991)의 스토리텔
링은 학습자의 학습동기 유발과 수업의 몰입을 촉

진시켜준다는 의견과 다소 상반되는 진술로서 이는

스토리텔링 수업 적용 기간이 학생들의 동기를 변

화시키기에는 짧았으며, 글쓰기로 정리되는 스토리
텔링 활동으로 인하여 동기부여 효과가 미비하였던

것으로 보인다. 
  

2) 수업 흥미도 비교
실험반과 비교반의 수업 흥미도 차이를 살펴보고

자, 수업 흥미도 검사를 실시한 결과는 Table 6과 같
다.
수업 후 흥미도 검사에서 유의확률이 p=.314로

p<.05수준에서 두 집단 간의 차이점을 발견할 수 없
다. 이는 실험 수업이 학생들의 흥미변화에 영향을
끼치지 않는다는 결론을 내릴 수 있다.
하위 영역별로 실험반과 비교반을 검사한 결과, 

주의 영역과 만족감 영역에서 통계적으로 유의한

차이가 있음을 알 수 있다. 이는 스토리텔링활용 수
업이 학생들의 주의를 집중시킬 수 있으며 매 수업

마다 이어지는 이야기의 완성 과정 및 대리경험을

통한 만족감 증대로 인한 것으로 보인다. 대표적으
로 ‘4. 연소와 소화’ 단원의 ‘불을 끄기 위한 조건’의
학습지에서는 실수로 붙은 불을 끄는 과정의 내용

을 마치 자신이 주인공이 되어 적극적으로 해결하

려는 노력을 확인할 수 있었다. 이는 스토리텔링 활
용 수업이 이야기에 등장하는 인물과의 감정이입을

통해 이야기 속에 쉽게 빠져들게 하여 학습에 대한

흥미를 불러일으켜 주의를 집중시킬 수 있다는 Elis

와 Brewster(1991)의 연구와 일치한다. 
학습지를 통해 스토리텔링활용 수업이 수업 흥미

도에 미치는 영향 부분을 분석해 본 결과,  매 차시
마다 들려주는 걸리버의 이야기를 주의 깊게 들으

며, 다음 시간에 이어질 내용에 대하여 호기심을 많
이 보였다. 그리고 이야기에는 배운 과학 내용뿐만
아니라 다양한 상황과 재미들을 더함으로써 이야기

완성도에 대한 열의도 보였다. 예를 들어 공부를 열
심히 안 한 걸리버가 이야기 마지막에는 스스로 공

부를 하게 된다는 발전적인 모습 및 난쟁이 마을을

떠나는 걸리버에 대한 아쉬움을 표현한 난쟁이들의

편지 내용, 마지막에 이 모든 내용이 걸리버의 꿈이
었다는 등 상상력이 발휘된 이야기들이 그 예이다. 
아동들은 이야기에 대한 지속적인 욕구를 가지고

있으며 기회가 있으면 언제든지 이야기를 듣고 읽

으려는 동기를 가지고 있다. 또한 아동들은 이야기
속에서 의미를 찾고자 하는 분명한 목적을 가지고

이야기를 듣게 된다. 아동이 이야기 속에서 의미를
발견하게 되면 이는 자신의 이해 능력에 대해 보상

을 받은 것이며, 따라서 이해 능력을 한층 더 향상
시키려는 동기를 갖게 된다는 Wright(1995)의 연구
와 관련지어 수업에서 이야기에 대한 학습자 흥미

의 중요성을 알 수 있으며, 이를 스토리텔링에 적용
하면 학생 자신이 지은 이야기에 대한 내용 이해 능

력 향상 및 수업 흥미도 향상으로 나타날 수 있다.

3. 스토리텔링활용 수업이 과학 태도에 미치는  
영향
스토리텔링을 활용한 수업이 과학 태도에 미치는

영향을 알아보기 위하여, 비교반과 실험반에 과학
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Table 7. Descriptive result for pre and post science related attitude

domain type group N M SD

science toward attitude
pre experimental

comparative
27
29

32.85
30.82

7.11
7.09

post experimental
comparative

27
29

38.66
32.10

4.10
5.69

scientific attitude
pre experimental

comparative
27
29

34.81
35.10

4.55
3.48

post experimental
comparative

27
29

36.03
37.72

4.42
3.76

total
pre experimental

comparative
27
29

67.66
65.93

11.00
8.28

post experimental
comparative

27
29

74.70
69.82

7.18
7.84

Table 8. Covariance analysis result for pre and post science related attitude

sub-domain variables sum of squares df mean square F p

attitude toward 
science

covariate (pre attitude toward science)
group
error

overall

701.950
419.681
642.739
71601.0

1
1
53
56

701.950
419.681
12.127

57.883
34.607

.000

.000

scientific
attitude

covariate (pre attitude toward science)
group
error

overall

376.853
22.738
514.125
77659.0

1
1
53
56

 376.853
22.738

38.849
2.344

.000

.132

total

covariate (pre science related attitude)
group
error

overall

1796.549
229.158
1237.441
296010.0

1
1
53
56

1796.549
229.158
23.348

76.947
9.815

.000

.003

태도 사전 검사와 사후 검사를 실시한 후, 비교․실험
반 사이에 통계적으로 유의미한 차이가 있는지 살

펴보았다. 과학 태도는 과학에 대한 태도 하위 영역
4가지와 과학적 태도 하위 영역 10가지로 나누어 분
석하였다. 
실험반과 비교반의 과학 태도 차이를 살펴보고

자, 과학 태도 검사를 실시한 결과는 Table 7, 8과 같
다.
과학 태도에 대한   공변량 분석 결과 스토리텔링

활용한 집단과 일반적 수업의 집단 사이에는 p<.05
수준에서 유의미한 차가 있는 것으로 나타났다. 실
험반과 비교반의 영역별 사후 검사를 비교했을 때, 
과학에 대한 태도에서는 유의미한 차이를 보였으나

(p<.05), 과학적 태도에서는 유의미한 차이를 보이지
않았다(p>.05).
스토리텔링을 활용한 수업이 과학 태도에 유의미

한 차이를 보인다는 결과는 과학 글쓰기를 통해 일

상생활과 과학과의 밀접한 연관성을 상기시키는 동

시에, 과학의 중요성을 인식하게 됨으로 과학 관련
태도가 향상되었다는 정희선(2010)의 연구 결과와

일치한다.
학습지를 통해 스토리텔링활용 수업이 과학 태도

에 미치는 영향 부분을 분석해 본 결과, 많은 학생
들이 학습지에 적어낸 이야기 속에 수업 시간에 배

운 과학 용어를 사용하려는 노력을 드러내었다. 대
표적으로 1. 날씨의 변화-바람이 왜 불까요? 학습지
에서는 세 집단 아동 모두 수업 시간에 중요하게 언

급되었던 육풍, 해풍이라는 용어를 사용하였고, 1. 
날씨의 변화-일기도 학습지에서는 고기압, 저기압, 
날씨 기호, 풍향, 풍속 등을 사용하여 이야기를 썼
다. 교사가 수업시간에 배운 용어를 사용하여 이야
기를 이어가라는 지시를 내리지 않았음에도 학생들

스스로 과학 용어를 사용하여 글을 쓴 것으로 미루

어 보아 이는 과학시간에 배운 내용으로 글을 쓴다
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Table 9. Descriptive result for pre and post attitude toward science subject

sub-domain type group N M SD sub-domain type group N M SD

preference
pre exp.

com.
27
29

9.48
8.86

3.08
3.08

satisfaction
pre exp.

com.
27
29

10.70
10.06

1.77
2.18

post exp.
com.

27
29

12.44
9.41

1.39
1.97 post exp.

com.
27
29

12.07
10.24

1.29
2.09

pleasure
pre exp.

com.
27
29

6.55
6.58

1.76
1.76

activities
pre exp.

com.
27
29

6.11
5.31

1.57
1.39

post exp.
com.

27
29

7.85
6.75

1.40
1.80 post exp.

com.
27
29

6.29
5.68

1.35
1.28

Table 10. Covariance analysis result for pre and post attitude toward science subject

sub-domain variable sum of squares df mean square F p

preference

covariate (pre preference)
group
error

overall

58.728
109.377
100.973
6911.0

1
1
53
56

58.728
109.377
1.905

30.826
57.411

.000

.000

pleasure

covariate (pre pleasure)
group
error

overall

55.328
17.252
87.389
3132.0

1
1
53
56

55.328
17.252
1.649

33.556
10.463

.000

.002

satisfaction

covariate (pre satisfaction)
group
error

overall

61.489
30.399
105.674
7145.0

1
1
53
56

61.489
30.399
1.994

30.839
15.246

.000

.000

activities

covariate (pre activities)
group
error

overall

33.287
.435

60.550
2103.0

1
1
53
56

33.287
.435
1.142

29.137
.381

.000

.540

는 상황에 맞추어, 자신이 알게 된 내용을 과학 용
어를 통하여 나타내고자 많은 노력을 기울였다는

것을 알 수 있다. 이는 다양한 글쓰기를 활용한 수
업을 통해 학생들이 과학 개념에 대하여 보다 애착

을 갖게 된다는 Prain과 Hand(1999)의 연구 결과 및
과학글쓰기는 학생들로 하여금   능동적으로 과학
용어를 사용하는 기회를 제공하고, 과학 용어에 노
출되는 횟수를 증가 시켜 과학 용어에 친숙해 질 수

있는 계기를 마련해 준다고 한 지윤선(2011)의 연구
결과와 관련지을 수 있다

과학에 대한 태도의 하위영역을 세부적으로 살펴

보면 Table 9, 10와 같다.
과학에 대한 태도의 영역별 분석 결과 과학 교과

에 대한 선호도, 과학 시간의 즐거움, 과학 수업에
대한 만족도에서 유의미한 차이를 보였다(p<.05)
과학에 대한 태도 영역에서 스토리텔링활용 수업

이 유의미한 효과를 나타낸 것은 학생들이 이야기

안에서 자신들이 해결해야 할 과제를 발견하며 과

학 학습에 대한 목적의식을 가지게 되면서 과학에

대한 태도가 긍정적인 방향으로 변화된 것으로 보

인다. 스토리텔링은 수업 내용을 실제 생활과 결부
시킬 수 있는 능력, 학습동기와 학습의욕의 자극, 교
과에 대한 긍정적 태도 형성에 긍정적 영향을 미칠

수 있다는 유정미(2008)의 결과와 유사하다.
스토리텔링활용 과학 수업에서는 이야기 만들기

활동을 통하여 학습 내용에 덧붙이는 내용에 대하

여 상상을 허용하였으며, 배운 내용을 이야기로 이
어가는 과정에서 등장하는 소재나 설명 방식도 학

생 스스로 정하게 하였다. 학생들의 학습지를 분석
해 보면, 걸리버의 궁금증 및 문제를 해결해 주기
위하여 많은 상황들이 설정됨과 동시에 등장인물들

이 나오는데, 난쟁이 마을의 이장 난쟁이, 어른 난쟁
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Table 11. Descriptive result for pre and post scientific attitude

sub-domain type group N M SD sub-domain type group N M SD

curiosity
pre exp.

com.
27
29

3.22
3.17

0.97
0.71

objectivity
pre exp.

com.
27
29

3.51
3.51

1.12
0.87

post exp.
com.

27
29

3.88
3.20

0.80
0.72 post exp.

com.
27
29

3.62
3.51

0.88
0.78

readine -ss
pre exp.

com.
27
29

3.74
3.96

0.85
0.73 critical- 

mindedness

pre exp.
com.

27
29

2.96
3.00

0.80
0.92

post exp.
com.

27
29

3.62
3.93

0.88
0.75 post exp.

com.
27
29

3.07
2.75

0.82
0.83

positive-ness
pre ext.

com.
27
29

3.14
2.75

0.90
0.91

openness
pre exp.

com.
27
29

3.81
4.03

0.96
0.90

post exp.
com.

27
29

3.51
3.00

0.89
0.88 post exp.

com.
27
29

3.70
3.72

0.95
0.79

honesty
pre exp.

com.
27
29

3.00
2.79

1.20
0.94 reservation 

judgment

pre exp.
com.

27
29

3.70
3.96

0.86
0.94

post exp.
com.

27
29

3.37
2.89

1.14
1.04 post exp.

com.
27
29

3.66
3.86

0.83
0.78

perseve-rance
pre exp.

com.
27
29

3.44
3.51

0.89
0.78

cooperation
pre exp.

com.
27
29

4.25
4.37

0.85
0.56

post exp.
com.

27
29

3.40
3.31

0.84
0.92 post exp.

com.
27
29

4.14
4.20

0.94
0.72

이, 해결 난쟁이를 비롯하여 동물인 거북이가 과학
적 현상을 설명해 주기도 하며, 공기가 불과 자신의
관계를 직접 설명해 주는 등 현실적으로는 불가능

한 다양한 상황을 상상을 통하여 이야기를 지어냄

으로써 기존의 보고서 작성 등의 방법 보다 많은 자

율성이 부여되었다. 이러한 자율성 안에서 학생들은
자신이 배운 내용에 대하여 마음껏 표현하며 스스

로 학습을 되돌아보고 복습하는 시간을 가짐으로

과학에 대하여 가지고 있던 심리적 거부감 등이 줄

어듦으로 인해 과학에 대한 태도 영역인 과학 교과

에 대한 선호도, 과학 시간의 즐거움, 과학 수업에
대한 만족도 부분에 긍정적 영향을 미치는데 도움

이 된 것으로 판단된다.
과학적 태도의 하위영역을 세부적으로 살펴보면

Table 11, 12와 같다.
과학적 태도 하위 영역 10개 문항의 평균 점수를

사전, 사후 각각 비교해 본 결과 호기심과 적극성에
서 p<.05 수준에서 유의한 차이가 나타났다. 이러한
검사의 결과는 스토리텔링활용 수업을 실시할 때

이야기에서 주어지는 과제 및 다음에 이어질 이야

기에 대하여 호기심을 갖게 하고 이야기의 문제 해

결을 위해 적극성을 가지고 수업에 임하게 된 가운

데 두 영역이 향상된 것으로 생각된다.

이야기는 아동의 흥미를 끌고 상상력을 자극하

며, 아이들은 정서적으로 이야기형태에 더 잘 끌리
며 낯설고 신비스러운 이야기 일수록 아이들의 지

적활동을 촉진시킨다고 한 Egan(1986)의 연구와 관
련지어 호기심 영역에 긍정적 영향을 준 것으로 생

각된다.

Ⅳ. 결론 및 제언
초등학교 6학년 ‘날씨의 변화’와 ‘연소와 소화’ 

단원 수업에서 스토리텔링활용 수업이 학생들의 과

학 학업 성취도, 과학 태도, 수업 흥미도에 미치는
영향에 대한 연구에서 다음과 같은 결론을 내릴 수

있다.
첫째, 스토리텔링활용 수업을 실시한 실험반의

학업 성취도가 비교반보다 전체적으로 평균 점수가

향상되었으나 유의미한 차이가 나타나지 않았다. 단
원별로 학업 성취도를 살펴보았을 때 ‘날씨의 변화’ 
단원에서 스토리텔링활용 수업이 실험 방법이나 문

제 상황을 해결해 나가는 과정적 기억 경로를 통한

학습에는 유의미한 것으로 여겨지며, ‘연소와 소화’ 
단원과 같이 선언적 지식 위주로 구성되어 의미적
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Table 12. Covariance analysis result for pre and post scientific attitude

sub-domain variable sum of squares df mean square F p

curiosity

covariate (pre curiosity)
group
error

overall

4.112
6.192
27.313
738.0

1
1
53
56

4.112
6.192
.515

7.980
12.016

.007

.001

readiness

covariate (pre readiness)
group
error

overall

7.817
.515

28.342
840.0

1
1
53
56

7.817
.515
.535

14.617
.963

.000

.331

positiveness

covariate (pre positiveness)
group
error

overall

10.860
4.020
24.325
674.0

1
1
53
56

10.860
4.020
.459

23.662
8.759

.000

.005

honesty

covariate (pre honesty)
group
error

overall

8.709
2.180
56.277
615.0

1
1
53
56

8.709
2.180
1.062

8.202
2.053

.006

.158

perseverance

covariate (pre perseverance)
group
error

overall

4.093
.204

38.633
674.0

1
1
53
56

4.093
.204
.729

5.615
.280

.021

.599

objectivity

covariate (pre objectivity)
group
error

overall

6.290
.175

31.248
752.0

1
1
53
56

6.290
.175
.590

10.668
.297

.002

.588

critical-
mindedness

covariate (pre critical-mindedness)
group
error

overall

8.882
1.547
28.281
513.0

1
1
53
56

8.882
1.547
.534

16.645
2.899

.000

.094

openness

covariate (pre openness)
group
error

overall

9.192
.081

32.230
814.0

1
1
53
56

9.192
.081
.608

15.116
.133

.000

.717

reservation 
judgment

covariate (pre reservation judgment)
group
error

overall

5.178
.154

30.271
831.0

1
1
53
56

5.178
.154
.571

9.066
.270

.004

.605

cooperation

covariate (pre cooperation)
group
error

overall

13.836
.009

24.330
1016.0

1
1
53
56

13.836
.009
.459

30.140
.020

.000

.888

기억경로를 통해 학습하는데 도움을 주는 것으로

여겨진다. 
둘째, 스토리텔링활용 수업은 학생들의 수업 동

기와 흥미에 효과를 나타내지 않았으나 수업 흥미

의 하위 영역인 주의와 만족감에서 유의미한 차이

를 보여 효과가 있는 것으로 나타났다.  
셋째, 스토리텔링활용 수업은 학생들의 과학 태

도에 유의미한 차이가 있음으로 나타났다. 하위 영

역인 과학에 대한 태도 영역에서는 유의미한 차이

를 보이며 4개의 영역 중 3가지 영역에서 효과가 있
음이 나타났다. 그러나 과학적 태도 영역에서는 전
체적으로는 유의미한 차이를 보이지 않았으나, 호기
심과 적극성 2가지 영역에서 유의미한 차이를 보이
며 효과가 있는 것으로 나타났다.
이러한 결과를 미루어 볼 때, 스토리텔링활용 수

업은 과학 태도 중 특히 과학에 대한 태도, 즉 과학
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에 대하여 긍정적인 태도를 가지고 과학 현상 및 활

동과 더 활발하게 상호 작용할 수 있도록 하는 측면

에서 긍정적인 효과를 보이므로, 과학에 대한 태도
향상에효과적인 교수․학습 방법인 것으로 생각된다.
본 연구 결과 학교 현장에서의 과학 교수․학습, 연

구에 주는 시사점과 본 연구와 관련하여 후속 연구

를 위한 제언을 하면 다음과 같다.
첫째, 본 연구에서는 스토리텔링을 과학 학습에

적용한 방법으로서 수업에 주인공이 등장하는 한

편의 이야기를 차시별로 들려주고 이어가는 쓰기

활동을 이용하여 학생들의 흥미와 이해를 높이고자

하였다. 위의 결론에서 본 것과 같이 연구의 결과가
긍정적이지는 않다. 따라서 스토리텔링을 과학에 적
용할 수 있는 효과적인 방법을 찾아보는 연구가 필

요하다 하겠다.
둘째, 스토리텔링은 원래 언어 학습에 사용되는

기법이다. 따라서 스토리텔링활용 방안 및 자료에
대한 공동 연구 및 개발이 필요하다 하겠다.
셋째, 본 연구에서 연구 대상의 학생 수가 작았으

며 총 14차시에 걸쳐 연구를 수행하였으므로 스토
리텔링을 적용한 효과가 심층적으로 분석될 수 있

도록 장기간, 다양한 단원에 걸쳐 연구될 필요가 있
다.
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부록 1. 실험반 ‘날씨의 변화’ 단원의 차시별 활동 내용

차시 주제 학습활동 스토리텔링 상황 지식 탐구 과정 비고

2 습도
측정하기

․공기 중 수증기 양 측정
․습도가 우리 생활에 미치는 영
향 알아보기

․난쟁이마을에간걸리버가 습도가높
은 날 젖은 옷이 잘 마르지 않는다는
내용을통해습도에대해공부하게됨.

습도,
습도계

관찰,
예상,
측정

실험

3
이슬, 안개, 
구름, 비
생성 원리

․이슬, 안개, 구름 현상 실험하기
․구름이 생겨 비나 눈이 내리는
과정 알아보기

․아침 정원을 산책하던 걸리버의 바지
밑단이 이슬에 의해 젖으며, 공기 중
수증기의 변화에 대해공부하게 됨.

이슬, 안개, 
비, 구름

관찰,
예상

실험

4
지면과
수면의
온도 변화

․모래와 물 온도 변화 실험 장치
꾸미기
․하루 동안 지면과 수면의 온도
변화 알아보기

․땡볕에 바닷가에 나간 걸리버가 모래
에 앉았다가 엉덩이가 뜨거움을 경험
한 뒤, 지면과 수면의 온도 변화에 대
하여 공부하게 됨.

하루 동안
지면과

수면의 온도
변화

관찰,
예상,
측정

실험

5 바람이 부는
원인

․대류 상자 실험 장치 꾸미기
․바람이 부는 까닭 알아보기

․저녁 바닷가에 나간 걸리버가 시원한
바람을맞으며바람이부는원리에대
하여 공부하게 됨.

 대류, 바람, 
육풍, 해풍

관찰,
예상

실험

6 일기도
알아보기

․일기도와일기도에 쓰이는 여러
기호 이해하기

․자신이원래살던곳으로돌아가기위
해 날씨를 알아보던 걸리버는 일기도
를 발견하고 공부하게 됨.

일기도, 기압 관찰
자료
관찰

7
우리나라
계절별 날씨
알아보기

․계절별 날씨의 특징 알아보기
․일기도를 공부하던 걸리버는 계절별
로 공통점이 있는 일기도를 발견하고
계절별 날씨에 대하여 공부하게 됨.

기단
(공기
덩어리)

관찰, 
의사
소통

조사, 
관찰

8
날씨

예보 방법
알아보기

․날씨 예보 과정과 날씨 정보를
우리 생활에 활용하는 방법 알
아보기

․마을을 떠나기 전 일기예보를 확인하
며, 기상청에서하는일에관하여공부
하게 됨.

날씨 예보
조사,
의사
소통

조사

부록 2. 실험반 ‘연소와 소화’ 단원의 차시별 활동 내용

차시 주제 학습활동 스토리텔링 상황 지식 탐구 과정 비고

2
물질이 탈 때
나타나는
현상

․초가 탈 때 나타나는 현상 관찰
하기
․물질이 탈 때 나타나는 현상 알
아보기

․배를 타고 떠나는 중 혼자 밤을 맞이
하여 초를 켜고 관찰하게 됨. 연소

관찰, 
의사
소통

실험

3-4
불과 공기의
관계
알아보기

․공기의 양에 따른 연소 시간 비
교하기

․불이 꺼지는 것을 막기 위하여 유리
병을 덮고 화장실을 다녀와 보니 초
는 그대로인데 불이 꺼져 있음.

연소, 
공기의
이동

관찰, 추리, 
결론 도출,
의사
소통

실험

5
물질과
발화점
알아보기

․물질마다 발화점이 다른 현상
실험하기

․어릴 때 돋보기로 불붙였던 기억, 철
판 위에 종이와 성냥 올려놓았다가
불이 난 경험을 떠올림.

발화점
관찰, 변인
통제

실험

6
물질이
연소할 때
생기는 물질

․물질이 연소할 때 생기는 물질
알아보기

․초를 덮었던 유리병을 들면서 우연히
안에 작은 물방울들이 맺힌 것을 발
견함.

연소, 물, 
이산화탄소

관찰, 추리, 
결론 도출,
실험
설계

실험

7
불을 끄기
위한 조건
알아보기

․불을 끄는 조건 알아보기
․연소의 조건과 소화의 조건 알
아보기

․탁자위의 초를 실수로 엎어 불이 남. 소화
분류, 의사
소통

실험

8
화재 발생 시
대처 요령
알아보기

․화재 발생 시 대처 요령 알아
보기
․소화기 사용 방법 익히기

․불이 났을 때에 소화기 이용 방법을
익히며 여행을 마치고 집에 무사히
도착함.

소화기
자료 해석, 
의사
소통

조사,
관찰
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부록 3. 스토리텔링 활용 수업 과정안(실험반)

단 원   1. 날씨의 변화 차시 3 / 10

학습 주제 이슬, 안개, 구름, 비 생성과정 알아보기

학습 목표  이슬, 안개, 구름이 생기는 현상을 이해하고, 구름이 생겨서 비나 눈이 내리는 과정을 이해할 수 있다.

학습

단계

학습

과정
교 수 - 학 습 활 동 과 정 자료 및 유의점

도입

동기

유발

학습

목표

 이야기 들려주기

  • 걸리버 이야기 들려주기
  • 이야기 속의 학습 문제 알아보기
 학습목표 제시

☞이야기

자료

☞판서이슬, 안개, 구름이생기는현상을이해하고, 구름이생겨서비나눈이내리는과정을
알아봅시다.

전개
기본

활동

 활동1 : 예상하기
  • 비커 안, 플라스크의 겉면, 플라스크의 아랫면 변화 예상하기
 활동2 : 관찰하기
  • 비커와 플라스크 실험하기
   - 비커 안 관찰하기, 플라스크 겉면, 아랫면 관찰하기
 활동3 : 실험 관찰과 자연 현상 연결 짓기
  • 비커 안에서 일어난 변화 설명하기
   - 비커 안 변화와 관련된 자연 현상 알아보기
  • 플라스크 겉면에서 일어난 변화 설명하기
   - 플라스크 겉면과 관련된 자연 현상 알아보기
  • 플라스크 아랫면에서 일어난 변화 설명하기
   - 플라스크 아랫면과 관련된 자연 현상 알아보기

☞둥근바닥 플라스크, 
비커, 얼음, 따뜻한물, 
검은색 도화지, 막자, 
막자사발

정리

학습

정리

차시

예고

 학습 정리

  • 이슬, 안개, 구름, 비에 대하여 정리하기
   - 걸리버 여행기 학습지 통하여 내용 정리하기
 차시 예고

   - 지면과 수면의 온도가 변하는 과정 알아보기

☞학습지


