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요  약

RFID 시스템에서의 성능은 단일 무선 채널을 공유하는 통신으로 인하여 태그 충돌 중재과정이 중요하다. 기본적인 프로토

콜인 BT(Binary Tree) 알고리즘 및 재인식과정에서의 성능향상을 위한 ABS(Adaptive Binary Splitting)는 이상적인 환경에서

의 태그응답을 전제하고 있다. 무선통신에서는 실질적으로 캡처 효과 (Capture Effect)가 존재하게 되는데, BT 및 ABS 프로토

콜은 태그를 인식하지 못하는 치명적인 상황이 발생할 수 있다. 본 논문에서 제시하는 FTB(Feedback TagID with Binary 

splitting) 알고리즘은 ABS 프로토콜의 캡처 효과에 의한 문제점을 해결하고 성능 개선을 기대할 수 있다.  

Abstract

In evaluating the performance of RFID systems, the tag anti-collision arbitration has been considered to be an 

important issue. For BT(Binary Tree) and ABS( Adaptive Binary Splitting) protocols, the so-called capture effect, which 

presumably happens frequently in the process of readers’ receiving messages from multiple tags, can lead to some failures 

in detecting all tags in BT and ABS. In this paper, we propose a new anti-collision protocol, namely FTB (Feedback 

TagID with Binary splitting), which can solve the aforementioned problem and improve the performance.

      Keywords : RFID, Collision Protocols, Capture Effects, Tag Identification

Ⅰ. 서  론

RFID (Radio Frequency Identification) 시스템은 

RFID는 리더(Reader)와 태그(Tag)들로 구성되어있으

며 리더의 질의(interrogation)에 해당 태그가 반응하는 

방식이 일반적으로 쓰이고 있다. 태그는 전력 공급 유

형에 따라, 능동형(Active), 반수동형(Semi-passive), 수

동형(Passive) 태그로 구분된다. 수동형 태그의 경우, 

리더가 발생시키는 전자기 신호로부터 파워를 유도하여 

구동되기 때문에 경제적인 면에서 가장 적합한 형태이

다. 따라서 본 논문에서는 RFID 수동형 태그에 초점을 

두고 연구를 진행한다.

RFID 시스템에서 리더의 가장 중요한 역할은 자신의 

* 정회원, 건국대학교 정보통신대학 전자공학부

(Dept. of Electronics Eng., Konkuk University)

접수일자: 2011년6월27일, 수정완료일: 2012년1월17일

인식 범위 내에 있는 모든 태그들은 최대한 빠르게 식별

해 내는 것이다. 태그들을 모두 식별한 후에 리더는 다른 

명령을 수행할 수 있도록 지시하는 것이다.

리더는 태그를 식별하기 위해서 질의(Query) 명령을 

전송하게 되는데, 태그는 정의된 동작에 따라서 자신의 

ID를 포함하는 메시지를 리더에게 전송하여 응답을 한

다. 태그는 반송파감지(Carrier Sensing) 기능이 없기 때

문에 복수의 태그들의 응답은 리더 측에서 충돌을 발생 

시킬 수 있다. 따라서 RFID 리더의 질의에 응답하는 태

그의 수에 따라서 다음 3가지 경우의 사이클로 생각해볼 

수 있다.

Collision cycle : 복수의 태그가 동시에 응답한 경우

로써 리더는 태그의 ID를 식별할 수 없다.

Idle cycle : 응답하는 태그가 없는 경우로써 낭비되는 

시간이 된다.
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Success cycle : 정확히 하나의 태그만이 응답함으로

써 리더는 태그의 ID를 식별할 수 있다.

성공 사이클의 수는 리더가 인식해야 할 태그들의 수

와 동일하기 때문에, RFID 시스템에서의 성능향상은 

다른 두 경우의 사이클들을 줄이는 것으로 볼 수 있다. 

특히 충돌 사이클을 줄이는 것으로 성능향상을 꾀하는 

많은 논문들이 제안되었다. RFID 시스템의 태그 충돌 

회피(Tag anti-collision) 프로토콜은 크게 ALOHA[3]와 

트리 기반 프로토콜
[1～2]
로 나누어진다. ALOHA 기반 

프로토콜은 충돌을 줄일 수 있지만, 특정 태그가 일정 

기간 이상 인식되지 않을 수도 있는 태그 기아(Tag 

starvation) 문제를 갖고 있다. 트리 기반 프로토콜은 상

대적으로 태그의 식별 시간이 더 길지만, 태그 기아 문

제는 없다.

트리 기반의 충돌 회피 기법은 이진탐색(binary 

search) 알고리즘과 흡사하다고 볼 수 있다. 충돌이 발

생 할 때마다 태그들을 두 서브셋(subset)으로 나누어 

각각에 대해 다시 질의를 보내어 식별하게 된다. 트리 

기반의 대표적인 프로토콜에는 BT(Binary Tree)[1]와 

QT(Query Tree)[2]를 들 수 있다. BT는 각 태그들을 임

의의 이진수(random binary number, 0 or 1)를 생성해 

내기 위한 함수가 필요하고, 전송 순서를 결정하기 위

한 카운터(메모리)도 필요하다. QT는 리더가 태그 고유

의 ID를 인식해 가면서 질의하는 방식으로 태그에 추가

적인 카운터가 필요 없다는 장점이 있지만, 질의 횟수

가 BT에 비해 상대적으로 많다.

BT에서 태그들의 재인식시의 성능을 향상 시킨 프로

토콜에 ABS(Adaptive Binary Splitting)[5]가 있다. BT

와 ABS 모두 이상적인 태그 응답 환경에서는 잘 동작

한다. 

무선 통신 시스템에서는 캡처 효과 (capture effect) 
[6～7]가 존재한다. RFID에서는 리더가 전송하고자 할 경

우에는 리더만이 채널을 사용하고 있기 때문에 문제가 

없지만, 복수의 태그들이 동시에 리더에 전송하려 할 

그림 1. 캡처 효과가 없는 경우의 충돌 사이클 

Fig. 1. A collision cycle without capture effect.

그림 2. 캡처 효과에 의한 강한 신호의 인식 

Fig. 2. A reception of the stronger signal due to capture 

effect in case of collision.

때 나타날 수 있다. 즉, 복수의 태그가 동시에 응답한 

경우에는 충돌 사이클로써 그림 1과 같이 리더는 태그

의 ID를 식별할 수 없다.

태그들은 리더의 전자기 신호를 전원으로 사용하기 때

문에 전송메시지의 신호의 세기는 리더로부터의 거리와 

같은 요소에 매우 큰 영향을 받는다. 다음 그림. 2 와 같

은 경우는 복수의 태그가 응답을 하여 충돌이 발생하여

야 하지만, 캡처효과로 인하여 강한 신호로 응답하는 태

그의 ID가 그대로 인식되어 충돌 사이클이 아닌 성공 사

이클이 되어 버린다.

이는 충돌 사이클이 성공 사이클로 바뀐 효과가 있는 

것처럼 보이지만, 기존 BT, ABS 와 같은 프로토콜들은 

오히려 특정 태그들을 인식하지 못하는 치명적인 상황이 

발생할 수 있다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 먼저 이어지는 장에서

는 본 연구의 토대가 되는 BT와 ABS 프로토콜에 대해 

간단히 소개하고 문제점을 확인한다. 제안하는 FTB 프

로토콜로써 문제점을 해결하고 성능을 개선하고, 시뮬레

이션을 통하여 확인한다.

Ⅱ. BT 프로토콜과 ABS 프로토콜

1. BT (Binary Tree) protocol

BT 프로토콜에서 태그들은 이진 랜덤 숫자를 발생하

는 기능을 사용한다. 태그는 카운터를 하나 가지고 있

는데, 프레임(frame)의 시작에 0으로 초기화 된다. 태그

는 자신의 카운터의 값이 0이면 리더에 자신의 ID를 전

송한다. 따라서 최초에는 리더 범위 내의 모든 태그들

이 전송을 시도한다. 리더는 충돌로 인식하고, 태그들에

게 피드백을  되돌려 주어 현재 정보를 전달한다. 태그

들은 리더의 피드백에 따라 자신들의 카운터 값을 변경 

시킨다. 전송에 참여하였던 태그들은 0 또는 1의 값을 

랜덤하게 선택하여 자신의 카운터 값에 더하여 두 개의 

서브셋으로 분리한다. 전송에 참여하지 않았던 태그들
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은 자신의 카운터 값을 1 증가 시킨다. 다시 다음 사이

클에서 태그는 자신의 카운터 값이 0이면 리더에 자신

의  ID를 전송하고, 리더가 하나 태그를 인식하는 경우

에는 피드백으로 성공 사이클이었음을 전송한다. 성공

을 수신한 태그들은 카운터를 1 감소시킨다. 모든 태그

의 카운터가 0 보다 크면 전송을 시도하는 태그가 없게 

된다. 리더는 수신되는 메시지가 없으므로 피드백으로 

무응답을 전송하고, 태그들은 카운터를 1 감소시킨다.

리더도 또한 카운터를 가지고 있다. 이 카운터는 전체

의 태그를 인식하여 프레임을 종료시키고자 하는 목적을 

가지고 있고, 실제 인식한 태그들의 서브셋의 수와 관계

된다. 이 카운터는 태그의 충돌이 발생하였을 경우에 1 

증가 되고, 리더가 하나의 태그를 인식하는 경우나 무응

답의 경우에는 1 감소시킨다. 리더의 카운터의 값이 0보

다 작아지는 경우에는 인식할 태그가 없다고 간주하고 

프레임을 종료시킨다.

2. ABS (Adaptive Binary Splitting) protocol

RFID 시스템은 감시(monitoring), 추적(tracking) 등

의 응용에 널리 이용된다. 이러한 응용들은 최초 프레

임에서 태그들을 인식하고 그치는 것이 아니라 태그들

이 계속 존재, 추가 또는 이동 되었는지의 재인식이 매

우 중요하다. BT는 재인식 과정의 알고리즘은 전혀 제

공하지 않는다. ABS는 태그에 PSC(Progressed Slot 

Counter)와 ASC(Allocated Slot Counter)라는 2개의 카

운터를 둔다. 이 카운터들은 작은 저장소를 필요로 하

지만, 복잡한 논리를 갖지도 않고, 서로 통신하지 않기 

때문에 수동적 RFID 태그들에 적용된다. PSC는 전체 

시스템에서 성공적으로 인식된 태그의 수를 나타내고, 

ASC는 태그의 동작을 결정하는 역할을 한다. 그림 3은 

ABS의 태그의 동작을 나타내는 의사코드 (pseudo 

code)이다. 

태그는 각자의 ASC 값과 PSC 값이 동일한 경우에  자

신의 ID를 전송하게 된다. 복수의 태그들이 전송하게 되

면 리더는 충돌로 인지하고 태그들에게 충돌이었음을 피

드백 메시지로 되돌려준다. 피드백이 충돌이었으므로, 전

송에 참여했던 태그들은 자신 이외의 전송을 시도했던 

태그가 존재함을 알 수 있게 되고, 따라서 다음 사이클에

서 충돌을 회피하기 위하여 ASC 값을 0 또는 1을 랜덤하

게 선택하여 증가시킨다. 태그 인식이 이루어지지 않고 

전송에 참여하지 않은 태그들은, 즉 PSC 값이 ASC 값보

다 큰 태그들은 다음 사이클에서 이미 전송을 시도했던 

Receive the command starting a frame 
with reader’s TSC

/* Initialize PSC and ASC */
PSC = 0
if ASC = NULL or ASC > TSC then
    ASC = random number from 0 to TSC
end if
/* Process PSC and ASC for transmission */
while PSC <= ASC do
    if PSC = ASC then
        Transmit ID
        Receive the reader's feedback f
        if f = collision then
            Select a binary value i randomly
            ASC = ASC + i
        else
            PSC = PSC + 1
        end if
    else
        Receive the reader's feedback f
        if f = collision then
            ASC = ASC + 1
        else if f = readable then
            PSC = PSC + 1
        else /* f = idle */
            ASC = ASC – 1
        end if
    end if
end while

그림 3. 알고리즘 1: ABS 프로토콜에서의 태그 동작

Fig. 3. Algorithm 1: Tag operation in ABS protocol.

태그와 다시 충돌을 일으키지 않도록 하기 위해서 일률

적으로 ASC 값을 1 증가 시킨다. 만약 태그가 PSC < 

ASC 인 조건을 가진다면, 그것은 현재 진행 중인 프레임

에서 이미 인식되었음을 나타내기 때문에 프레임 완료 

때까지 전송을 시도하지 않는다. 리더로부터 무응답 사

이클의 피드백이 왔을 경우에 미인식된 태그들은 ASC 

값을 감소시켜 대응하여 태그 전송 시기를 앞당긴다. 프

레임의 종료로, 모든 태그들은 유일한 ASC를 0에서부터 

TSC 값까지 얻는다. 이 ASC 값을 각각의 태그들이 다음 

프레임까지 유지함으로써 태그들의 이동이 없다면 성공 

사이클로부터 시작하는 것이 가능하다.

모든 태그들이 식별 후 프레임이 종료하는 동안, ABS

의 리더는 가장 큰 ASC를 갖은 태그로서의 역할을 한다. 

그림 4는 ABS에서의 리더의 동작을 나타내는 의사코드

이다.

리더는 PSC와 TSC로 프레임의 종료시점을 결정한다. 

PSC는 인식에 성공한 태그의 수를 나타낸다. 따라서 성

공 사이클에서 리더는 PSC를 1 증가시킨다. TSC는 리더

의 인식 범위 내의 태그집합의 수를 의미한다. 리더는 프

레임의 종료 후에 TSC를 유지함으로써 재인식을 보다 

빨리 한다. 만약 충돌 사이클이 발생한다면, 리더는 인식
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PSC = 0
if TSC = NULL then
    TSC = 0
end if
Transmit the command starting a frame with 
TSC
While PSC <= TSC do
    Receive tag responses and detect collision
    if collision occurs then
        TSC = TSC + 1
        f = collision
    else if receive only a response then
        Store the tag ID
        PSC = PSC + 1
        f = readable
    else /* receive no response */
        TSC = TSC - 1
        f = idle
    end if
    Transmit the feedback f
end while

그림 4. 알고리즘 2: ABS 프로토콜에서의 리더 동작

Fig. 4. Algorithm 2: Reader operation in ABS protocol.

해야할 태그의 집합의 수가 늘었다고 볼 수 있기 때문에 

TSC를 1 증가한다. 무응답 사이클에서는 TSC를 1 감소

시켜 대응한다. PSC가 TSC보다 더 커지면 리더는 모든 

태그들이 인식되었음을 판단하고, 프레임이 종료시킨다.

3. 캡처 효과(Capture Effect)에 따른 BT와 

     ABS 프로토콜의 문제점 

ABS는 첫 번째 프레임 인식에서는 BT와 유사하지

만, 재인식 프레임에서는 매우 효과적인 프로토콜이라

고 할 수 있다. 그러나 ABS는 태그가 이상적으로 응답

해 주어야 한다는 전제 조건이 있다. 무선통신에서는 

캡처 효과(Capture Effect)가 존재함을 서론에서 밝힌 

바 있고, 이것을 ABS에 적용해보면 태그를 인식하지 

못할 수 있는 문제점이 발생할 수 있다. 이는 또는 BT

에서도 동일하게 발생한다.

그림 5는 ABS 프로토콜을 이용하여 4개의 태그를 인

식하는 과정에서 캡처 효과를 고려하지 않은 경우로써 

정상적으로 시스템이 잘 진행하는 과정이다.

그림 6은 그림 5의 예와 유사하게 진행하지만 캡처 효

과를 고려한 경우이다. 모든 태그들을 인식하지 못하는 

치명적인 상황을 보여준다. 

각각의 사이클에 대해서 파라미터를 다시 도표로 나타

내면 표 1과 같다. 

2번째 사이클에서 태그 A와 태그 B는 PSC와 ASC 가 

동일하므로 전송을 시도한다. ABS 알고리즘에 따라 복

수의 태그가 전송을 시도하였으므로 충돌 사이클이 되어

그림 5. 4개의 태그를 인식하는 ABS 프로토콜의 동작 

Fig. 5. The operation of ABS protocol for recognizing 

four tags.

Cycle
Reader 

parameters

Tag parameters

Tag A Tag B Tag C Tag D

1
TSC 0 PSC 0 PSC 0 PSC 0 PSC 0

PSC 0 ASC 0 ASC 0 ASC 0 ASC 0

2
TSC 1 PSC 0 PSC 0 PSC 0 PSC 0

PSC 0 ASC 0 ASC 0 ASC 1 ASC 1

3
TSC 1 PSC 1* PSC 1** PSC 1 PSC 1

PSC 1* ASC 0* ASC 0** ASC 1 ASC 1

End
TSC 1 PSC 1* PSC 1** PSC 1** PSC 1*

PSC 2* ASC 0* ASC 0** ASC 1** ASC 1*

* : 캡처 효과에 의해 실제 인식된 태그
** : 전송 시도후 캡처 효과에 의해 배재된 태그

표 1. 사이클에 따른 카운터 값의 변화

Table 1. The change of counter values along cycles.

야 하지만, 캡처 효과에 의해서 리더에서 태그 A를 인식

하였다. 리더는 캡처 효과가 발생하였는지 알지 못하므

로 성공 사이클로 피드백을 한다. 마찬가지로 리더에서 

성공 사이클의 피드백을 수신한 태그들은 캡처 효과가 

발생하였는지 확인할 수 없다. 3번째 사이클에서도 유사

하게 태그 C와 태그 D가 전송을 시도하였다 할 때, 캡처 

효과에 의해서 태그 D가 인식이 되었다고 가정해 보자. 

리더는 성공으로 간주하고 PSC 값을 1 증가 시킨다. 

PSC <= TSC 조건이 만족하지 못하므로 ABS 프로토콜

은 프레임을 완료한다. 결과적으로 태그 B와 C는 리더가 
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그림 6. 캡처 효과에 의한 ABS 프로토콜의 문제점

Fig. 6. A problem associated with ABS protocol due to 

capture effect.

인식하지 못하는 치명적인 상황이 발생한다. 또한 첫 번

째 사이클에서 만일 충돌이 발생하지 않고, 캡처 효과에 

의해서 성공 사이클이 될 경우에는 리더의 PSC > TSC 

가 되어 프레임이 종료 되므로 하나의 태그를 제외한 나

머지들은 전혀 인식하지 못하는 상황이 발생한다.

Ⅲ. 제안 프로토콜: FTB

캡처 효과로 인하여 생기는 문제점은, 첫째로 리더가 

프레임의 완료조건이 태그수보다 당겨지게 될 수 있어 

인식하지 못하는 태그가 발생할 수 있다는 점이다. 둘

째는 태그의 동작은 PSC > ASC 조건이 되면 인식된 

것으로 판단하는데, 캡처 효과에 의해서 다른 태그가 

인식이 되었음에도 불구하고 인식되지 못하는 태그가 

발생한다는 점이다.

따라서 RFID 리더의 질의에 응답하는 태그의 수와 

캡처 효과의 발생 유무에 따라서 다음 3가지 경우의 사

이클로 다시 생각해야한다.

Collision cycle : 복수의 태그가 동시에 응답한 경

우로써 리더는 태그의 ID를 식별할 수 없다. 캡처 효과

는 발생하지 않았다.

Idle cycle : 응답하는 태그가 없는 경우로써 낭비되

는 시간이 된다.

Success cycle : 정확히 하나의 태그만이 응답함으

로써 리더는 태그의 ID를 식별할 수 있다. 또는 복수의 

태그가 응답하였으나 캡처 효과에 의해서 리더는 하나

의 태그를 인식하였다.

태그는 PSC, ASC 카운터를, 리더는 TSC, PSC 카운

터에 CTF(Captured Tag Flag)를 추가로 가진다. CTF

는 캡처 효과를 고려한 프레임의 끝을 판별하기 위해서 

리더에 추가된 것으로, RFID 시스템에서 리더의 기능

이 약간 복잡해지는 것은 전혀 무리가 없다.

태그는 PSC > ASC 이면 인식되었음을 나타내고, 

PSC가 ASC와 동일하면 리더에 자신의 ID를 전송한다.

리더는 성공 사이클에서 캡처 효과가 발생하였는지

의 여부를 알 수 없지만, 성공 사이클에서 태그의 ID를 

피드백 함으로써, 태그에게 캡처 효과의 발생 여부를 

판단하게 한다. 성공 사이클에서 전송에 참여하였던 태

그들은 피드백 되어온 ID와 자신의 것을 비교함으로써  

자신의 ID가 실제로 리더에 인식되었는지 판단할 수 있

Receive the command starting a frame 
with reader’s TSC

/* Initialize PSC and ASC */
PSC = 0
if ASC = NULL or ASC > TSC then
    ASC = random number from 0 to TSC
end if
/* Process PSC and ASC for transmission */
while PSC <= ASC do
    if PSC = ASC then
        Transmit ID
        Receive the reader's feedback f
        if f = collision then
            Select a binary value i randomly
            ASC = ASC + i
        else
            PSC = PSC + 1
            if f is NOT feedback Tag ID then
                ASC = ASC + 1
            End if
        end if
    else
        Receive the reader's feedback f
        if f = collision then
            ASC = ASC + 1
        else if f = readable then
            PSC = PSC + 1
        else /* f = idle */
            ASC = ASC – 1
        end if
    end if
end while

그림 7. 알고리즘 3: FTB 프로토콜의 태그 동작 

Fig. 7. Algorithm 3: The tag operation of FTB protocol.
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다. 일단 전송에 참여했던 태그들은 성공 사이클에서 

PSC의 값을 증가시키고, 피드백 된 ID가 자신의 것과 

일치하는지의 여부를 확인한다. ID가 일치하는 태그는 

캡처 효과의 유무는 알지 못하지만 리더로부터 정상적

으로 인식되었음은 알 수 있다. 자신의 ID가 피드백 되

지 않은 태그들은 캡처 효과에 의해서 다른 태그가 인

식되었다고 판단 가능하기 때문에, 다음 사이클에 전송

하는 집합으로 포함시키기 위하여 ASC를 1 증가 시켜 

PSC의 값과 동일한 값을 가지게 한다. 나머지의 경우

는 ABS의 태그와 동일하다. 그림 7은 FTB 프로토콜에

서의 태그의 동작을 의사코드로 표현한 것이다.

리더는 TSC, PSC 카운터 및 CTF라는 일종의 플래

그를 추가로 가진다. CTF의 역할은 캡처 효과에 의해

서 PSC > ASC 가 되더라도 인식하지 못한 태그가 생

길 수 있는데, 이 경우에 CTF를 참(True)으로 변경하

고 다음 사이클을 한 번 더 시도한다. 캡처효과가 있었

다면 PSC > ASC 라 하더라도, 다음 사이클에서 태그

들의 전송시도가 있게 된다. 캡처 효과가 발생하여 

PSC > ASC가 되고 CTF가 참으로 변경되면, 캡처에 

PSC = 0
CTF = False
if TSC = NULL then
    TSC = 0
end if
Transmit the command starting a frame with 
TSC
While (PSC <= TSC) OR (CTF is False) do
    Receive tag responses and detect collision
    if collision occurs then
        TSC = TSC + 1
        f = collision
    else if receive only a response then
        Store the tag ID
        PSC = PSC + 1

if PSC > TSC then
            CTF = True
            TSC = PSC
        end if
        f = stored tag ID
    else /* receive no response */
        TSC = TSC – 1

if PSC > TSC AND CTF is True then
            Jump FINAL /*Break While Loop*/
        end if
        f = idle
    end if
    Transmit the feedback f
end while
 
FINAL

그림 8. 알고리즘 4: FTB 프로토콜의 리더 동작 

Fig. 8. Algorithm 4: The reader operation of FTB 

protocol.

의한 태그의 대응으로 다음 사이클의 전송시도가 반드

시 존재하게 되므로 무응답 사이클이 나올 수 없다. 그

러나 캡처 효과 없이 실제 인식에 의한 PSC > ASC 

경우에는 CTF가 참이 되고, 다음 사이클에서 반드시 

무응답이 된다. 따라서 이 상황에서 프레임의 종료를 

알 수 있다.

Ⅳ. 컴퓨터 시뮬레이션 및 검토 

BT 프로토콜과 ABS 프로토콜 그리고 FTB 프로토

콜을 태그의 개수를 변경하면서 인식 사이클, 충돌 사

이클, 무응답 사이클을 측정하였다. BT 프로토콜과 

ABS 프로토콜은 캡처 효과가 발생하는 경우 프로토콜 

자체가 불완전하기 때문에, 그렇지 않는 경우만 고려하

여 결과를 대신하였다. 

그림 9, 그림 10, 그림 11은 하나의 프레임을 완료하

여 모든 태그들은 인식 하는 동안 나오는 각각의 사이

클들의 시뮬레이션의 결과를 그래프로 표현한 것이다. 

충돌 사이클과 무응답 사이클의 수는 무조건 값이 작을

그림 9. 성능 비교 (충돌 사이클의 수)

Fig. 9. A performance comparison.

(number of collision cycles).

그림 10. 성능 비교 (무응답 사이클의 수)

Fig. 10. A performance comparison.

(number of idle cycles).
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그림 11. 성능 비교 (총 소요 사이클의 수)

Fig. 11. A performance comparison (total number of 

required cycles).

수록 성능이 좋다고 할 수 있고, FTB 프로토콜은 성능 

개선이 이루어 졌다고 할 수 있다. 

V. 결  론 

RFID 통신에서 리더의 다중 태그 인식 방법의 대표

적인 것에는 BT와 ABS가 있지만, 무선통신에서 발생

하는 캡처 효과를 고려하지 못하였다. 캡처 효과에 의

한 성공 사이클은 BT, ABS에서 충돌 사이클이 발생해

야 하는 구조적인 점 때문에 프로토콜 전체에 치명적인 

문제점이 발생한다.

FTB 프로토콜은 캡처 효과에 의해 발생하는 성공 

사이클을 적용할 수 있는 알고리즘을 도입하여 문제점

을 해결하고 성능 개선을 도출하였다.

참 고 문 헌

[1] J. I. Capetanakis, “Tree algorithms for packet 

broadcast channels,” in IEEE Trans. Inform. 

Theory, vol. 25, no. 4, pp. 505-515, September 

1979.

[2] C. Law, K. Lee, and K.-Y. Siu, “Efficient 

Memoryless Protocol for Tag Identification.” in 

International Workshop on Discrete Algorithms 

and Methods for Mobile Computing and 

Communications, August 2000.

[3] J. R. Cha and J. H. Kim, “Dynamic framed 

slotted ALOHA algorithms using fast tag 

estimation method for RFID system,” in Proc. 

IEEE Consumer Communications and 

Networking Conference(CCNC), Jan. 2006.

[4] J. Myung and W. LEE, “Adaptive Splitting 

Protocols for RFID Tag Collision Arbitration.” in 

ACM Mobihoc, May 2006.

[5] EPCTM Radio-Frequency Identification Protocols 

Class-1 Generation-2 UHF RFID Protocol for 

Communications at 860MHz–960MHz Version 

1.0.8, EPCglobal, Dec. 2004.

[6] K. Y. Wu and R. H. Campbell, “Using 

generalized query tree to cope with the capture 

effect in RFID singulation,” in Proc. IEEE 

Consumer Communications and Networking 

Conference (CCNC), Jan. 2009.

[7] Bo Li, Yuqing Yang, Junyu Wang “Anti- 

Collision Issue Analysis in Gen2 Protocol-Anti 

-collision issue analysis considering capture 

effect”, Auto-ID Labs White Paper WP- 

HARDWARE-047, March 2009.

저 자 소 개

박  영  재(정회원) 

2010년 건국대학교 박사과정 수료  

(전자정보통신전공)

2000년  건국대학교 공학석사

2004년∼2006년 (주)위트콤 

2001년∼2001년 (주)머큐리

<주관심분야 : 무선 통신망, 차세대 네트워크>

김 영 범(정회원) 

1996년 Ph.D., 1996, Univ. of 

Maryland, College Park, 

U.S.A.

1997년 9월～현재 건국대학교 

정보통신대학 전자공학부 

교수

2003년  Visiting Prof., Univ. of British 

 Columbia, Canada

<주관심분야 : 무선 통신망, 네트워크 구조>



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages false
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages false
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName (http://www.color.org)
  /PDFXTrapped /Unknown

  /Description <<
    /ENU (Use these settings to create PDF documents with higher image resolution for high quality pre-press printing. The PDF documents can be opened with Acrobat and Reader 5.0 and later. These settings require font embedding.)
    /JPN <FEFF3053306e8a2d5b9a306f30019ad889e350cf5ea6753b50cf3092542b308030d730ea30d730ec30b9537052377528306e00200050004400460020658766f830924f5c62103059308b3068304d306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103057305f00200050004400460020658766f8306f0020004100630072006f0062006100740020304a30883073002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d30678868793a3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /FRA <>
    /DEU <>
    /PTB <>
    /DAN <>
    /NLD <>
    /ESP <>
    /SUO <>
    /ITA <>
    /NOR <>
    /SVE <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe7f6e521b5efa76840020005000440046002065876863ff0c5c065305542b66f49ad8768456fe50cf52068fa87387ff0c4ee575284e8e9ad88d2891cf76845370524d6253537030028be5002000500044004600206587686353ef4ee54f7f752800200020004100630072006f00620061007400204e0e002000520065006100640065007200200035002e00300020548c66f49ad87248672c62535f0030028fd94e9b8bbe7f6e89816c425d4c51655b574f533002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d5b9a5efa7acb76840020005000440046002065874ef65305542b8f039ad876845f7150cf89e367905ea6ff0c9069752865bc9ad854c18cea76845370524d521753703002005000440046002065874ef653ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000520065006100640065007200200035002e0030002053ca66f465b07248672c4f86958b555f300290194e9b8a2d5b9a89816c425d4c51655b57578b3002>
    /KOR <>
  >>
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [545.000 394.000]
>> setpagedevice


