
멀티미디어 자료를 활용한 과학수업이 고등학생의 과학에 대한
태도에 미치는 영향

The Effects of Science Class Using Multimedia Materials on High School
Students' Attitude toward Science

유미현1*∙박현주2

Mi-Hyun Yoo1*∙Hyun-Ju Park2

Abstract: The purpose of this study was to examine the effects of science class using the multimedia materials
on high school students' attitude toward science. The subjects were 222 high school students. For this study, 11th
graders at a high school were assigned to a comparison group and an experimental group. The experimental group
was received science class using multimedia materials for 3 months. The research design was  pretest-posttest control
group design, the data were analyzed using PASW statistics 18.0 program. 

The types of multimedia materials used in experimental group were science fiction movies, science documentaries,
TV programs, and Power Point presentations created by students. Before and after treatment, the attitude toward
science tests were administered. Pre-tests and post-test score differences between 2 groups were analyzed by
ANCOVA. The differences of attitude toward science based on gender were compared by analysis of covariance.
And the perception on science class with multimedia materials were also investigated. 

The results of this study were as follows: First, the attitude toward science was  improved significantly after
applying science classes using multimedia materials. Especially, there were significant difference between pre-test
and post-test in the score of attitude toward science class and attitude toward science content which were sub-area of
attitude toward science. 

Second, there was no significant difference between female and male students in total score of attitude toward
science. However, the attitude toward science, scientists and society, which was a sub-area of attitude toward science,
female students scored significantly higher than male students.  

Third, 84% student showed a positive perception that the science class enhanced their interest in science.  69% the
students responded that we had thought about  Science-Technology-Society. Multimedia material types which the
students prefered were science fiction movie, science documentaries, science TV programs, respectively. 
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Ⅰ. 서 론

현대의 과학기술 사회에서 과학의 중요성이 부각됨

에 따라 과학에 대한 대중교육의 필요성이 제기되고

있다. 과학과 관련된 문제 상황 또는 윤리적 가치 판

단이 필요한 다양한 상황에서 올바른 과학적 의사 결

정을 할 수 있는 사람을 양성하는 것은 현대사회에서

추구되는 중요한 과학교육의 목적이다(Chiappetta

& Koballa, 1998; 최경희, 1996; 조희형, 1994). 특

히 중등학교는 일반 보통 교육의 성격을 지니고 있으

므로, 미래의 희망하는 전공과는 무관하게, 모든 학생

들에게 미래의 합리적인 의사결정에 영향을 줄 수 있

는 과학적 소양을 길러주는 것이 더욱 절실한 과제이

다(허윤선, 1991).

그러나 오늘날 학교 과학교육의 현실은 학생들이

과학적 사고 또는 합리적 의사결정력 등을 포함한 과



학적 소양을 함양할 수 있는 기회를 제한적으로만 제

공하고 있다(최경희 등, 2000). 또한 학생들은 과학

시간에 배우는 내용들이 과학자에게 의미 있는 것이

지 자신들의 세계와는 관련이 없는 것으로 인식하고

있으며 실생활에 있어서도 과학 공부가 크게 도움이

되지 않는다고 생각하고 있다(Bybee, 1997). 

한편 2011년도부터 고등학교에서 새롭게 적용되는

2009 개정 과학과 교육과정의‘자료 준비 활용’에 의

하면, ‘학생의 이해를 돕거나 흥미를 유발하기 위하여

모형이나 시청각 자료, 소프트웨어, 인터넷 자료 등을

활용’이라고 명시되어 있다. 또한 학습지도 방법에서

도 컴퓨터를 활용한 실험, 인터넷, 멀티미디어 등의

적절한 활용을 권장하고 있다(교육과학기술부,

2009). 21세기와 같은 정보화 사회에서는 단편적인

지식보다는 많은 정보의 처리 및 활용 능력과 능동적

문제해결력이 요구되므로 앞으로의 교육은 전통적인

교수 학습 방법에서 벗어나 새로운 방법으로 전개되

어야 한다(조진희 등, 1999). 그러한 방법 중 하나로

멀티미디어를 활용한 수업은 새로운 교육적 효과를

얻을 수 있을 것으로 기대된다. 

멀티미디어는 문자 정보, 그래픽, 애니메이션, 사

진, 음성정보, 비디오 등과 같은 다양한 정보들을 통

합하여 제시하는 것으로(김정화, 2003). 문자 또는 텍

스트와 비교할 때, 그래픽, 소리, 애니메이션, 동영상

등과 같은 멀티미디어는 인간에게 정보를 효과적으로

전달할 수 있다. 멀티미디어를 통한 정보 전달은 인간

이 같은 시간 내에 더욱 많은 정보를 즐거운 기분에

편안하게 흡수할 수 있기 때문에 매우 효과적인 정보

전달 수단이다(오해석, 1994). 멀티미디어는 다양한

탐구도구를 제공할 수 있으며 이를 통해 학생들의 탐

구력과 창의력을 증진시킬 수 있다는 장점이 있다

(Smith & Westhoff, 1992). 

멀티미디어 수업은 멀티미디어를 활용하고, 그 과

정에서 다양한 정보 능력, 종합 표현 능력, 멀티미디

어 소양을 몸에 익히게 하는 학습 방법이다(김인환,

송영래, 2001).  Trowbridge et al.(2004)에 의하면,

다양한 수업 자료를 이용하여 학생들의 감각을 자극

하는 것은 학습에 효과적이다. 또한 NSTA의 과학 학

습 자료와 관련된 지침에 의하면, 과학수업에서 다양

한 시청각 자료들이 즉각적으로 활용될 수 있도록 준

비되어야 한다(NSTA, 1970). 따라서 학생들의 개성

을 존중하는 재미있고 호기심을 불러일으킬 수 있는

생동감 있는 과학 학습이 되기 위해서는 다양한 멀티

미디어 수업은 반드시 필요하다. 

멀티미디어를 활용하는 수업은 교내 LAN망을 활용

하는 수업, 인터넷 자료를 활용하는 수업, 멀티미디어

자료제작 기법을 활용하는 수업, 멀티미디어 자료 활

용을 주로 하는 수업, 원격 화상시스템을 활용하는 수

업 등의 여러 가지가 있다(김인환, 송영래, 2001). 과

학에 흥미를 잃어가는 학생들에게 멀티미디어 수업은

효과적인 대안적 수업 매체이고(손정우, 조선옥,

2008), 그림이나 텍스트로만 제시하는 학습에 비해

훨씬 효과적이다(Brunye et al., 2006). 

멀티미디어 활용 과학학습과 관련된 외국의 선행

연구들을 살펴보면, 주로 학업 성취도나 기억력 향상

과 같은 인지적 측면에서의 긍정적인 효과를 보고하

고 있다(Wu et al., 2010; Gyselinck et al., 2002;

Glenberg & Langston, 1992). 슬라이드 쇼, 하이퍼

미디어, 동영상 자료 등의 멀티미디어를 활용한 수업

방법은 학생들이 과학 개념을 보다 창의적인 방식으

로 이해할 수 있도록 돕는다. 그리고 프리젠테이션 소

프트웨어를 포함한 컴퓨터 기반 멀티미디어 활용은

학생들의 성취에 긍정적인 효과를 가져온다

(Trowbridge et al., 2004). 외국의 선행 연구들은

주로 멀티미디어 활용했을 때의 학습 효과를 인지적

측면에 초점을 두고 진행되어 왔으며, 학생들의 정의

적 특성에 미치는 효과와 관련한 선행 연구는 극히 제

한적으로 이루어지는 경향을 보인다. 

국내의 관련 선행연구를 살펴보면, 주로 인지적 영

역에 치우쳐 있는 외국의 연구 성향과는 달리 학업성

취도와 같은 인지적 측면, 과학 탐구 능력 측면, 과학

흥미 및 태도 같은 정의적 측면 등과 같이 다양한 측

면에서 그 효과를 조사하였다(김원진, 2009; 김경렬,

2006; 최지아, 2005; 조선미, 2004; 이동광, 2002;

진기종, 2000; 임혜영, 1998; 김광근, 1998). 예를 들

면, 김정화(2003)의 연구에 의하면, 멀티미디어를 활

용한 과학수업에 대해 초등학교 교사들은 아동들의

과학 학습에 대한 이해를 돕고 흥미와 동기유발을 위

해 효과적이라고 인식하고 있다. 정지나(2002)와 장

영희(2000)는 모두 멀티미디어 자료를 이용한 수업이

전통적 수업에 비해 과학에 대한 태도 면에서 효과적

이라는 결과를 보고하고 있다. 

한편, 국제 수학 과학성취도평가연구(TIMSS)나 학

업성취도국제비교연구(PISA)와 같은 국제적인평가
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결과 우리나라는 다른 나라에 비해 성별에 따른 과학

영역 점수의 차이가 매우 크게 나타나고 있다(정은영,

이미경, 홍미영, 2006). 성별에 따른 과학 성취도 차

이가 감소하는 추세에 있기는 하지만 여전히 성별 격

차가 지속적으로 유지되고 있다. 이는 남학생과 여학

생간의 성차가 거의 없거나 줄어들고 있는 국제적 추

세와는 다른 것이며, 우리나라에서는 과학학력의 성

차를 극복하기 위한 노력이 매우 부족했음을 보여주

는 대목이다(이미경과 허명, 2004).

과학교육에서의 성차해소는 다양한 측면에서 논의

될 수 있으나, 무엇보다도 과학 성취도는 과학관련 태

도와 밀접한 관련이 있다고 할 때 여학생들이 보다 흥

미를 가질 수 있는 적절한 멀티미디어 과학교수 학습

자료를 개발하여 과학 수업에 적용할 필요성이 있다

고 하겠다. 신영준(2000)은 여학생 친화적인 수업 전

략을 사용하였을 때 여학생은 남학생보다 과학의 정

의적 영역에서의 태도나 과학탐구능력에서 유의미한

상승효과를 가져온다고 하였다. 즉, 여학생에게 적절

한 수업전략이 존재한다면 과학과목에서 여학생들이

받는 차별성이 해소될 수 있음을 의미한다.

멀티미디어 수업효과에 관한 선행연구들은 대부분

초등학생과 중학생을 대상으로 하여 진행되었으며,

고등학교 학생을 대상으로 한 연구는 매우 부족한 실

정이다. 또한 3개월 이상의 수업 처치를 실시한 연구

를 찾아보기 힘들다. 본 연구에서는 기존의 멀티미디

어 수업 효과 연구에서 거의 다루지 않은 대상인 고등

학교 2학년 학생을 대상으로 학생들이 친근하게 느끼

는 영화, TV 프로그램, 다큐멘터리 등의 멀티미디어

자료를 활용한 과학수업을 3개월 동안 실시하고 그에

따른 효과를 조사하고자 하였다. 본 연구에서 멀티미

디어 자료는 멀티미디어를 활용할 수 있게 제작된 다

양한 형태의 자료를 의미한다. 

본 연구의 구체적인 연구 문제는 다음과 같다.

첫째, 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업이 고등학

생들의 과학에 대한 태도에 미치는 영향은 어떠한가?

둘째, 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업이 고등

학생들의 과학에 대한 태도에 미치는 영향은 성별에

따라 어떻게 다른가?

셋째, 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업에 대한

실험 집단 학생들의 인식은 어떠한가?

Ⅱ. 연구 방법

1. 연구 대상

연구는 서울시 소재 인문계 고등학교 인문계열 2학

년 222명의 학생을 대상으로 진행하였다. 실험 집단

179명, 비교 집단 43명이다. 실험 집단의 학생은 남학

생 75명, 여학생 104명이었다. 비교 집단의 학생은 모

두 여학생이었다. 수업 처치를 담당하는 교사의 할당

학급에 따라 실험 집단을 배치하였다. 연구 대상이 서

울시 소재 고등학교 2학년 학생들이므로 연구결과를

전국의 고등학생으로 일반화하는 데 제한점이 따른

다.

2. 연구절차와 수업방법

본 연구는 2009년 3월부터 5월까지 서울에 소재한

인문계 고등학교 2학년을 대상으로 실시되었다. 본

연구의 설계는 사전-사후 통제 집단 설계(pretest-

posttest control group design)로, 멀티미디어 자

료를 활용한 과학수업을 실시하기 전과 후에 동일한

형태의 과학에 대한 태도 검사를 실시하였다. 

실험 집단의 과학수업은 과학관련 TV 교양 오락 프

로그램(스펀지, 호기심 천국 등), 과학 다큐멘터리(호

모 오일리쿠스, 북극의 눈물), 과학관련 영화(가타카,

단테스 피크) 및 학생들이 직접 제작한 과학관련 주제

에 대한 파워포인트 프리젠테이션 등의 멀티미디어

자료를 활용하여 진행되었다. 수업 처치는 일주일에

2회씩 3개월에 걸쳐‘생활과 과학’수업 시간에 이루

어졌다. 비교 집단은‘생활과 과학’교과서 위주의 수

업을 실시하였으며 수업 단원은 실험 집단, 비교 집단

모두‘1. 건강한 생활’단원이었다. 수업 처치를 마친

후 사전 검사와 동일한 과학에 대한 태도 검사를 실시

하였고, 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업에 대한

학생들의 인식을 조사하였다. 실험 집단의 학생들은

수업 매 차시마다 멀티미디어 자료에 대한 소감문을 1

쪽 분량으로 각자의 노트에 기록하게 하였다. 기록한

내용은 주로 새롭게 알게 된 점 및 느낀 점 등이었다. 

3. 검사도구

실험 처치 전후 학생들의 과학에 대한 태도 검사 도
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구는 최경희(2000)가 최경희와 김추령(1994)의 연구

에서 사용되었던 태도 설문지와 Aikenhead와

Ryan(1992)이 개발한 VOSTS(View on Science-

Technology- Society)를 바탕으로 중요 문항을 선

정하여 연구대상의 수준에 맞도록 수정ㆍ보완한 설문

지를 사용하였다. 이 검사 도구는 과학수업에 대한 태

도 영역 3문항, 과학 교과 내용에 대한 태도 영역 3문

항, 과학의 정의 영역 3문항, 과학∙과학자∙사회에

대한 태도 영역 4문항, 과학의 가치에 대한 태도 영역

의 5문항으로 총 18문항으로 구성되어 있다.

이 설문지는 Likert 5점 척도의 문항이므로 총점은

90점이다. 설문지의 문항은 사전, 사후 검사가 동일하

게 구성되었으며 본 연구에서 구한 내적신뢰도

Cronbach’s α값은 사전검사가 .705, 사후검사가

.716이었다. 

실험 집단을 대상으로 한 멀티미디어 자료를 활용

한 과학수업에 대한 인식 검사지는 본 연구자가 개발

하였으며 과학교사 1인, 과학교육 전문가 1인으로부

터 문항 타당도를 검증받았다. 멀티미디어 자료를 활

용한 과학수업에 대한 인식, 소감, 멀티미디어 자료

형태에 따른 선호도와 관련된 문항으로 구성되어 있

다. 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업에 대한 인식

은 자유롭게 의견을 쓰는 개방형 문항으로 제작되었

으며 과학수업에 대한 멀티미디어 자료 형태에 따른

선호도 문항은 가장 선호하는 멀티미디어 수업자료를

고르는 선다형 문항으로 제작되었다. 

4. 자료분석과 처리방법

멀티미디어 자료를 활용한 수업이‘생활과 과학’교

과서에 기본을 둔 전통적 수업과 비교하여 과학에 대

한 태도에 어떤 영향을 미치는지 알아보기 위해 공변

량 분석(ANCOVA)을 실시하였다. 또한 성별에 따라

과학에 대한 태도에 미치는 영향이 어떻게 다른지 알

아보기 위해 공변량 분석(ANCOVA)을 실시하였다.

공변인으로는 과학에 대한 태도 사전 점수를 사용하

였으며 먼저 공변량 분석의 기본 가정을 만족하는지

확인하였다. 

과학관련 태도 설문지는 Likert 5점 척도이므로 각

문항 당‘매우 그렇다’는 5점, ‘그렇다’는 4점, ‘보통

이다’는 3점, ‘아니다’는 2점, ‘전혀 아니다’는 1점으

로 채점하였으며, 부정적인 문항의 경우 이와 반대로

채점하였다. 본 연구의 통계 자료처리는 PASW

statistics 18.0 프로그램을 사용하였다. 멀티미디어

자료를 활용한 과학수업에 대한 인식 검사 중 객관식

문항은 학생들의 응답 빈도와 비율을 구하였고, 주관

식 문항은 정성적으로 분석한 후 범주화하여 빈도와

비율을 나타내었다.

Ⅲ. 연구결과와 논의

1. 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업이 고등학

생들의 과학에 대한 태도에 미치는 영향

실험 집단과 비교 집단의 과학에 대한 태도 점수의

평균과 교정 평균은 <표 1>과 같다.

분석 결과, 실험 집단이 비교 집단에 비해 교정 평

균이 5점 가량 높게 나타났고, 이러한 차이가 통계적

으로 유의미한가를 알아보기 위해 공변량 분석을 실

시하였다. 그 결과는 <표 2>와 같다. 

분석 결과, 실험 처치의 주효과를 확인할 수 있었

다. 즉 멀티미디어를 활용한 과학수업을 실시한 실험

집단이 생활과 과학 교과서에 바탕을 두고 수업한 비

교 집단에 비해 상대적으로 과학에 대한 태도 점수에

서 유의미한 향상이 나타낸 것으로 조사되었다

(p<.05). 이것은 중학생을 대상으로 멀티미디어를 활

용한 수준별 수업 방식의 효과를 알아본 정지나

(2002)의 연구 또는 전통 수업과 멀티미디어 수업을

비교한 장영희(2000)의 연구와 일관된 결과로서, 멀

티미디어를 활용한 과학수업이 전통적 수업에 비해

학생들의 과학의 태도 향상에 효과적이라는 사실을

확인할 수 있었다. 
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표 1 과학에 대한 태도 점수의 평균 및 교정 평균

집단
비교 집단(N=43) 실험 집단(N=179)

M SD Adj. M M SD Adj. M

과학에 대한
태도 점수

60.23 5.485 57.77 62.31 5.766 62.90



‘과학에 대한 태도’의 5개 하위 영역인 과학수업에

대한 태도, 과학교과에 대한 태도, 과학의 정의, 과

학∙과학자∙사회에 대한 태도, 과학의 가치에 대한

태도에서 두 집단 간에 어떠한 차이가 있는지 조사하

였고, 평균 및 교정평균을 <표 3>에 나타내었다. 

분석 결과, 대부분의 영역에서 실험 집단의 교정 평

균 점수가 높게 나타났다. 이러한 차이가 통계적으로

유의미한지 알아보기 위해 공변량 분석을 실시하였

고, 그 결과를 <표 4>에 나타내었다. 

분석 결과, 하위 영역 중‘과학수업에 대한 태도’,

‘과학교과 내용에 대한 태도’영역에서 처치의 주효

과가 나타났다. 즉 멀티미디어 자료를 활용한 과학수

업은 학생들의 과학수업에 대한 태도와 과학교과 내

용에 대한 태도를 긍정적으로 변화시키는 것으로 나

타났다. 그러나‘과학의 정의’, ‘ 과학 과학자 사회에

대한 태도’, ‘과학의 가치에 대한 태도’영역에서는

통계적으로 유의미한 차이가 나타나지 않았다. 

이러한 태도 점수의 변화가 나타난 이유는 실험 집

단 학생들을 대상으로 한 멀티미디어 활용 수업에 대

한 인식 조사 결과에서 찾아볼 수 있다. 전체 학생의

64%가 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업이 지루하

지 않고 재미있었다고 응답하였으며, 81%의 학생들이

과학에 대한 흥미를 높여주었다고 응답하였다. 학생

들의 인식에서도 드러나듯이 멀티미디어 자료를 활용

한 과학수업은 학생들의‘과학에 대한 태도’를 보다

긍정적으로 변화시킴을 볼 수 있다. 특히‘과학수업은

재미있다’, ‘ 과학수업이 기다려 진다’와 같은 과학수

업에 대한 태도와‘과학수업에서 배운 내용들은 뉴스

나 신문에서 나오는 많은 문제들을 이해하는 데 도움

이 되었다’, ‘과학수업에서 배운 내용들은 실제 생활

과 관련이 있다’와 같은 과학 교과 내용에 대한 태도

가 비교 집단에 비해 유의미하게 향상되었다는 것은

주목할 만 하다고 하겠다. 이와 같이 멀티미디어 자료

를 활용한 과학수업은 인문계열 학생들의 과학에 대

한 태도를 긍정적으로 변화시킬 목적으로 효과적 활

용이 가능함을 시사한다.

2. 실험 집단 성별에 따른 멀티미디어 자료를 활

용한 과학수업의 영향

성별에 따른 멀티미디어 활용 과학수업의 효과를 알

아보기 위해 과학에 대한 태도 사전 점수를 공변인으

로 하는 공변량 분석(ANCOVA)을 실시하였고, 평균,

표준편차 및 교정 평균 결과를 <표 5>에 나타내었다. 

멀티미디어 자료를 활용한 과학수업이 고등학생의 과학에 대한 태도에 미치는 영향 5

표 2 과학에 대한 태도 점수에 대한 공변량 분석

표 3 과학에 대한 태도 하위 영역 평균 및 교정 평균

*p<.05, **p<.01, ***p<.001

과학에 대한 태도 점수 SS df MS F p

공변인 1815.267 1 1815.267 74.079 .000

집단 774.988 1 774.988 31.626 .000***

오차 5366.507 219 24.505

집단
비교 집단(N=43) 실험 집단(N=179)

M SD Adj. M M SD Adj. M

과학수업에
대한 태도

8.60 2.470 8.58 10.13 2.062 10.14

과학교과에
대한 태도

9.81 1.763 9.88 10.71 1.797 10.69

과학의 정의 11.28 1.260 10.78 10.74 1.827 10.86

과학∙과학자∙
사회에대한태도

14.70 1.698 14.57 14.48 2.207 14.51

과학의 가치에
대한 태도

15.84 1.812 15.80 16.24 2.165 16.25



분석 결과, 남학생과 여학생 모두 사전 검사에 비해

사후 검사에서 약 3점 가량 향상되었으며, 여학생의

과학에 대한 태도 교정 평균이 남학생에 비해 1점 가

량 높게 나타났다. 이러한 차이가 통계적으로 유의미

한 것인지 알아보기 위해 공변량 분석을 실시한 결과

를 <표 6>에 나타내었다. 

분석 결과, 유의수준 .05에서 성별에 따른 유의미한

차이가 나타나지 않았다(p>.05). 즉 멀티미디어 자료
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표 4 과학에 대한 태도 하위 영역 평균 및 교정 평균

표 5 성별에 따른 과학에 대한 태도 평균, 표준편차 및 교정 평균

과학수업에 대한 태도 (3)

Source SS df MS F p

공변인 147.080 1 147.080 37.195 .000

집단 84.506 1 84.506 21.371 .000***

오차 865.981 219 3.954

과학교과 내용에 대한 태도(3)

Source SS df MS F p

공변인 108.208 1 108.208 39.681 .000

집단 23.076 1 23.076 8.462 .004**

오차 597.198 219 2.727

과학의 정의(3)

Source SS df MS F p

공변인 11.422 1 11.422 3.852 .050

집단 .116 1 .116 .039 .843

오차 649.408 219 2.965

과학∙과학자∙사회에 대한 태도 (4)

Source SS df MS F p

공변인 108.719 1 108.719 27.086 .000

집단 123 1 123 .031 .861

오차 879.033 219 4.014

과학의 가치에 대한 태도 (5)

Source SS df MS F p

공변인 94.866 1 94.866 23.671 .000

집단 6.965 1 6.965 1.738 .189

오차

※ (   ) 안은 문항 수임.   *p<.05, **p<.01, ***p<.001

877.665 219 4.008

사전 검사 사후 검사
Adj. M

M SD M SD

남(N=75) 57.61 6.512 61.43 6.418 61.946

여(N=104) 59.79 5.243 62.94 5.186 62.568



를 활용한 과학수업은 과학에 대한 태도를 긍정적으

로 변화시키나 성별에 따른 차이는 없는 것을 의미한

다. 이러한 결과는 정지나(2002)의 연구에서도 찾아

볼 수 있다. 멀티미디어를 활용한 수업이 성별에 따른

과학에 대한 태도에 유의미한 차이가 나타나지 않았

다고 보고하고 있다. 

‘과학에 대한 태도’의 하위 영역을 성별에 따라 어

떤 차이가 있는지 공변량 분석을 실시하였고, 그 결과

를 <표 7>과 <표 8>에 나타내었다. 

그 결과, 과학에 대한 태도의 5개 영역 중에서‘과

학∙과학자∙사회에 대한 태도’영역에서 성별에 따

른 유의미한 차이가 나타났다(p<.05). 즉 멀티미디어

자료를 활용한 과학수업은 남학생보다는 여학생의

‘과학∙과학자∙사회에 대한 태도’를 긍정적으로 변

화시키는데 효과적인 것으로 나타났다. 여학생들은

멀티미디어 자료를 활용한 과학수업을 통해 과학은

윤리적인 문제와 무관하지 않으며, 과학자의 책임성

에 대해서 보다 강하게 인식하게 된 것으로 보인다.

이러한 결과가 나타난 이유에 대해서는 추후에 심층

면담 등의 질적 연구 방법을 통해 조사할 필요성이 있

겠다. 이 연구 결과에 따르면, 멀티미디어 자료를 활

용한 과학수업이 여학생을 위한 STS 교육에 효과적

으로 활용 가능하다는 것을 시사한다. 

3. 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업에 대한 실

험 집단 학생들의 인식

멀티미디어 자료를 활용한 과학수업을 실시한 후,

실험 집단 학생들의 멀티미디어 활용 과학수업에 대

한 인식이 어떠한지 조사하였다. 각각의 인식 문항에

대해 긍정적인 답변을 한 학생의 비율을 <표 9>에 나

타내었다. 

멀티미디어 자료를 활용한 수업이 과학에 대한 흥

미를 높여준다는 항목에 대해 전체 학생의 81%가‘그

렇다’라고 응답하였다. 이러한 결과는 과학에 대한 태

도 하위영역 중 과학수업, 과학 교과 내용에 대한 태

도가 유의미하게 향상된 이유와 관계가 있을 것으로

생각된다. 

또한 미래에 과학과 관련된 의사결정을 하는데 도

움이 된다는 항목에는 전체 학생의 57%가‘그렇다’라
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표 6 성별에 따른 과학에 대한 태도 점수 공변량 분석

표 7 성별에 따른 과학에 대한 태도 하위 영역 평균 및 교정 평균

과학에 대한 태도 점수 SS df MS F p

공변인 1007.318 1 1007.318 36.853 .000

성별 16.301 1 16.301 .596 .441

오차 4810.683 176 27.333

과학에 대한 태도 하위영역
성별

남(N=75) 여(N=104)

과학수업에 대한 태도
M 10.39 9.95

Adj. M 10.386 9.95

과학교과에 대한 태도
M 10.43 10.91

Adj. M 10.545 10.828

과학의 정의
M 10.43 10.97

Adj. M 10.468 10.941

과학∙과학자∙사회에
대한 태도

M 13.97 14.85

Adj. M 14.094 14.759

과학의 가치에 대한 태도
M 16.21 16.24

Adj. M 16.276 16.215



고 응답하였고, 과학, 기술, 사회와의 관련성에 대해

생각해보게 해주었다는 항목에서는 69.3%의 학생이

‘그렇다’라고 응답하였다. 첫 번째, 세 번째 항목에서

는 남학생의 긍정적인 인식 비율이 높았고, 두 번째

항목에서는 여학생의 긍정적 인식 비율이 높게 나타

났다.
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표 8 성별에 따른 과학에 대한 태도 하위 영역 공변량 분석 결과

표 9 멀티미디어 자료를 활용한 수업의 장점 대한 학생들의 인식
단위: 명(%)

※ (   ) 안은 문항 수임.  *p<.05, **p<.01, ***p<.001

과학수업에 대한 태도 (3)

Source SS df MS F p

공변인 49.171 1 49.171 12.374 .001

성별 8.216 1 8.216 2.068 .152

오차 699.375 176 3.974

과학교과 내용에 대한 태도(3)

Source SS df MS F p

공변인 61.463 1 61.463 21.501 .000

성별 3.380 1 3.380 1.182 .278

오차 503.105 176 2.859

과학의 정의(3)

Source SS df MS F p

공변인 25.004 1 25.004 7.911 .005

성별 9.664 1 9.664 3.058 .082

오차 556.256 176 3.161

과학∙과학자∙사회에 대한 태도 (4)

Source SS df MS F p

공변인 72.886 1 72.886 36.853 .000

성별 18.845 1 18.845 4.361 .038*

오차 760.599 176 4.322

과학의 가치에 대한 태도 (5)

Source SS df MS F p

공변인 57.769 1 57.769 13.089 .000

집단 .159 1 .159 .036 .850

오차 776.800 176 4.414

항목
남학생
(N=75)

여학생
(N=104)

전체
(N=179)

멀티미디어 자료를 활용한 수업은 과학에 대한 흥미를 높여준다. 63(84.0%) 82(78.8%) 145(81.0%)

멀티미디어 자료를 활용한 수업은 미래에 과학과 관련된 의사결정을
하는데 도움을 준다.

41(54.7%) 61(58.7%) 102(57.0%)

멀티미디어를 활용한 수업은 과학과 기술, 사회와의 관련성에 대해
생각해보게 해준다.

55(73.4%) 69(66.3%) 124(69.3%)



3개월간 실시되었던 멀티미디어를 활용한 과학수업

에 대한 전반적인 인식을 조사하기 위해 학생들이 어

떻게 생각하는지 자유롭게 쓰도록 하였다. 이러한 개

방형 문항의 경우 학생들의 응답을 정성적으로 분석

하였다. 학생들의 응답 중에 주로 나타난 인식을 선택

하여 비슷한 유형의 응답을 같은 범주로 유목화한 후

<표 10>과 같이 빈도와 비율을 나타냈다. 

분석 결과, ‘과학수업이 지루하지 않고 재미 있었

다’는 응답이 전체 학생의 64.2%로 나타났고, 그 다

음으로‘과학 과목에 흥미와 관심을 갖게 되었다’

(8.9%), ‘새로운 과학 지식을 많이 배울 수 있었다’

(8.4%), ‘어려웠던 과학을 보다 쉽게 이해할 수 있게

되었다’(6.7%) 등으로 나타났다. 특히‘과학수업이

지루하지 않고 재미있었다’라고 응답한 학생의 비율

은 여학생이 남학생에 비해 10%가량 높게 나타나 여

학생들이 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업에 보다

흥미를 느끼는 것으로 사료된다.    

수업에 활용된 멀티미디어 자료 형태 중 가장 선호

하는 멀티미디어 자료 유형을 선택하는 문항을 제시

하였다. 학생들이 가장 선호한다고 응답한 멀티미디

어 유형의 빈도와 비율을 성별에 따라 분석하고 그 결

과를 <표 11>에 나타내었다. 

분석 결과, 학생이 전체적으로 가장 선호하는 멀티

미디어 자료 유형은‘과학 영화’로 나타났다(41.9%).

그러나 성별에 따라 선호도의 차이가 일부 나타났는

데 남학생은‘과학 영화’(45.3%)를, 여학생은‘과학

다큐멘터리’(44.2%)를 가장 선호하는 것으로 드러났

다. 학생들이 흥미로워하는‘과학 영화’및‘과학 다

큐멘터리’멀티미디어 자료를 폭넓게 발굴하여 과학

수업에 적극적으로 활용할 필요가 있을 것으로 생각

된다. 

Ⅳ. 결론과 제언

고등학교 2학년을 대상으로 멀티미디어 자료를 활

용한 과학수업이 과학에 대한 태도에 미치는 영향을

조사한 연구의 결론은 다음과 같다.

첫째, 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업은 고등

학생들의 과학에 대한 태도를 유의미하게 향상시켰

다. 과학에 대한 태도 하위 영역 중에서는‘과학수업
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표 10 멀티미디어 자료를 활용한 수업에 대한 소감 단위: 명(%)

표 11 멀티미디어 자료의 형태에 따른 학생들의 선호도 단위: 명(%)

자료의 형태
남학생
(N=75)

여학생
(N=104)

전체
(N=179)

과학 영화(단테스 피크, 가타카 등) 34(45.3%) 41(39.4%) 75(41.9%)

과학 다큐멘터리(북극의 눈물, 가상현실 등) 20(26.7%) 46(44.2%) 66(36.9%)

과학관련 TV 교양 오락프로그램(스펀지, 호기심 천국) 15(20.2%) 12(11.5%) 27(15.1%)

과학 파워포인트 프리젠테이션 2(2.7%) 0(0%) 2(1.1%)

무응답 4(5.3%) 5(4.8%) 9(5.0%)

합계 75(100%) 104(100%) 179(100%)

항목
남학생
(N=75)

여학생
(N=104)

전체
(N=179)

과학수업이 지루하지 않고 재미있었다 44(58.7%) 71(68.3%) 115(64.2%)

과학 과목에 흥미와 관심을 갖게 되었다 9(12.0%) 7(6.7%) 16(8.9%)

새로운 과학지식(과학상식)을 많이 배울 수 있었다 10(13.3%) 5(4.8%) 15(8.4%)

어려웠던 과학을 보다 쉽게 이해할 수 있었다 2(2.7%) 10(9.6%) 12(6.7%)

실생활에 도움이 되었다 5(6.7%) 7(6.7%) 12(6.7%)

무응답 5(6.7%) 4(3.8%) 9(5%)

합계 75(100%) 104(100%) 179(100%)



에 대한 태도’, ‘과학 교과내용에 대한 태도’에서 비

교 집단에 비해 실험 집단에서 유의미한 향상이 나타

났다(p<.05). 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업은

고등학생의 과학수업에 대한 태도를 긍정적으로 변화

시키는 데 효과가 있음을 시사한다. 

둘째, 실험 집단 고등학생들의 성별에 따라 멀티미

디어 자료를 활용한 과학수업이 과학에 대한 태도에

미치는 영향을 조사한 결과 성별에 따른 유의미한 차

이는 나타나지 않았다(p>.05). 그러나 5개 하위 영역

중‘과학 과학자 사회에 대한 태도 영역’에서 여학생

이 남학생에 비해 유의미하게 높게 나타났다. 이는 멀

티미디어 자료를 활용한 과학수업을 여학생을 위한

STS 교육에 활용할 수 있음을 시사한다. 

셋째, 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업에 대한

실험 집단 학생들의 인식을 조사한 결과 많은 학생들

은 멀티미디어 자료를 활용한 수업이 과학에 대한 흥

미를 높여주었고 과학-기술-사회 간의 관계를 생각

해보게 하였다고 응답하였다. 전반적인 수업에 대한

소감에서 학생들은 멀티미디어 자료를 활용한 수업이

지루하지 않고 재미있었다고 응답하였다. 남학생보다

는 여학생의 응답 비율이 10% 가량 높게 나타나 여학

생들이 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업에 재미를

느끼고 있음을 알 수 있다. 학생들이 선호하는 멀티미

디어 자료의 형태를 조사한 결과 과학 영화가 가장 높

았고, 그 다음으로는 과학 다큐멘터리로 나타났다. 남

학생은 과학 영화를 가장 선호하였으며, 여학생은 과

학 다큐멘터리를 가장 선호하였다.

본 연구의 결론을 통해 다음과 같은 제언을 하고자

한다.  

첫째, 과학수업에 다양한 형태의 멀티미디어 교수-

학습 자료를 발굴하여 수업에 실제로 적용하는 등 보

다 흥미롭게 접근할 필요가 있다.

둘째, 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업은 이미

진로가 정해진 학생들 대상의 과학수업에서도 필요하

지만 진로를 결정하지 않은 중학생, 고등학교 1학년

학생들에게도 과학 분야로의 진로 선택을 유도하기

위한 방안으로 활용될 수 있을 것이다. 

셋째, 멀티미디어 자료 활용 수업이 고등학생의 과

학에 대한 태도 이외의 다른 영역에 미치는 효과를 알

아보는 후속 연구가 이루어져야 할 것이다. 
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국문 요약

이 연구의 목적은 멀티미디어 자료를 활용한 과학

수업이 고등학생들의 과학에 대한 태도에 미치는 영

향을 알아보는 것이다. 연구 대상은 222명의 고등학

교 학생들이다. 연구를 위해서 고등학교 2학년 학생

을 비교 집단과 실험 집단으로 할당하였다. 실험 집단

은 멀티미디어 자료를 활용한 과학수업을 3개월 동안

멀티미디어 자료를 활용한 과학수업이 고등학생의 과학에 대한 태도에 미치는 영향 11

′



받았다. 연구 설계는 실험 집단 사전-사후 설계이며,

데이터는 PASW 18.0 통계 프로그램에 의해 분석되

었다. 수업에 활용된 멀티미디어 자료의 유형은 과학

영화, 과학다큐멘터리, 과학 TV 프로그램과 학생 스

스로 제작한 파워포인트 등이었다. 수업 처치 전∙후

에 과학에 대한 태도 검사를 실시하였고,  두 집단 간

의 사전검사 점수와 사후검사 점수의 차이를 공변량

분석을 통해 비교하였다. 성별에 따른 과학에 대한 태

도에 미치는 영향의 차이는 공변량 분석을 통해 비교

하였다. 더불어 실험 집단 학생들의 멀티미디어 자료

를 활용한 과학수업에 대한 인식도 조사하였다. 

본 연구에서 얻어진 결과는 다음과 같다. 첫째, 과

학에 대한 태도 사후점수가 사전점수에 비해 통계적

으로 유의미하게 향상되었다. 하위영역 중에서는 과

학수업에 대한 태도, 과학교과 내용에 대한 태도 영역

에서 유의미한 향상이 나타났다. 둘째, 성별에 따라서

분석한 결과 남학생, 여학생 간의 유의미한 차이는 나

타나지 않았다. 그러나 하위영역 중 과학 과학자 사회

에 대한 태도 점수에서 여학생이 남학생에 비해 유의

미하게 높게 나타났다. 멀티미디어 자료를 활용한 수

업에 대한 학생들의 인식 조사에서 81%의 학생들은

과학수업에 대한 흥미를 높여주었다는 긍정적인 인

식을 나타내었으며, 69%의 학생들은 과학-기술-사

회와의 관련성을 생각해보게 해주었다고 응답하였

다. 학생들이 선호하는 멀티미디어 자료 유형은 과학

영화, 과학다큐멘터리, 과학 TV 프로그램으로 나타

났다.

주요어: 멀티미디어 자료,  과학에 대한 태도, 과학

수업에 대한 인식

12 유미현∙박현주


