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요 약

본 연구는 주변 환경정보와 장애물정보, 치정보를 이용하여 무인잠수정의 운항 환경에 존재하는 다양한 장애물들에 한 

충돌 험도를 산출하는 시스템을 제안한다. 충돌 험도는 퍼지추론을 사용하여 산출하며, TCPA, DCPA, 거리를 인자로 사

용하게 된다. 한 삼차원환경에서 TCPA와 DCPA를 획득하는 방법을 제안한다. 충돌 험도는 충돌회피시스템에 제공되

며, 시뮬 이션을 통하여 그 경제성과 안 성에서의 효율성을 보인다.

Abstract 

This paper introduces a technique for calculating the degree of collision risk used in collision avoidance system of 

AUVs. The collision risk will be reckoned with the fuzzy inference, which uses TCPA(Time of the Closest Point of 

Approach) and DCPA(Distance of the Closest Point of Approach) as factors. A method to obtain TCPA and DCPA for 

3-dimension is suggested. The degree of collision risk is provided to collision avoidance system, and is verified the 

effectiveness through simulation.
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1. 서  론

충돌 험도 산출시스템(Collision risk computation sys-

tem)은 주변 환경정보와 장애물정보, 치정보를 이용하여 

무인잠수정의 운항 환경에 존재하는 다양한 장애물들에 

한 충돌 험도를 산출하는 시스템이다. 충돌 험도산출시스

템은 장애물이 무인잠수정과 충돌 험이 있다고 별될 때 

진로 방향을 수정하여 안정하게 장애물을 회피할 수 있도록 

하는 충돌회피시스템의 단 근거를 제공한다. 충돌 험도 

산출시스템에서 장애물에 한 정확한 충돌 험정도를 

별하는 것은 충돌회피시스템(Avoidance System)의 회피능

력 결정에 향을 미친다. 충돌 험도는 장애물이 무인잠수

정에 해 얼마만큼의 충돌 험성을 가지느냐를 표 하는 

값을 의미하며, 한 장애물과의 충돌 험정도를 찰자의 

주  입장에서 표 한 수치 인 값이다. 기존에 연구된 

충돌 험도산출시스템은 이차원에서의 충돌 험도를 산출

하는 방법에 한 것으로, 삼차원의 수 에서 충돌 험도를 

산출하는 방법에 한 연구는 미흡한 실정이다.

본 연구에서는 먼  이차원의 충돌 험도산출시스템들에 

한 련 연구를 살펴보고, 삼차원에서 장애물의 충돌 험

도를 구하는 충돌 험도 산출시스템을 제안한다. 충돌 험

도는 퍼지제어를 사용하여 산출하고, 퍼지제어는 TCPA, 

DCPA, 거리를 인자로 사용하게 된다. 한 삼차원환경에서 

TCPA와 DCPA를 획득하는 방법을 제안한다.

충돌회피시스템은 무인잠수정의 운항 환경에 존재하는 

장애물에 해 충돌 가능성을 가늠하여 일정 값 이상의 충

돌 험성을 가지는 장애물을 회피하는 시스템이다. 충돌회

피시스템은 충돌 회피 시 여러 가지 정보에 기반하여 피항 

행 의 여부를 결정하게 되는데 그 정보 의 하나가 충돌

험도이다. 충돌 험도는 장애물이 무인잠수정에 해 얼

마만큼의 충돌 험성을 가지느냐를 표 하는 값이다. 재

까지 충돌회피시스템에 한 연구는 활발히 진행되어 왔으

나 충돌회피의 단 기 이 되는 충돌 험도에 한 연구는 

미흡한 실정이다. 충돌 험도 산출에 한 연구는 독자 인 

하나의 시스템이 아닌 충돌회피 시스템 안에서 하나의 부시

스템으로 연구가 진행되어 왔다. 이차원환경에서 충돌 험
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도를 산출하는 기존 연구는 다음과 같다.

Hasegawa는 DCPA(Distance of the Closest Point of 

Approach)와 TCPA(Time of the Closest Point of 

Approach)를 입력 변수로 사용하고 퍼지 이론을 이용해 충

돌 험도를 추론하 다[1]. Hara와 Hammer는 사람이 느낄 

수 있는 타선의 상  거리와 상  각속도를 이용하여 충돌 

험도를 추론하 는데, 자선이 어느 방향으로 항해하면 안

한지에 한 정보를 제공하지 못하는 단 을 가진다[2][3]. 

Imazu는 Radar의 오차 특성을 이용하여 상 방 선박이 가

장 가까이 지날 때의 치 분포를 측한 후 자선을 심으

로 어느 일정한 반경 안에 들어올 확률을 구하여 험도를 

결정하 다[4][5]. 그러나 Radar의 사양이 결정되면 선박의 

특성과 무 하게 충돌 확률이 결정되기 때문에 실제 운항자

의 필요에 따른 충돌 확률 결정 방법의 수정이 어렵다는 결

을 가진다. 이한진은 DCPA, TCPA 기반으로 충돌 험도

를 추정하 는데, 피항 행 에 시 의 험도를 사용할 경

우 선박의 느린 응답성으로 인한 문제가 발생한다는 문제

을 보완하기 해 다음 시간까지의 험도를 추론하고 그 

에서 가장 험한 경우를 재의 충돌 험도로 사용하 다

[6]. 하지만 일정 범  안에서 동일한 충돌 험도를 산출하

여 어느 것이 더 험한지 알 수 없는 단 을 보 다. 김은경

은 일정범  안에 존재하는 장애물에 해서 좀더 정 한 충

돌 험도를 구하기 해 입력으로 VCD(Variation of 

Compass Degree)개념을 도입하여, DCPA, TCPA, VCD를 

입력으로 하여 퍼지 이론을 이용하여 충돌 험도를 사용하

다[7]. 하지만 VCD는 충돌 험이 있을 때에만 용해야 

올바른 결과를 도출할 수 있는데, VCD를 모든 경우에 용

을 하여 충돌 험도를 추론하는 문제 을 가지고 있다.

에서 설명한 충돌 험도산출시스템에 한 연구는 모

두 이차원환경에서 충돌 험도를 계산한다. 본 연구는 입력

모듈로 사용되는 DCPA와 TCPA를 삼차원환경에서 사용할 

수 있도록 이동장애물과 무인잠수정을 속력과 침로를 가진 

벡터로 표 하여 DCPA와 TCPA를 계산하여 삼차원환경에

서 사용할 수 있는 충돌 험도 산출시스템을 개발하 다. 

2. 배경이론

충돌회피시스템(Collision Avoidance System)은 항해시

스템이 산출한 경유 을 입력받아 무인잠수정의 다음 이동 

목표 을 설정한다. 무인잠수정의 경유  구간 항해에서 

상치 못한 장애물과 조우하거나 임무에 한 정보의 변화가 

발생하 을 경우 경유  사이의 경로를 재 설정하는 상세경

로설정(local path planning)기능을 수행하는 시스템을 충돌

회피시스템이라 한다. 충돌회피시스템은 크게 항해시스템, 

충돌 험도산출시스템, 그리고 운동제어시스템과 연동되어 

정보와 제어를 공유한다. 무인잠수정의 역 문가와 운항

환경의 상호작용-인지, 결정, 행동-에 한 구조  해석이 

가능한 도구가 주어지면 이 상호작용을 모방하는 시스템, 즉 

무인잠수정의 충돌회피시스템을 개발할 수 있다. 충돌회피

시스템 기술의 최종  목 은 역 문가의 경험 정보

(heuristic information)를 보다 사실 으로 용하여 고

정・이동장애물에 해 계산시간, 소요메모리 의 효율

성(efficiency)과 이동경로 의 안 성(safety), 최 성

(optimality)을 구 하는 시스템 개발하는 것이다. 이러한 

충돌회피시스템의 내부  기능은 역 문가들이 주어진 상

황에 해 느끼는 충돌 험정도를 어떻게 산화 할 것인

가에 한 ‘표 의 문제’와 이러한 정보를 이용하여 언제 어

떤 방법으로 충돌회피를 구  할 것인가 하는 ‘구 의 문제’

로 집약되어진다. 본 연구에서는 이러한 표 의 문제를 해 

그 한 요소로서 충돌 험도(the degree of collision risk)를 

산출하여 이용한다. 충돌 험도는 장애물이 무인잠수정에 

해 가지는 충돌 험성을 수치화 시킨 값을 의미한다. 

한편, 자율로 의 제어를 하여서는 퍼지기법의 사용이 

확 되고 있으며[8-16], 퍼지제어는 퍼지 응용분야 에서 

성공 으로 발 되고 있는 분야이다[[17]. 무인잠수정의 충

돌회피시스템을 한 충돌 험도의 산출도 항해자 는 

찰자의 주 인 견해에 의해 결정되므로 퍼지 이론의 사용

이 합한 분야이다. 

충돌 험도 산출을 한 추론규칙은 문가의 지식을 언

어  형식으로 나타내는 것으로 if ～ then ～ 형식의 퍼지 

규칙으로 나타낸다.

if (특정 조건) then (특정 조건을 만족할 경우 결과 들을 

유추) (1)

여기에서 규칙의 if 이하의 부분은 건부로 만족되어야

할 조건들이 들어가며, then 이하의 부분은 후건부로 건

부의 조건들이 만족될 때 유추되는 결과들이 들어간다. 

건부와 후건부에는 각각 복수개의 퍼지 변수들이 들어갈 수 

있는데 이 경우의 퍼지규칙은 다음과 같이 나타낼 수 있다.

1 1 1 1

2 2 2 2

:

:

:
n n n n

R if x is A and y is B then z is C

R if x is A and y is B then z is C

R if x is A and y is B then z is C

(2)

퍼지  규칙 

:
n n n n
R if x is A and y is B then z is C 은 퍼지 규칙 

Ri로 나타내며 이는 수식(3)과 같이 정의 할 수 있다. 

( )
( , , )

( ) ( ) ( )

i i i i

i i i

R A and B C

A B C

u v w

u and v w

μ μ

μ μ μ

⎯⎯→
=

= ⎡ ⎤ ⎯⎯→⎣ ⎦
(3)

앞에서 주어진 퍼지 규칙에 의한 퍼지 추론 과정을 간단

하게 다음의 세 단계로 정의할 수 있다. 첫 번째는 규칙에

서 건부의 합도를 입력에 하여 계산한다. 합도

(fitness)는 규칙이 제어동작에 여하는 정도를 나타낸다. 

합도 i
α 는 수식(4)와 같이 최소값을 취하는 방법을 선택

한다.

1 11 0 0
( ) ( )

A B
x yα μ μ= ∧ (4)

두 번째 단계는 각각의 규칙의 추론 결과를 구한다. 

)]()(),,([max)( , yxzyxz BARyxC μμμμ ∧∧= (5)

세 번째는 각각의 추론 결과의 합도에 의한 가 값 평

균으로서 체 추론 결과를 구한다. 만족하는 규칙들의 

체 추론 결과 'C
μ 는 min 연산(6)  product 연산(7)을 이

용한다.

( )Ci

n

iC μαμ ∧∪=
=1' (6)
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그림 1. 충돌 험도산출시스템 구성도

Fig 1. Architecure of collision risk computation system

( )Ci

n

iC μαμ •∪=
=1' (7)

퍼지추론 결과인 퍼지데이터를 명확한(crisp) 값으로 변

환시키는 연산으로서, 비퍼지화 방법은 여러 가지가 있으나 

본 연구에서는 무게 심법(center of area method)을 이용

한다. 

3. 충돌 험도산출시스템 설계

충돌 험도 산출시스템은 그림 1과 같이 무인잠수정과 

장애물에 한 벡터정보를 가상세계로부터 받아들여 입력 

모듈과 충돌 험도 산출모듈을 통해 새로운 고수 의 정보

인 충돌 험도를 산출하는 시스템이다.

 3.1.  삼차원에서 TCPA와 DCPA 계산

장애물의 충돌 험도를 산출하기 해서는 입력모듈로 

사용되는 삼차원 환경에서 장애물의 DCPA(Distance of 

the Closest Point of Approach)와 TCPA(Time of the 

Closest Point of Approach)를 산출하는 기법에 한 연구

가 선행되어야 한다. DCPA는  상황을 그 로 유지하면

서 이동장애물이 무인잠수정을 가장 가까이 지나갈 때 그 

물체까지의 거리를 나타내고, TCPA는 지 의 상황을 그

로 유지하면서 시 에서부터 상 방 무인잠수정이 가장 

가까운 거리를 지날 때까지 소요되는 시간을 나타낸다.

삼차원환경에서 이동장애물과 무인잠수정을 속력과 침로

를 가진 벡터(vector)로 표 할 수 있으며, 벡터로 표 된 

무인잠수정을 이용하여 DCPA와 TCPA를 계산할 수 있다. 

이동장애물과 무인잠수정을 침로와 속력을 가진 공간벡터

로 표 하고, 두 벡터의 합벡터를 계산한다. 무인잠수정의 

시  좌표값은 원 , 이동장애물의 시  좌표값은 

( ooo zyx  , , )으로 설정한다. 무인잠수정과 이동장애물의 속력

을 Speed와 ObstacleSpeed로 그리고 침로를 ( γβα ,, )와 

( ooo γβα  , , )로 각각 나타낸다. 이때 이동장애물의 종  좌

표값( ototot zyx  , , )을 계산하기 해 수식 (8)을 사용하고, 무

인잠수정과 이동장애물의 상 인 움직임 때문에 DCPA, 

TCPA값이 변하므로 무인잠수정의 침로를 역방향으로 표

한 다음 무인잠수정의 종  좌표값( ttt zyx  , , )을 수식 (9)

에서 산출 할 수 있다. 

수식 (8), (9)에서 계산한 무인잠수정과 이동장애물의 종

 좌표값을 이용하여 합벡터를 구할 수 있다. 수식 (10)은 

합벡터의 종  좌표값(L, M, N)을 나타내고, 수식 (11)은 

합벡터의 크기를 계산한다.

cos

cos

cos

ot o

ot o

ot o

x ObstacleSpeed

y ObstacleSpeed

z ObstacleSpeed

α
β
γ

= ×
= ×
= ×

(8)

( cos )

( cos )

( cos )

t

t

t

x Speed

y Speed

z Speed

α
β
γ

= − ×
= − ×
= − ×

 (9)

t ot

t ot

t ot

L x x

M y y

N z z

= +
= +
= +

 (10)

2 2 2
L M Nυ = + + (11)

그리고 합벡터의 방향은 수식 (12)에서 계산되며, 그림 2

는 합벡터의 개념도를 보여주고 있다.

/

/

/

c

c

c

L

M

N

α υ
β υ
γ υ

=
=
=

(12)

x(+)

y(+)

z(+)

) , ,( ooo zyx

) , ,( ttt zyx
) , ,( ototot zyx

)N ,M ,(L

그림 2. 합벡터 개념도

Fig 2. Concept of sum vector
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합벡터의 종  좌표값과 크기와 방향 ( ccc γβα  , , )이 구해

지면, 이동장애물의 움직임은 그 벡터의 시 ( ooo zyx ,, )에

서 합벡터의 방향과 평행하고, 합벡터의 속력과 동일하게 

움직이는 공간상의 직선의 형태를 이룬다. DCPA와 TCPA

를 계산하기 해서 먼  공간상의 직선의 방정식을 먼  

구한다. 한 ( ooo zyx  , , )을 지나고, 합벡터와 평행한 직선

의 방정식은 수식 (13)에서 계산할 수 있다. 

o o o
x x y y z z

L M N

− − −
= = (13)

DCPA는 그림 3에서 보듯이 이 직선과 원 의 가장 가

까운 거리 즉, 원 과 직선 의 한  P사이의 거리를 나타

낸다. 여기서  P의 좌표값( , , )은 다음과 같다.

2 2 2

P

P

P

( )
  

x o

y o

z o

o o o

x Lt

y Mt

z Nt

Lx My Nz
t

L M N

= +

= +

= +

− + +
=

+ +
여기서

(14)

수식 (15)는 원 과  P사이의 거리 즉, DCPA를 계산

하는 방법을 보여주고 있다.

2 2 2P P P
x y z

DCPA = + + (15)

TCPA는 이동장애물의 벡터 시 ( ooo zyx  , , )에서 직선의 

한  P까지 합벡터의 속력으로 이동하는데 소요되는 시간

이다.

2 2 2 2( )
o o o
x y z DCPA

TCPA
υ

+ + −
= (16)

x(+)

y(+)

z(+)

) , ,( ooo zyx

) , ,( ttt zyx
) , ,( ototot zyx

)N ,M ,(L

P

그림 3. DCPA와 TCPA 계산

Fig 3. Computation of DCPA and TCPA

3.2. 충돌 험도 산출

충돌 험도 산출에는 퍼지추론을 이용하며 크게 세 부분

으로 구성된다. 첫 번째, 입력 모듈은 가상세계로부터 필요

한 자료를 읽어들인다. 입력모듈은 DCPA와 TCPA의 두 

가지 값을 읽어 들이는데 DCPA와 TCPA는 그 로 다음 

모듈로 입력된다. 두 번째, 충돌 험도 산출 모듈에서는 퍼

지추론을 이용하여 충돌 험도를 산출한다. 크리스  집합

의 입력값을 받아들여 퍼지화(fuzzifier)를 하고, 퍼지 추론

(fuzzy inference)을 행한 뒤 비퍼지화(defuzzifier)하여 결

과값을 산출한다. 세 번째, 출력모듈은 산출된 충돌 험도를 

충돌회피 시스템에 제공하기 해 가상세계로 송한다.

충돌 험도는 앞에서 계산한 DCPA와 TCPA를 입력으

로 퍼지추론을 행하여 산출되며, 추론규칙의 조건부에서는 

min연산을 결론부에서는 product연산을 사용하며 비퍼지화

는 무게 심법을 사용한다. 입력값으로 들어가는 DCPA와 

TCPA는 출력값인 충돌 험도에 해 각각의 멤버십

(membership)함수를 먼  정의한다.

본 연구에서 사용한 DCPA 소속함수는 그림 4와 같이 

[6]에서 사용한 소속함수를 이용한다. 소속함수에 사용된 언

어 이블은 다음의 의미를 가진다.

P : Positive, N : Negative, S : Small, 

M : Medium, B : Big

사용된 소속함수는 2개 이상의 라미터로 지정할 수 있

으며 PS, PMS은 각각 Positive Small, Positive Medium 

Small을 의미한다. 그림 4에서 각 소속함수는 구간 [0, 1]의 

퍼지값을 나타내고 있다. 즉, DCPA가 2.5일 때 소속함수 

PS는 퍼지값 1을 갖고, 소속함수 PMS는 퍼지값 0을 나타

내고 있다.

PS                PMS         PM          PMB         PB

0             2.5            5              7.5             10    1 2.5
0

1

그림 4. DCPA의 멤버쉽함수(m)

Fig 4. Membership function of DCPA(m)

 TCPA에 한 소속함수는 그림 5와 같은 소속함수를 

이용하며, TCPA에서 음의 부호는 이동장애물이 무인잠수

정을 지나 멀어지고 있음을 의미한다.

-2.4      -1.2           0          1.2          2.4          3.6        4.5

NB     NM        NS   PS       PMS    PM    PMB     PB

0

1

그림 5. TCPA의 멤버쉽함수(분)

Fig 5. Membership Function of TCPA(min)

충돌 험도(Degree of Collision Risk)는 DCPA와 

TCPA를 입력으로 하여 산출한다. 그림 6은 충돌 험도의 

소속함수로서 [18]의 소속함수를 따르고 있으며, 이것은 구

간 [-1, 1]의 값을 가진다. 충돌 험도 값이 1에 가까워지면 

충돌확률이 높아지고, 음의 부호는 이동장애물이 무인잠수

정을 지나 멀어지고 있음을 의미한다.

추론 규칙은 항해 문가의 지식을 기본으로 해서 만들어

졌으며, 운항자의 경험 인 지식에 따라 수정이 가능하다.
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0

1

-1           -0.6            -0 .2     0      0 .2   0.4     0.6     0.8      1

N B        NM             NS      PS       PMS  PM  PMB PB

그림 6. 충돌 험도의 멤버쉽함수

Fig 6. Membership function of degree of collision risk

표 1. 충돌 험도의 추론규칙

Table 1. Reasoning rules of degree of collision risk

TCPA

DCPA
NB NM NS PS PMS PM PMB PB

PS NS NM NB PB PMB PM PMS PS

PMS NS NS NM PMB PM PMS PS PS

PM NS NS NS PM PMS PS PS PS

PMB NS NS NS PMS PS PS PS PS

PB NS NS NS PS PS PS PS PS

 DCPA  PS  TCPA  NB  Collision Risk  NS

 DCPA  PS  TCPA  NM  Collision Risk  NM

. . . .

 DCPA  PB  TCPA  PMB  Collision Risk  PS

 DCPA  PB  TCPA  PB 

If is and is then is

If is and is then is

If is and is then is

If is and is

… … … …

 Collision Risk  PSthen is

추론규칙 표를 언어  형식으로 표 하면 와 같이 40

개의 추론규칙으로 표 할 수 있다. 추론규칙에서 DCPA의 

소속함수는 PM이고, TCPA는 PS일 때 Degree of 

Collision Risk는 PM을 나타낸다. 본 연구에서 표 한 퍼지

추론에 필요한 소속함수와 추론 규칙은 필요에 따라 수정이 

가능하고, 문 인 지식 없이도 일반 운항자가 수정할 수 

있는 장 이 있다.

 내용을 바탕으로 충돌 험도 추론 과정을 살펴본다. 

의 소속함수 ∈, 의 소속함수 ∈ , degree of col-

lision의 소속함수 ∈이라 하고, dcpa를 a, tcpa를 b, degree 

of collision risk를 c라고 가정한다. 즉 와 는 건부의 

퍼지집합을, 는 후건부의 퍼지집합을 나타내고 입․출력값

은 a, b, c라고 할 때, i번째 추론규칙의 퍼지 계 는 체집

합 ××의 부분집합으로 :   is , and   is   then 

  is 로 표 된다. 이것은 Mamdani의 방법에 의하여 i에 

해 ~ ~ ~ ~( , , ) [ ( ) ( ) ] ( )
i i iiR A B C

a b c a b cμ μ μ μ= ∧ ∧ 로 나타낸다. 

여기에서 입력이 와 라고 하면 i번째 추론규칙의 합도

(ω)는 
와 

의 최소값에 의해서 결정된다. 

~ ~( ) ( )
i i

o o
i

A B
a bω μ μ= ∧ (17)

i번째 추론규칙에 의한 추론결과는 다음과 같다.

~ ~

'
( ) ( )

i

i
C C
c cμ ω μ= ∧ (18)

모든 추론규칙에 해 수식 (18)을 용해서 각각에 해 

추론결과를 산출하여, 각각의 추론결과들의 최  값에 의해 

추론결과 degree of collision risk는 결정된다. 를 들어 

규칙이 n개 있다면 체 추론결과 는 수식 (19)로 구

할 수 있다.

1 2

'

1

~ ~ ~ ~

1 2

~

( ) ( ) ( ) ( )

( )

n

C C C C

n

i
i

C

n

i

c c c c

c

μ ω μ ω μ ω μ

ω μ
=

= ∧ ∨ ∧ ∨ ∨ ∧

= ∨ ∧

⎡ ⎤ ⎡ ⎤ ⎡ ⎤
⎢ ⎥ ⎢ ⎥ ⎢ ⎥⎣ ⎦ ⎣ ⎦ ⎣ ⎦

⎡ ⎤
⎢ ⎥⎣ ⎦

(19)

이 게 퍼지값을 구하면 비퍼지화는 수식 (20)과 같이 무

게 심법을 사용하여 충돌 험도 를 구할 수 있다.

∫
∫

=
dz

dzcc
c

C

C

  (c)

 )(

~

~

'

'0

μ

μ
(20)

4. 실험  평가

충돌 험도를 산출하기 하여 수행하는 동작은 우선 무

인잠수정의 치와 이동방향, 이동속도 설정  장애물의 

치와 이동방향, 이동속도를 설정 한 후 무인잠수정의 벡

터의 종 과 장애물의 벡터 종 을 구한다. 다음 단계는 벡

터 종 을 이용하여 DCPA와 TCPA을 각각 구한다.  수

행이 끝난 후 계산된 DCPA, TCPA를 이용하여 퍼지제어

를 통해서 충돌 험도를 구한다. 제안한 충돌 험도 산출시

스템은 충돌회피시스템[19][20]의 부시스템으로 장착되어 

그 효율성과 안 성을 검증한다. 표 2는 시뮬 이션을 한 

시나리오이다. s1은 하나의 장애물이 무인잠수정과 정면으

로 마주치는 상태(head-on situation), s2와 s3는 ‘정면으로 

마주치는 상태’, ‘횡단상태(crossing situation)’ 기본 인 조

우상황이 히 조합된 두 개의 장애물이 존재하는 경우이

고, s4는 두개의 장애물은 서로 다른 형태의 정면으로 마주

치는 상태에 놓여있고 다른 하나의 장애물은 추월상태에 놓

여있어서 세 개의 장애물이 존재하는 경우이다.

표 2. 시뮬 이션을 한 시나리오

Table 2. Scenarios for simulation

# Situation

Num

of

Obst

Scenario

Description Pstart Pgoal

s1
One 

Obstacle
1

 Head-on 

Situation
(0, 0, -10) (-10, 210, -17)

s2
Two 

Obst.Ⅰ
2

 Head-on + 

Crossing
(0, 0, -10) (-10, 210, -10)

s3
Two 

Obst.Ⅱ
2

 Crossing + 

Overtaking
(0, 0, -10) (-20, 210, -17)

s4
Three 

Obst.
3

 Head-onⅠ + 

Head-onⅡ

 + Overtaking

(0, 0, -10) (-20, 210, -17)
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그림 8. 시나리오 s2 실행결과 화면

Fig 8. Experiment result screen for scenario s2

그림 7. 시나리오 s1 실행결과 화면

Fig 7. Experiment result screen for scenario s1

각 시나리오에서는 무인잠수정의 시작 (start position) 

와 목표 (goal position) , 그리고 장애물의 시작

, 속도, 헤딩각도(heading angle)가 주어진다. 이때 장애

물은 주어진 시작 에서 등속 직선운동을 수행한다고 가정

한다. 표 3에 정의된 시작 과 출발 의 치값의 단 는 

미터(meter)이다. 그림 7과 그림 8은 s1  s2 상황에서 무

인잠수정이 충돌회피를 실시하며 안 하게 목표까지 진행

하는 상황을 보여 다. 3차원 충돌 험도를 고려한 충돌회

피시스템은 충돌 험도를 고정시켰을 때와 비교하여 주어

진 각 시나리오에서 목표까지의 이동거리를 증가 는 감소

시킴으로써 시스템의 효율성을 높이며 한 안 성을 만족

하 다 (표 3).
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표 3. 시뮬 이션 결과

Table 3. Simulation result

Situation

충돌 험도 제외

(장애물크기 + 

0.5)

충돌 험도 용

(장애물 크기+ 

험도)

s1 241 218 회피거리증가

s2 216 224 회피거리증가

s3 222 213 회피거리감소

s4 222 237 회피거리증가

5. 결  론

본 연구는 주변 환경정보와 장애물정보, 치정보를 이용

하여 무인잠수정의 운항 환경에 존재하는 다양한 장애물들

에 한 충돌 험도를 산출하는 시스템에 한 연구를 하

다. 먼  이차원환경에서의 충돌 험도산출시스템들에 한 

기존 련 연구를 살펴보고, 본 시스템에서 채택하고자하는 

삼차원환경에서의 충돌 험도를 구하는 충돌 험 산출시스

템을 제안하 다. 제안한 충돌 험도 산출시스템은 충돌

험도를 산출하기 해 퍼지추론을 이용하 고, 크게 세 부

분으로 구성하 다. 첫 번째, 입력 모듈은 가상세계로부터 

필요한 자료를 읽어 들인다. 입력모듈은 DCPA와 TCPA의 

두 가지 값을 읽어 들이는데 DCPA와 TCPA는 그 로 다

음 모듈로 입력된다. 두 번째, 충돌 험도 산출모듈에서는 

퍼지추론을 이용하여 충돌 험도를 산출한다. 크리스  집

합의 입력값을 받아들여 퍼지화를 하고, 퍼지 추론을 행한 

뒤 비퍼지화하여 결과값을 산출한다. 세 번째, 출력모듈은 

산출된 충돌 험도를 충돌회피 시스템에 제공한다.

본 시스템의 특징으로는 입력모듈로 사용되는 DCPA와 

TCPA를 삼차원환경에서 사용할 수 있도록 이동장애물과 

무인잠수정을 속력과 침로를 가진 벡터로 표 하여 DCPA

와 TCPA를 계산하여 삼차원환경에서 사용할 수 있는 충돌

험도 산출시스템을 개발하 다. 충돌 험도산출시스템의 

성능을 검정하기 해 시나리오에 용해서 충돌 험도를 

산출한 결과 삼차원환경에서 안 도와 효율성을 고려한 충

돌 험도 산출이 가능하 다.
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