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.Ⅰ 서론

소셜 네트워크 서비스의 활용방안 연구 트위터를 중심으로:

육 지 애ㆍ정 형 원 ㆍ유 수 미

Yook, Ji AeㆍJung, Hyung WonㆍYoo, Su Mi
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현황2.1.2

표 소셜 네트워크 서비스의 종류< 1>



소셜 네트워크 서비스의 활용방안 연구 트위터를 중심으로:

디지털산업정보학회 논문지 87
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표 일대일 학습의 활용방안 실행 순서< 5>
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