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.Ⅰ 서론

대학 러닝 활성화를 위한 학습자 요구분석에 대한 연구e-

김 기 석ㆍ박 의 준 ㆍ유 수 미

Kim, Ki SukㆍPark, Wee JoonㆍYoo, Su Mi

<Abstract>
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관련연구.Ⅱ

러닝의 정의와 특성2.1. e-

국내 대학의 러닝 운영 현황2.2. e-

표 러닝과 오프라인 교육의 비교< 1> e- [7]

구분 러닝e- 오프라인 교육
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문제점 및 필요성2.3

표 오프라인 수업 실시에 따른 분류< 2> [11]

모델 안함 일부 실시 전부 실시 기타

표 수업 방식에 따른 선택권에 따른 분류< 3> [11]

모델 선택권 있음 선택권 없음 기타

표 교수의 강좌 전담 여부< 4> [11]

모델 전담이 원칙 전담이 원칙은 아님

표 개 대학의 러닝 운영 유형 및 활용 현황< 5> 5 e- [10]
년도 학기 기준(2006 1 )
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연구방법.Ⅲ

연구대상 및 자료분석3.1

α

표 포커스 그룹의 답변< 6>

번호 포커스 그룹의 답면 중 중복된 내용 정리

표 설문지 구성< 7>

영역 내 용



대학 러닝 활성화를 위한 학습자 요구분석에 대한 연구e-

80 제 권 제 호7 1

측정도구의 타당성3.2

연구결과.Ⅳ

일반적 특성4.1

표 러닝 인식조사에 대한 요인분석 결과< 8> e-

구분
요인　

요인1 요인2 요인3

표 응답자의 일반적 특성< 9>

구 분 빈도 명( ) 백분율(%)
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연구결과4.2

소속 대학에서 경험했던 러닝 수업방법4.2.1 e-

러닝수업이 일반 교실수업보다 효과적인 면4.2.2 e-

러닝활용을통해도움을얻고자하는학습분야4.2.3 e-

러닝 학습을 적극적으로 활용하고 싶은 이유4.2.4 e-

러닝 학습을 활용하기 어려운 이유4.2.5 e-

표 러닝 수업 방법< 10> e-

구 분 빈도 백분율(%)

표 러닝수업의 효과적인 면< 11> e-

구 분 빈도 백분율(%)

표 러닝 활용을 통해 얻고자 하는 학습 분야< 12> e-

구 분 빈도 백분율(%)
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4.2.6 강의이외에 러닝시스템을통해지원받고자하는e-

분야

러닝 학습시 선호하는 방식4.2.7 e-

러닝 시스템 개선 사항4.2.8 e-

표 러닝 학습을 적극적으로 활용하고 싶은 이유< 13> e-

구 분 빈도 백분율(%)

표 러닝 활용이 어려운 이유< 14> e-

구 분 빈도 백분율(%)

표 강의 이외에 지원 받고 싶은 러닝 시스템< 15> e-

구 분 빈도 백분율(%)

표 선호하는 러닝 학습< 16> e-

구 분 빈도 백분율(%)
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결론.Ⅴ

참고문헌

표 러닝 시스템 개선 사항< 17> e-

구 분 빈도 백분율(%)
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