
디지털산업정보학회 논문지 제 권 제 호 년 월7 1 -2011 3

디지털산업정보학회 논문지 75

.Ⅰ

대학 러닝 활성화를 위한 학습자 요구분석에 대한 연구e-
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연.Ⅱ

러닝 특2.1. e-

내 러닝 운2.2. e-

러닝과 라 비< 1> e- [7]

러닝e- 라
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문2.3

라 수업 실시에 따< 2> [11]

안 실시 실시 타

수업 식에 따 택 에 따< 3> [11]

택 택 없 타

수 강 담 여< 4> [11]
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연.Ⅲ

연 상 료3.1

α

포커스 그룹 답변< 6>

포커스 그룹 답 중 중복 내용 리

문지< 7>

역 내 용
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측 도 타당3.2

연 결과.Ⅳ

특4.1

러닝 식 사에 결과< 8> e-

　

1 2 3

답 특< 9>

빈도( ) (%)
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연 결과4.2

에 경험 러닝 수업4.2.1 e-

러닝수업 실수업보다 과4.2.2 e-

러닝 용 통 도움 얻고 는 습 야4.2.3 e-

러닝 습 극 용 고 싶4.2.4 e-

러닝 습 용 어 운4.2.5 e-

러닝 수업< 10> e-

빈도 (%)

러닝수업 과< 11> e-

빈도 (%)

러닝 용 통 얻고 는 습 야< 12> e-

빈도 (%)
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4.2.6 강 에 러닝시스 통 지원 고 는e-

야

러닝 습시 는 식4.2.7 e-

러닝 시스 개 사4.2.8 e-

러닝 습 극 용 고 싶< 13> e-

빈도 (%)

러닝 용 어 운< 14> e-

빈도 (%)

강 에 지원 고 싶 러닝 시스< 15> e-

빈도 (%)

는 러닝 습< 16> e-

빈도 (%)
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결.Ⅴ

참고문헌

러닝 시스 개 사< 17> e-

빈도 (%)
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