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11월의 다큐프라임（바퀴』I



핵전쟁이 일어나 인류가 멸망해도 결코 멸종하지 않고 

끈덕지게 버틸 깃 이라으｝고 있는 바퀴’ 성공적인 진회- 

로 3억 5,000만 넌 동안 지구상에 존재해 온 바퀴는 강 

인한 생명력을 자랑하며 인간과의 동기를 이어왔다. 바 

퀴는 과연 지구에서 영원히 추방해야 할 해충인기？ 

전작〈미라온 이야기〉제작 이전부터 곤충에 대해 남다 

른 애정을 갖고 있딘 분농현 PD의 눈에 바퀴는 인간늘 

의 오해로 외면 받는 외로운 생명이었다. 그래서 다큐프 

라임〈바퀴〉를 통해 자신들을 혐오 대상으로 생각하는 

인간과:z럼에도불구하고 같은 터전에서 사신들의 도 

시를 만들어 가는 바퀴를 무대 앞으루 내세웠다. 바퀴를 

위한 생생한 변론을 위해 기존 자연다규멘터리의 고징 

된 틀에서 벗어나 현재까지 밟혀진 바퀴 생태에 관한 과 

학서 진실에 바탕해, 드라마 형식으로 재구성한 색다른 

디큐벤터 리로 시 청 시들을 찾이간다.

다큐프라임〈바퀴〉는 한 편의 영화를 보는 듯한 HD급 

화질에 상상을 가미한 영상으로 바퀴의 오래된 이야기 

를 재미나게 풀어낸다. 우리가 손으로 내리 친 바퀴가 아 

슬이슬하게 피할 때 재빠른 반응을 알아보기 위한 고속 

-미속 촬영을 통해 육안으로 볼 수 없는 비퀴의 신비한 

생태도 포착해냈나.

바퀴, 숨어야 사는 자

인간과 같은 공간에 힘께 살고 있는 바퀴의 이야기를 전 

하기 위해 음식점에서 일하는 님자왁아내의 일상, 그리 

고 들과 동거하고 있는 바퀴의 디양한 에피소드를 드 

라마로 담았다• 비키의 시선Q로 바라 본 카베라 앵글을 

통해 인간 삶의 모습이 그러 진다. 프로그램에 줄연한 바 

쿠］는 올해 4월 촬영 전부터 국내 해충 방제연구소. 대학 

의 기생충학과 교실, 위생곤충과 등에서 유충을 얻어서 

직접 양육한 것이다.

남자가 주방에서 음식을 만三는 동안 바퀴가 기웃거 리 

며 호시탐탐 기회를 엿보고 있디-. 음식물 주변에 바퀴가 

몰려드는 것은 바로 인간과 같이 식탐을 가지고 있어서 

다. 필요 이상의 음식을 먹는 바퀴는 먹을 수 있을 때 최 

대한 많이 벅는다. 이 때문에 생애의 반을 굶고도 견닐 

수 있는능력을가시게 되었다. 히지만 낮에는 쉽게 모 

습을 보이지 않는다. 하루 내내 홤동을 하는 인간과 달 

리 바퀴는 특징 시간대에 주로 활동한다 냄새와 더듬이 

로 활농에 적당한 온도와 습도, 일광 조건을 김지해 해 

가 지고 3시간, 해뜨기 1 시간 전에 가장 활발하게 활동 

한다. 정보의 90%를 시각에 의존하는 인간들은 밤에 자 

도복 진화해 욌•지만 어둠은 바퀴에게 가장완벽한은신 

처다. 바이야 말로 바퀴들의 시간인. 서｝이다. 그 시간 동 

안 바퀴는 인간들이 먹다 남긴 음식을 치운:｝. 하지만 

인간은이비 더러워진 음식을처리하는 더러운 생鬼 

체로만 바퀴를 대한다. '바퀴는 더럽다' 는 인식도 인간 

이 바퀴에 대해 가지고 있는 편견 중에 하나다. 평소 청 

소를 제때 하지 않는 아내의 습관이 바퀴를 키운디〔 바 

퀴가 질벙을 옮기卫 다니며, 알기1르기흩룩 일으기는 더러 

운 동물로 알고 있시만 사실 바퀴는 평소에 늘 몸단장에 

신경 쓰는 내우 청 결한 곤충이다.

어느 날 새 집으로 이사를 가기 위한 부푼 꿈을 가진 아 

내가 방을 보러 온 손님을 밎이한다. 안내 숭에 게단판 

에 아지트를 마련한 수 배마리의 바퀴 떼가 발견되고, 

이니1의 눈 앞에서 비퀴들이 솟구쳐 날아드는데…. 인간 

과의 아슬이슬한 동거 속에서도. 성공적인 번식을 이어 

가던 바퀴들은 방제업체의 유독가스에 의해 멸족의 위 

기를 밎•이한다. 빙제작업 후 깔끔하게 시라진 바퀴의 흔 

조！, 이제 영우4히 무대에시 사라진 것일까? 자연의 법칙 

속에서 제 싦을 스스로 꾸려가는 바퀴의 그 간결한 생의 

시직과 마감이 1부에서 공개된니I

인간의 동굴, 바퀴의 도시

인류가 탄생하기 훨씬 전부터 존재하며 깅,인한 생명력 

을 과시해 온 바퀴 의 비 닐은 무엇일까? 2부 '인간의 동 

굴, 바퀴의 도시' 에서는 단순히 혐오 해충으로만 알고
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바퀴에게 더틈이논 생 

존의 가장 컨 험어다. 

냄새릃 맡고 그 속예 단 

백짏, 탄수화最, 차방외 

함유량욜 앓아낼 수 있 

는 놀라운 감지씅력을 

가졌다

바퀴는 온 몸여 납작하 

게 눌리는 압박올 즐가 

뾴 본능을 가지고 았어 

足 暑, 접시 善에서 자 

주모수있다,

우라나라에뇬총 4종의 

야생바퀴가 서식한다. 

그중 유일한 *내고유 

종이 갑욋바퀴다.

있는 바퀴의 교미, 산란, 부화, 탈피 등 우리가 알지 못했 

던 바퀴의 생태를 깊이 있게 알아본다.

제작진은 특히 숨어살기. 도망치 기로 특화해 온 바퀴의 

능력에 주목했다. 바퀴의 목숨은 더듬이 하나에 달렸다. 

바퀴에게 더듬이는 어둠 속에서도 진동을 느끼는 눈이 

자 궈가 된다, 또 맛, 냄새, 습도 등 섬세한공기의 변화 

를 감지해 사물을 파악한다. 짝짓기를 할 때는 상대의 더 

듬이를자극한다

제작진은 전자현미경 단위의 마이크로 촬영을 통해 바 

퀴 다리에 달린 血1）노 안 되는 미모와 미세한 움직임 

을 담아냈다. 또 미로 찾기 등 다양한 실험을 통해 바퀴 

의 학습, 기억능력도 알아본다. 동물중에 지능이 뛰어난 

문어는 인간으로 치면 두세 살 정도다. 비퀴의 수준도 그 

정도로 알려져 있다는데…. 과연 바퀴의 지능은 어느 정 

도일까?

우리가 몰랐던 바퀴에 대한 비밀은 이것만이 아니다. 바 

퀴는우리가 아는것처럼 집에서만살지 않는다. 전체 바 

퀴의 90% 이상을 차지하고 있는 것이 야생 바퀴이며 우 

리가 아는 바퀴는 아주 소수일 뿐이다. 그중 제작진은 국 

내 야생 고유종인 갑웃바퀴의 생태를 소개하며 야생바 

퀴가 생태계에서 맡고 있는 역할과 의미를 짚어준다, 썩 

고 죽은 나무만 갉아먹고 사는 갑옷바퀴는 자연계의 분 

해자다, 나무는 셀룰로오스라는 소화하기 힘든 요소를

3억 5,000년 동안 살아남은, 
바퀴 씨의 생존법칙

1 바퀴가 하旱 죵 가장 많이 하는 것? 롤 청소! 바퀴는 하루읶 

4留의 1한 옹직이며 반경 이삼십 미터퓨 벗어나지 않는다. 나머 

지 시간 동안 끄듈이 주로 하는 일은 오로지 몸 청소뿐이다. 어 

둠 속에서 위험올 감지하고, 먹이툘 찾아내는 일울 더듬이에 역 

존하기에 바퀴에게 ■몰 청소는 폐우 중요한 일이다.

2 바쿠I는 결코 書적욜 남기치 않는다 바퀴딥 생존비밀 중 하나 

는 훈적율 남기지 않는다뉸 점이다. 바퀴뉸 제 몸에서 나온 배설 

最은 着론 동료의 사체도 먹어 치운다. 한 마리의 발각이 두리 

전체의 말살이 될 수 있다는 점에서 이는 엄격한 생존와 법칙이 

자 인간과의 동거롷 통해 얻은 교훈이다

3. 떠오로는 터전인 TV, 컴퓨터! 바퀴는 우리가 알고 있는 주방 

외에도 컴퓨터, TV 등 가전제품 안예서도 산다. 따뜻하고 어둡 

고 숨기 奪은 그곳이 바퀴애게 퐇은 생활조건이기 때문이다, 이 

때문에 최근 가전제품익 고장의 원인이 되고 있다,

©
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가지d 있어 일반 幸傍은 잘 먹지 않는다. 하지만 갑옷바 

퀴는 장 속에 셀룰皇오스를 是해하는 공생균을 가지고 

있으벼 21에 맞게 진화했다. 이를 후대에 진하는 돆특햔 

빙-법도 공개돈!다,

이어 베입에 쌓여있던 바퀴의 사랑도 소개돈!다. 비-뀌사 

모여사는 이유 중 하나가 바로 짝을 찾을 확률을 놓기 

때문이다. 애써 짝을 찾아도 다른 수컷들이 끈질기게 

방해하거나 심지어 사기 너B률 들이미는 뻔뻔한 녀석도 

있다. 방해자들을 피해 도망치듯 이루어 지는 바퀴의 교 

미. 二L를 통해 암컷 한 마리가 1년에 10만 미•리까지 번 

식한다.

바퀴와 인간의 피할 수 없는 동거기

우리가 알고 있는 바퀴는 강인한 생명럭을 자랑하지만 

자연계로 돌아간 바퀴는 다른 동물들의 먹이원이 되기 

도 한다. 특별한 공격수단이 없이 도피와숨기 능력이 발 

듵1한 바퀴에게 거미와 개미는 강력한 천적이다. 바퀴는 

인간을 위해서도 희생히는 곤충이다. 실험 대상이나 의 

약품의 원토、심지어는 인간과동물의 먹이, 애완동물로 

도 각광받는다.

다른 동¥들이 야생을 버리고 인간에 길들여 질 때도 바 

퀴는 야생의 모습을 그대로 가지고 도시라는 거대한 동 

굴에 숨어 실았다. 생태계 파괴로 늘어난 천적을 피중N 바 

귀가 도시에서 번성핦 수밖에 없다, 인간과의 동거생활 

에는풍부한먹이의 보고라는 이점 뒤에 널f 노출과부상, 

그리고 떼藉의 함정이 놓여있다, 러나 느리고 문한 

데다 딩 치만 큰 인간이라는 천적은 충분히 상대할 만하 

고 바퀴의 적응이 이미 끝났다.

어느 날 아침 불안한 꿈에서 깨어난 그레고르가 자신이 

거 대한 벌레로 변해 있는 모습广을 발견하는 것으로 시 작 

하는 카프카의 소설〈변신〉. 평범한 인간이 흉측한 벌레 

가되어 바라본 인간세상은냉호하기만히-다. 이처럼 곤 

충. 바퀴의 삶을 우리가극단적으로 받아들일 수는 없겠 

지만 생태룔 이해하고자 하는 노력은 할 수 있지 않을 

까?〈마리온 이야기〉에서 동물들의 생태 이야기에 애잔 

한 감동을 얹은 음악을 선사한 이 지용 감독이 이 번에도 

작업을 맡아 바퀴의 이야기를 전한다.

인간과동등한 생명체로서 바퀴의 이야기를 전해 줄 다 

규프라임〈바퀴〉는 자연과 함꺼］ 더불어 슬火아가는 우리 

의 모습을 되돌아보게 한다 ©•

〈바퀴〉의 문동현 PD

Q1 바퀴플 소재로 삼은 이유는? 개미, 장수 

말벌 등 곤奁에 대한 생태에 관심아 많았다. 

바퀴는 혐오스러윤 동풀로 알려졌지만 이상하 

게 내게는 호갸심으로 둘러싸인 흥미로운 캐 

릭터였다. 그럼에도 나와 사람들은 바퀴애 대 

해 모르는 점이 너무 많고, 방제와 밖멸의 대 

상으로만 여기고 있다. 워낙 빠르고 숨어사는 

동물아라 접근이 어려워 엄두가 안 났지만 이 

번에 도전하게 되었다,

Q2 갸촌의 다并멘터리에서논 뷸 수 없뇬 구 

성의 툭징이 있다면? ［부는 사실적 자료를 

바탕으로 스로히틀 만들고, 크 연결고리에 

바쿼를 담았다 바퀴는 사람司 함께 사는 곤 

춤이기에 二L들의 생태만을 보여 주는 것보다 

사럄과의 생활을 엮어서 보여 주뉸 것이 S

interview

겠다고 판단했다. 2부에서는 바퀴의 기본적인 생태 등을 심총 분석하고, 우리가 모르고 

있는 야생바퀴, 생타계에서의 바퀴의 역할과 천적 등 바퀴에 대한 모든 정보를 전하고 

있다, 음악좌 가사를 넣은 뮤직얘니메이션이라는 색다른 시도도 해보았다 다큐멘터리 

에서 이런 五소가 다소 어색할 수도 있지만 실사만으로는 전하기 힘든 부분을 전달하 

고자 노력했다. 알반적으로 알고 있는 다큐이 언어가 아닌 독특하고 실험적인 다큐가

될 것이다.

Q3 바퀴 촬영을 위해 영상 부분에 있어서 준바한 것이 닪았다고? 1부에서 상상력아 가 

国다어 바퀴의 시선에서 인간의 모습을 段라보는 재国가 있다. 만화나 명화 같은 영삼이 

많은데, 배경도 모두 실사로 촬영한 후 합성 편집한 것이다, 움직임이 皤른 바퀴를 카메 

라에 담기 위해 고속촬영을 시도했다 바퀴의 미세한 움직임, 걷거나 달릴 때의 모습, 도 

시 야경을 배경으로 미会바퀴의 날개짓 등 영상미가 돋보인다. 또 HD 고속촬영 전용 카 

메라로 촬영해 화면에 풍성한 질감을 살렸다

04 바퀴를 통해 시청자듏에계 전하고자 하뉸 헤시지는? 바퀴에 대해 알고 있는 과장뙨 

편견플에 대해 정확히 보여 줄 필요가 있었다 조금 시꺼멓고, 사람들을 놀하게 한다는 

감정적인 이유로 한 생명체의 존재 의미詈 와면하고, 해충으로 각인시킨 것윤 인간의 편 

견과 무지에서 비롯된 것이라는 이야기를 던지卫 싶었다. 모든 자연다寻멘터리의 공통적 

메시지일텐데 인간들의 오만햠, 궁극적으로 지구에서 자산과 다른 존재룰 대하는 태도에 

았다. 바퀴이 입장에서, 그됼악 심정으로 인간用게 전하는 메시지라 보면 된다. 바퀴도 

인간과 대등한 영혼이며 공존할 수 있는 존재라는 점을 전하고 싶다

Q5 촬영을 햐면서 가창 햠듈었던 점욘? 장소를 섭외할 때 힘들었다 프로그램 이름을 

대차 가정집이냐 윰식점에서 모두 거절당했다. 그리고 치타의 새 배 속도, 사람으로 치 

면 100m를 1초에 달리는 속도인 바퀴의 빠룐 움직임, 작은 크기 때문에 촬영하기 무척 

힘듈었다 바퀴가 연돗을 지나갈 때도 불 아래에서 촬영하는 믕 구도 하나하나가 재작진 

의 고민 끝에 만들어 냰 결고卜다, 변가통에 t빠지는 장면도 바퀴가 자연스럽게 빠절 패까 

지 몇 시간씩 기다라가도. 일반적인 차연다큐멘터리와 같이 대상을 관찰하면서 찍는 그 

림이 아니어서 공을 많이 뜰었다.

문동현 PD는 1994년 EBS에 입사해 차연다큐멘터려（개미》,〈장수말벌》보 각각 '제14허 한국 

PD대상' TV 작풓상, 제29회 이달의 PD상'量 수상했다. 또 다큐프라임〈마리온 이야기》로 

‘2008년 EBS방송대상 대상蓍 수상했다
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