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Abstract: The purpose of this study was to evaluate the quality of biology contents of cyber home learning
systems which provided by 16 metropolitan and provincial offices of education. The contents were evaluated by the 9
categories: needs assessment, instruction design, learning contents, teaching & learning strategy, interaction,
supporting system, evaluation, ethicality and copy right. The result showed that the contents have advantage in
detailed learning goal, useful learning environment, learning activities by level, and various learning parts material,
but lack in evaluation method tool for personal learning by level and the latest learning material. Based on this results,
it is expected that the barrier of the efficient learning contents should be searched for the complement, as well as the
development high-quality educational contents and the management of cyber home learning system. 
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Ⅰ. 서 론

정보통신기술의 발달로 시간과 장소에 구애받지 않

고 필요한 정보와 지식을 쉽게 얻을 수 있는 학습 환

경이 사회 전반에 확산되고 있다(한국교육학술정보

원, 2003; Cavanaugh, at al., 2004; Costabile at

al., 2005; Becker & Ravitz, 1997). 사이버가정학

습은“인터넷을 통해 맞춤형, 수준별 자율학습 콘텐츠

를 제공하여 학생들이 가정에서 스스로 학습할 수 있

는 환경을 제공하고, 사이버학급을 통해 조직적인 학

습관리를 지원하는 학습자 중심의 교육서비스”라고

정의할 수 있다(한국학술정보원, 2004). 이러닝의 특

성을 바탕으로 한 사이버가정학습은 특히 공교육의

내실화와 사교육비의 절감, 자기주도적 학습능력 향

상, 소외계층에 대한 교육 복지적 효과와 창의적 인재

양성 등을 목적으로 한다(정용란, 2006). 

사이버가정학습은 학생들이 집이나 학교에서 인터

넷을 이용하여 스스로 학교수업을 보충할 수 있도록

지원하는 인터넷 기반 서비스로 여러 가지 장점을 가

지고 있다. 먼저 학습자가 시간과 장소에 구속됨 없이

학습할 수 있고, 학습자가 스스로 자신의 수준과 학습

속도를 조절할 수 있기 때문에 진정한 개별화 수업이

가능하다. 그리고 학습 과정에서 이메일이나 게시판

등을 활용하여 교사뿐만 아니라 동료학생들과도 활발

하게 상호작용할 수 있다. 또한 사이버가정학습은 사

이버공간의 방대한 자료를 의미 있게 연결해줌으로써

풍부한 학습자원을 학습자에게 제공할 수도 있다

(Stalh, 2002; 조인진 등, 2005).

우리나라의 사이버가정학습 서비스는 2004년 9월

대구, 경북, 광주 3개 교육청에서 국내 최초로 시범운

영 되었으며, 2004년 12월에는 부산, 대전, 충북, 충

남, 전북, 전남, 경남 등 7개의 교육청으로 서비스가

확장되었다. 그리고 2005년 3월에는 나머지 6개 교

육청이 서비스를 개통해 전국 16개 시∙도 교육청에

서 국가적 이러닝 지원체제를 완성하였다(권성호 등,

2006; 김용 등, 2007). 사이버가정학습은 미래교육

환경의 변화에 능동적으로 대처함으로써 새로운 학습

문화를 확립하는데 기여할 것으로 기대된다. 따라서

사이버가정학습의 효과를 극대화하는 것은 학교교육

의 내실화는 물론 변화하는 교육환경에 적극적으로
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대응하여 긍정적인 대안 마련에 기여하게 될 것이다

(김용 등, 2007).

사이버가정학습의 활성화를 위해 가장 중요한 것은

학습내용을 전달하는 양∙질의 학습 콘텐츠를 제공하

는 것이다(조은경, 2007; Cavanaugh, 2001;

Marshall, 2002). 즉, 이러닝이라는 학습 환경의 특

성을 제대로 반영한 교수학습 콘텐츠의 보급이 매우

중요하다. 또한 사이버가정학습은 학습자와 교사가

비면대면으로 학습이 이루어지는 특성을 가지고 있으

므로 학습자 스스로가 자신에게 맞는 학습 콘텐츠를

찾아 자율적으로 학습하는 자기주도적 학습능력이 함

양될 수 있도록 구성되어야 한다(Knox & Anderson

-Inman, 2001). 따라서 이것을 잘 이끌어낼 수 있는

학습환경의 구성이 중요하며, 이에 대한 검토 또한 면

밀히 이루어져야 한다. 더 나아가, 사이버가정학습의

콘텐츠를 학습환경, 교수설계, 학습내용, 교수학습전

략, 상호작용, 지원체제, 평가, 윤리성, 저작권 등의

측면에서 지속적으로 분석하고 평가하여 문제점을 보

완해 나가는 작업이 필요하다(이승진, 2003; 장상현,

2005).

중∙고등학교의 과학교과는 학습자 스스로가 탐구

를 통해서 과학적 개념과 지식을 찾아가는 탐구학습

을 요구하고 있으며, 관찰과 실험 등의 활동을 강조하

는 특징을 지니고 있다. 따라서 인터넷 기반의 과학교

과 학습 콘텐츠는 다른 교과와는 다른 과학교과만의

특성을 살릴 수 있는 다양한 유형의 콘텐츠가 필요하

다(Papanastasiou et al. 2003). 사이버가정학습의

콘텐츠는 플래시 애니메이션, 그림, 사진 등의 다양한

멀티미디어 학습 자료를 탑재할 수 있기 때문에 과학

학습에 매우 효과적이다. 과학교과의 특성인 실험이

필요한 단원에서는 학습자가 직접 실험을 할 수 없는

단점을 고려해서 애니메이션이나 동영상으로 실험 화

면을 제시할 수도 있다. 또한 과학교과는 매우 미시적

인 세계나 또는 거시적인 세계에 대한 설명이나 우리

주변에서 볼 수 있는 현상을 포함하기도 하는데 사이

버가정학습의 콘텐츠에는 이러한 내용들을 단순화시

킨 플래시를 통하여 학습자가 쉽게 인지할 수 있도록

제시할 수 있는 장점도 있다(한국교육학술정보원,

2006).

그러나 공교육 정상화와 이러닝 확산을 위하여 추

진해 온 사이버가정학습이 부실한 콘텐츠와 저조한

이용률로 당초 기대에 못 미치고 있다는 지적이 있다

(조인진 외, 2005). 그러므로 사이버가정학습이 본래

의 취지와 목적에 부합하고 보다 효과적으로 운영되

기 위해서는 사이버가정학습 사이트의 콘텐츠를 면밀

히 분석하고 평가하여 문제점을 확인하고 보완점을

찾아가는 연구가 필요하다. 그러나 우리나라의 사이

버가정학습에 관한 연구들은 대부분 학습 효과나 만

족도 등에 관한 연구(권성호 등, 2006; 봉미미 등,

2006; 이금옥, 2007; 최광신과 노진덕, 2002; 이종

연과 심종방, 2006)에 치우쳐 있을 뿐 사이버가정학

습의 콘텐츠를 다양한 측면에서 평가한 연구, 특히 과

학교과 중 생물영역의 콘텐츠를 분석한 연구는 찾아

보기 어렵다. 

따라서 이 연구에서는 중학교 과학의 생물단원을

중심으로 현재 제공되고 있는 자율학습용 콘텐츠에

대해 분석 및 평가를 실시하여 향후 교수학습 콘텐츠

개발의 질적 향상을 위한 시사점을 제시하고자 한다.

Ⅱ. 연구 방법

1. 연구 절차

먼저 품질 평가를 위한 콘텐츠를 선정하였다. 전국

16개 시∙도의 사이버가정학습 사이트에 모두 탑재되

어 있는 자율학습용 콘텐츠 중에서 중학교 1학년 과학

자율학습용 기본과정의 생물영역 내용을 선정하였다.

그리고 선정한 콘텐츠의 품질을 평가하기 위해서 한

국교육학술정보원(2008)이‘초∙중등교육 이러닝 품

질관리 가이드라인(Ver.2.0)’에 제시한‘사이버가정

학습 콘텐츠 품질관리 도구’를 수정하여 평가 도구로

사용하였다. 이 도구는 학습환경, 교수설계, 학습내

용, 교수학습전략, 상호작용, 지원체계, 평가, 윤리성

과 저작권의 9개 평가영역으로 구성되어 있다. 또한

평가 도구의 분석자간 신뢰도를 확인하기 위해서 개

별 분석 후 일치도를 확인한 후 평가 대상 콘텐츠를

분석하였다.

2. 평가 대상 사이버가정학습콘텐츠

전국 16개 시∙도의 교육청에서 운영하는 사이버가

정학습 사이트의 자율학습용 콘텐츠 중 중학교 1학년

기본과정의 생물영역 내용을 평가 대상 콘텐츠로 선

정하였다. 충청북도가 주관하여 개발한 중학교 1학년
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과학 콘텐츠는 학기별로 구별되어 탑재되어있다. 1학

기는 29차시, 2학기는 22차시로 총 51차시로 구성되

어 있다. 또한 1차시 당 보충, 기본, 심화형의 과정으

로 이루어져 있으며, 중학교 1학년 과학 자율학습용

콘텐츠는 총 153차시의 콘텐츠로 구성되어 있다. 

연구를 위해서 중학교 1학년 과학 자율학습 콘텐츠

중 기본형의 콘텐츠를 선택하였고, 과학교과 중 생물

영역을 중심으로 분석하였다. 생물영역은 1학기의

‘생물의 구성’에 해당하는 2차시와 2학기의‘소화와

순환’, ‘호흡과 배설’에 해당하는 11차시로 구성되어

있다. 

3. 콘텐츠 품질 평가 도구

콘텐츠 품질을 평가하기 위해서 한국교육학술정보

원(2008)이 개발∙보급한‘초∙중등교육 이러닝 품질

관리 가이드라인(Ver.2.0)’에 제된‘사이버가정학습

콘텐츠 품질관리 도구’를 수정하여 평가도구로 이용

하였다. 이 도구에 문항 특성 분석표의 문항 중요도와

문항 수에 따라 평가요인의 배점을 부여하여 사용하

였다. 콘텐츠 품질 평가도구의 평가영역, 평가요인,

문항 수, 배점 등은 <표 1>과 같다.

표 1에서‘학습환경’은 콘텐츠 서비스 제공과 활용

에 필요한 체제, 내용, 인적 자원, 물적 자원들에 대한

기대 수준과 실제 수준의 차이를 평가하는 영역이다.

‘교수설계’는 특정 수업내용과 학생들의 학습목표 달

성을 위한 계획, 실행, 평가 등과 같이 절차별 교수 방

법과 내용을 체계적으로 평가하는 영역이다. ‘학습내

용’은 특정한 학업성취 목표 달성을 위해 학습자에게

제공되는 정보와 지식, 그리고 기술로서 학습자들에

게 효과적으로 전달되어 이용될 수 있도록 다양한 학

습자원들이 체계적으로 구성되어 있는지 평가하는 영

역이다. ‘교수학습전략’은 교수자가 가르치는 것을

학습자가 효과적으로 학습할 수 있도록 교수학습전략

이나 자기주도적학습전략, 또 동기부여전략 등이 유

기적으로 구성되어 있는지 평가하는 영역이다. ‘상호

작용’은 학습자의 학습 활동 및 참여를 증진시키고 학

습자의 반응을 이끌어 내기 위한 학습자와 학습내용

간의 상호작용을 평가하는 영역이다. ‘지원체계’는

학습자가 효율적으로 특정 학습목표를 달성할 수 있

도록 지지하여 돕는 것으로 인적자원을 포함하여 물

적 자원과 환경 등을 구조화하고 체계적으로 구성하

였는지 평가하는 영역이다. ‘평가’는 학습목표 달성

정도를 측정하기 위한 것으로 학습시작 전, 학습과정

중, 학습완료 후 학습목표와 관련된 내용을 다양한 방

법이나 내용, 형태 등으로 제시하여 학습자의 수준을

파악하였는지 평가하는 영역이다. ‘윤리성’은 콘텐츠

가 사회적으로 지켜져야 할 도리와 규범을 준수하였

는지 평가하는 영역이다. ‘저작권’은 타인의 저작물

을 저작자의 승인 없이 이용하였는지 평가하는 영역

이다. 

학습환경, 윤리성, 저작권을 제외한 평가영역은 2

개 이상의 하위 평가요소를 포함하고 있으며 각각의

하위 평가요소들은 중요도에 따라 점수가 배점되어

있다. 단 윤리성과 저작권은 '합격'과 '불합격'으로만

판정하게 구성되어 있다. 
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표 1 콘텐츠 품질 평가도구의 평가영역과 평가요인

평가영역 평가요인(문항 수/배점) 문항 수 배점

학습환경 학습활용성(1/3) 1 3

교수설계
학습목표제시(3/6), 수준별학습(1/3), 학습요소자료(3/6), 화면구성(4/8), 인터
페이스(3/10)

14 33

학습내용 학습내용선정(3/10), 학습내용조직(4/12), 학습난이도(2/2), 학습분량(1/8) 10 32

교수학습전략 교수학습전략선정(3/10), 자기주도적학습전략(1/2), 동기부여전략(1/2) 5 14

상호작용 학습자와 학습내용 간 상호작용(2/6) 2 6

지원체계 지원내용선정(1/2) 1 2

평가 평가내용선정(2/4), 평가방법선정(1/2), 평가도구적용(1/4) 4 10

윤리성 윤리적규범(1/0) 1 P/F

저작권 저작권적용(1/0) 1 P/F

합계 39 100



4. 콘텐츠 품질 평가 방법

이 연구에서 사용한 콘텐츠 품질 평가 도구는 학습

환경, 교수설계, 학습내용, 교수학습전략, 상호작용,

지원체계, 평가, 윤리성, 저작권의 9개 평가영역으로

구성되어 있다. 9개의 평가영역에는 20개의 하위 평

가요인을 포함하고 있으며 각각의 평가요인은 그 요

인을 평가하기 위한 39개의 평가문항들로 구성되어

있다. 각각의 평가문항들은 중요도에 따라 가중치를

부여하였으며 평가 점수의 합이 100이 되게 하였다. 

평가 대상 콘텐츠를 차시별로 평가 도구의 문항에

따라 평가하였다. 평가 대상 콘텐츠를 평가 도구의 평

가문항에 따라 세밀하게 검토한 후 수준을 판정하여

‘매우 그렇다(5점)’, ‘그렇다(4점)’, ‘보통이다(3점)’,

‘그렇지 않다(2점)’, ‘매우 그렇지 않다(1점)’로 점수

를 일차적으로 부여하고, 그 점수에 문항별 가중치를

곱한 후 다시 최고점수인 5로 나누어 문항별 평가 점

수를 산출하였다. 이 과정에서 평가자간 신뢰도를 확

인하기 위해서 10개의 표본 콘텐츠에 대해 두 명의 평

가자가 독립적으로 평가하여 그 결과를 비교하였다.

이를 통해 86%의 일치도를 산출하였으며, 평가자들

의 논의를 통한 평가 결과 수정 후에는 100% 일치도

에 이를 수 있었다. 

Ⅲ. 연구 결과 및 논의

이 연구는 평가 대상 콘텐츠를 학습환경, 교수설계,

학습내용, 교수학습전략, 상호작용, 지원체계, 평가,

윤리성, 저작권 등의 9개 영역에서 평가하였다. 이 중

윤리성과 저작권 영역은‘적합’혹은‘부적합’으로만

평가하였다. 그리고 나머지 7개 영역의 배점에 대한

평가 점수의 백분위 점수는 평균 73.5%였다. 이 중

학습환경(83.0%), 교수설계(86.9%), 학습내용

(83.8%)은 평균점보다 높은 점수로 평가되었고, 교수

학습전략(65.7%), 상호작용(68.0%), 지원체계

(71.2%), 평가(55.8%)는 평균점보다 낮은 점수로 평

가되었다. 각 영역별 평가 결과는 다음과 같다. 

1. 학습환경 영역

학습환경 영역에서 차시별 평가점수와 배점에 대한

백분위 점수는 <표 2>와 같다.

이 영역의 배점은 3점, 평가 점수의 평균은 2.5, 배

점에 대한 평가 점수의 백분위 점수는 83%였다. 평

가 대상 사이버가정학습의 콘텐츠는 학습 프로그램

및 응용 프로그램이 학습환경에 종속되지 않고 실행

이 가능하며, 추가적으로 다른 프로그램을 설치하거

나 업데이트할 필요가 없기 때문에 학습환경 영역에

서 비교적 높은 점수를 받았다. 그리고 13개 차시에

서 평가 점수가 모두 2.5로 같은데 이것은 콘텐츠의

모든 차시가 동일한 학습환경으로 구성되어 있기 때

문이다.

2. 교수설계 영역

교수설계 영역은 5개의 평가 요인과 14개의 평가

문항으로 구성되어 있다. 이 영역의 하위 요소인 학습

목표제시, 수준별학습, 학습요소자료, 화면구성 등의

평가요인별 점수와 차시별 평가 점수는 <표 3>과 같

다. 

교수설계 영역의 배점 합계는 33점, 차시별 총점의

평균은 28.7점, 백분위 점수는 86.9%이었다. 평가요

인 중에서 학습목표제시 요인이 94.9%로 가장 점수

가 높았고, 수준별학습에서 61.5%로 가장 낮았다. 학

습목표제시 요인에서는 12차시를 제외하고 나머지 차

시들의 콘텐츠들은 비교적 높은 점수로 평가되었다.

12차시의 내용 중 간의 해독작용에 대해 학습목표를

제시하지 않아서 내용의 적절성을 묻는 문항에서 낮

은 점수를 받았다. 

수준별학습 요인은 다양한 수준의 학습자를 모두

포괄할 수 있도록 학습자의 수준을 고려하여 학습활

동을 제공하는지에 대해 평가하는 것으로 교수설계
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표 2 학습환경 영역의 평가 결과

평가요인
차시

문항
배점 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 평균 %

학습활용성 학습 활용성 3 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 83

합계 3 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 2.5 83



영역에서 가장 낮은 점수(61.5%)를 받았다. 사이버가

정학습의 자율학습과정은 학습자가 스스로 학년과 과

목을 선택하여 학습하도록 구성되어 있어서 학습자는

자신의 학년에 맞게 콘텐츠의 선택이 가능하도록 구

성되어 있어야한다(교육인적자원부와 한국교육학술

정보원, 2007). 그러나 평가 대상 콘텐츠는 자신의 수

준에 맞는 콘텐츠의 선택은 가능하지만 자신의 수준

을 정확히 파악할 수 있는 측정 도구가 준비되어 있지

않았다. 또한 콘텐츠의 학습안내, 선수학습, 본 학습,

학습평가, 학습정리의 구성요소에서 본 학습만 보충,

기본, 심화형 과정으로 구성되고, 본 학습을 제외한

학습안내, 선수학습, 학습평가, 학습정리는 모두 동일

한 내용으로 구성되어 있었다.

학습요소자료 요인은 학습자의 학습참여를 독려하

여 학습효과를 높이기 위해 다양한 이미지, 동영상,

그래픽 등을 사용하고 있는지 평가하는 것으로

84.9%로 평가되었다. 콘텐츠의 다양성에서 낮은 점

수를 받은 2차시가 가장 낮은 점수를 받았다. 8차시는

'심장'에 관한 학습에서 판막의 움직임과 혈액순환의

과정을 플래시로 구성함으로써 생동감 있게 내용을

구성하여 높은 점수를 받았다. 

화면구성 요인은 학습 화면의 정렬이나 배치가 조

화롭고 일관성 있는지 평가하는 것으로 88.2%로 평

가되었다. 평가 대상 콘텐츠는 비교적 구성이 간결하

고 안정감이 있으며 각 차시마다 큰 차이가 없이 일관

성 있는 배치와 진행을 유지하고 있었다. 이러한 일관

된 화면구성은 학습자의 혼란을 막아주고 화면구성에

대한 적응력을 높여줄 것으로 기대할 수 있다(조은순,

2002). 그러나 1차시의 경우에 현미경 구조에 대한

화면구성의 명확성이 떨어졌고, 4차시‘우리가 먹은

음식물(2)’에서는 음식물 속의 영양소를 확인하는 실

험에서 시약병의 시약 명칭의 글씨체가 작아서 낮은

점수를 받았다.

인터페이스 요인은 학습진행을 위한 안내 및 학습

위치 이동에 대한 용이성을 포함하는 것으로 90%로

평가되었다. 평가 대상 콘텐츠는 각종 버튼, 메뉴 등
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표 3 교수설계 영역의 평가 결과

평가
요인

차시
문항

배점 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 평균 %

학습
목표
제시

내용 적절성 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1.5 3 2.9 96.2

구성 적절성 1 1 1 1 1 1 0.3 1 1 1 1 0.8 0.5 1 0.9 88.5

용어 명확성 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1.9 96.2

소계 6 6 6 6 5 6 5.3 6 6 6 6 5.8 4 6 5.7 94.9

수준별
학습

구성 효율성 3 2.3 2.3 1.5 1.5 3 3 0.8 23 2.3 0.8 3 0.8 0.8 1.8 61.5

학습
요소
자료

조직 적절성 4 3 2 3 3 4 4 4 4 3 4 4 3 4 3.5 86.5

구성 다양성 1 1 0.5 0.8 0.3 1 1 1 1 1 1 1 0.8 1 0.9 86.5

조직 다양성 1 1 0.5 0.5 0.5 1 1 0.8 0.5 1 1 0.8 0.8 0.8 0.8 76.9

소계 6 5 3 4.3 3.8 6 6 5.8 5.5 5 6 5.8 4.5 5.8 5.1 84.9

화면
구성

조직 명확성 3 0.8 2.3 2.3 2.3 3 3 2.3 3 3 3 2.3 2.3 3 2.5 82.7

구성 명확성 1 1 1 0.3 0.8 1 1 1 1 0.8 0.8 1 1 1 0.9 88.5

구성 편의성 1 0.8 1 0.8 0.3 0.5 0.5 0.8 0.8 0.8 1 1 1 0.75 0.8 75

사용 편의성 3 3 2.3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.9 98.1

소계 8 5.5 6.5 6.3 6.3 7.5 7.5 7.0 7.8 7.5 7.8 7.3 7.3 7.8 7.1 88.2

인터
페이스

구성 효율성 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 75

사용 편의성 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 100

학습 편의성 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 100

소계 10 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 90

합계 33 27.8 26.8 27 25.5 31.5 30.8 28.5 30.5 29.8 29.5 30.8 25.5 29.3 28.7 86.9



이 알아보기 쉽고 사용하기 쉽게 되어 있었고, 학습과

정에 나와 있는 단계 중 원하는 것을 선택하여 부분

학습하거나, 이해가 어려웠던 부분을 반복 학습할 수

있도록 되어 있어서 학습자의 필요에 따라 이동이 편

리하게 구성되어 있었다. 

3. 학습내용 영역

학습내용 영역은 하위의 4개 평가요인을 평가하기

위해서 구성된 10개의 평가 문항으로 평가되었다. 배

점은 32점이고 각 차시별 총점의 평균은 27점이었다.

이를 환산한 백분위 점수는 83.8%이었다. 이 영역에

서 학습내용선정, 학습내용조직, 학습난이도, 학습분

량 등의 평가요인별 점수와 차시별 평가점수는 <표

4>와 같았다. 

학습내용 영역에서 학습분량 요인이 90.4%로 가장

높이 평가되었고, 학습내용선정 요인이 71.7%로 가장

낮게 평가되었다. 학습내용선정 요인에서는 학습자의

지식, 기술, 경험의 수준에 적합한 학습내용으로 콘텐

츠가 구성되어 있는지 평가하였다. 콘텐츠의 학습내

용은 학교의 정규 교과 수업내용을 바탕으로 각 차시

별로 제시된 학습목표에 맞는 내용으로 학습내용을

구성해야한다(한국교육학술정보원, 2005). 그러나

‘생물의 구성과 다양성’단원에서 종자의 유무에 따라

식물을 분류하고, 종자식물의 경우에는 씨방의 유무,

떡잎의 수에 따라 식물을 분류하는 내용이 포함되어

야하나(교육과학기술부, 2008), 평가 대상 콘텐츠에

는 분류 활동의 학습내용이 포함되지 않았다. 

또한‘소화와 순환’단원은 체순환과 폐순환의 차이

점을 비교하는 학습내용을 포함해야하나(교육과학기

술부, 2008) 차이점을 비교하는 학습내용은 포함되지

않았다. ‘호흡과 배설’단원에서 땀샘은 배설 기능 보

다 체온 조절 기능이 주된 것이기 때문에 배설 기관으

로 다루지 않아야 한다. 그러나 12차시에 땀샘의 구조

와 기능의 학습내용이 포함되어 있을 뿐만 아니라 배

설 기관에서의 땀샘의 역할을 강조하였다. 

학습내용조직 요인에서는 학습이 효과적으로 이루

어질 수 있도록 정보, 지식, 기술 등을 체계적이고 조

직적으로 구성되어 있는지 평가했다. 평가 대상 콘텐

츠는 이 요인에서 88.9%로 평가되었다. 전반적으로

평가 대상 콘텐츠는 용어 설명과 맞춤법 등이 정확하

고 오류가 없었다. 하지만 10차시‘호흡은 어디서 일

어나는가(1)’의 학습내용에 의미 전달에 충분하지 못

한 것이 있었다. 호흡운동의 원리를 학습하기 위한 플

92 정윤영∙정진수∙김상호

표 4 학습내용 영역의 평가 결과

평가
요인

차시
문항

배점 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 평균 %

학습
내용
선정

내용 적절성 5 1.25 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4.7 94.2

구성 적절성 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 33.3

내용 명확성 2 2 2 0.5 2 2 0.5 1.5 0.5 1.5 2 1.5 1.5 1.5 1.5 73.1

소계 10 4.3 8 6.5 8 8 6.5 7.5 6.5 7.5 8 7.5 7.5 7.5 7.2 71.7

학습
내용
조직

내용 적절성 5 3.8 3.8 5 5 5 3.8 3.8 3.75 5 2.5 3.8 3.8 5 4.1 82.7

용어 명확성 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.3 3 3 3 2.9 98.1

내용 명확성 3 3 3 3 3 0 3 3 3 3 0.8 3 3 3 2.6 86.5

조직 적절성 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100

소계 12 10.8 10.8 12 12 9 10.8 10.8 10.8 12 6.5 10.8 10.8 12 10.7 88.9

학습
난이도

구성 적절성 1 0.5 1 1 1 0.8 0.8 0.8 0.8 1 0.8 0.8 0.8 1 0.8 82.7

조직 적절성 1 1 0.8 1 1 1 1 0.8 0.8 0.8 1 0.8 1 1 0.9 90.4

소계 2 1.5 1.75 2 2 1.75 1.75 1.5 1.5 1.75 1.75 1.5 1.75 2 1.7 86.5

학습
분량

구성 적절성 8 8 8 8 8 8 2 8 8 8 8 6 8 6 7.2 90.4

합계 32 24.5 28.5 28.5 30 26.8 21 27.8 26.8 29.3 24.3 25.8 28 27.5 26.8 83.8



래시 애니메이션 화면에서 실제 호흡 운동 원리에 관

한 설명에서는 호흡에 따라 늑골의 움직임을 상세히

설명하였으나, 유리병을 사용한 실험에서는 폐와 횡

격막의 모양만을 강조하였을 뿐 유리병과 실제 늑골

의 차이를 설명하지 않았다. 

학습난이도 요인은 학습자의 수준을 고려하여 학습

내용의 쉽고 어려움을 조절해서 내용을 구성하고 있

는지 평가하는 것으로 86.5%로 평가되었다. 평가 대

상 콘텐츠는 보충∙기본∙심화형 과정이 각각 자율학

습용 콘텐츠 내에 개설되어 있어서 학습자 스스로 난

이도를 조절할 수 있도록 구성되어 있다. 뿐만 아니라

콘텐츠 학습 시 더 자세한 내용을 학습할 때에는

‘MORE’의 작은 창이 열리게 되어 있어서 학습 내용

을 추가할 수 있게 구성되어 있었다.

학습분량 요인은 연령이나 발달 수준 등과 같은 학

습자의 특성, 학습내용, 학습시간을 고려하여 학습자

가 학습에 몰입할 수 있도록 구성되어 있는지 평가하

는 것이다. 이 요인에서 평가 대상 콘텐츠는 90.4%로

평가되었다. 평가 대상 콘텐츠의 학습시간은 대략 20

분에서 25분 정도로 적절하였다. 그러나 6차시는 전

반적으로 학습량이 많아 적절성에서 낮은 점수를 받

았다. 

4. 교수학습전략 영역

교수학습전략 영역에서 교수학습전략선정, 자기주

도적학습전략, 동기부여전략 등의 평가요인별 점수와

차시별 평가 점수는 <표 5>와 같았다. 

교수학습전략 영역에서는 교수학습전략선정 요인

은 66.9%, 자기주도적학습전략 요인에서 100%, 동기

부여전략에서 25%로 요인별 편차가 크게 나타났다.

교수학습전략선정 요인은 학습자가 보다 적극적으로

학업을 수행할 수 있도록 학습내용을 구성하거나 제

시 방법 등을 선정할 수 있는지를 평가하는 요인이다.

한국교육학술정보원(2006)은 과학과의 학습형태별,

탐구유형별 콘텐츠 유형을 강의 중심의 수동적 탐구

와 실험 중심의 자기 주도적 탐구로 크게 구분하였다.

그리고 수동적 탐구에서 자기 주도적 탐구로 탐구의

성격이 변해가는 정도에 따라서 탐구유형을 예시적

자료 제시형, 시뮬레이션 실험탐구형, 탐구기능 습득

형, 가설검증형의 4종류로 분류했다. 평가 대상 콘텐

츠인 중학교 1학년 과학 생물영역은 대부분이 예시적

자료 제시형으로 구성되어 있었다. 특히 가장 낮은 점

수를 받은 2차시는 단순 클릭으로 용어의 정의를 제

시하는 방법으로 구성되어 있어서 적절성에서 낮은

점수를 받았다.

자기주도적학습전략 요인은 매우 높게 평가되었다.

평가 대상 콘텐츠는 모두 학습자의 관심, 흥미, 적성

을 고려하여 학습의 전 과정을 학습자 스스로 학습해

갈 수 있도록 학습 활동을 보장하고 있었다. 그리고

학습자 스스로가 원하는 교과의 자율학습 콘텐츠를

선택하고, 자신의 수준에 맞는 과정의 콘텐츠를 선택

하여 학습의 주체가 될 수 있었다. 또한 사이버가정학

습에 있는‘학습사전’을 활용해서 원하는 정보를 스

스로 탐색, 수집할 수 있었다. 더 나아가 각 사이버가

정학습 사이트에서 '에듀넷' 사이트로 연결되는 메뉴

를 제공하여 학습자가 원하는 자료를 검색 가능하도

록 구성되어 있었다.
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표 5 교수학습전략 영역의 평가 결과

평가요인
차시

문항
배점 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 평균 %

교수학습
전략선정

구성 적절성 6 4.5 3 4.5 4.5 4.5 4.5 4.5 4.5 4.5 6 4.5 6 4.5 4.6 76.9

내용 적절성 2 0.5 0 2 1.5 2 0.5 1.5 1.5 0.5 1 2 0.5 0.5 1.1 53.8

구성 다양성 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 50

소계 10 6 4 7.5 7 7.5 6 7 7 6 8 7.5 7.5 6 6.7 66.9

자기주도적
학습전략

구성 명확성 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 100

동기부여
전략

구성 적절성 2 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 0.5 25

합계 14 6 4 7.5 7 7.5 6 7 7 6 8 7.5 7.5 6 9.2 65.7



동기부여전략 요인에서는 가장 낮은 점수를 얻었

다. 성공적인 학습을 위해 학습자의 흥미유발 및 참여

기법을 토대로 학습을 이끌어 가는 것이 중요하다(한

국교육학술정보원, 2005). 그러나 평가 대상 사이버

가정학습 사이트에서 동기부여전략으로 사용한 포인

트 적립 제도에 한계를 가지고 있었다. 즉, 적립한 포

인트의 사용이 사이버가정학습 사이트에만 한정되어

있어서 학습동기와 흥미 유발에 크게는 기여하지 못

하도록 구성되어 있었다.

5. 상호작용 영역

상호작용 평가영역에서 평가요인별 점수와 차시별

점수는 <표 6>과 같았다. 

학습자와 학습내용 간의 상호작용은 학습자가 학습

내용을 습득함에 있어 학습을 촉진할 수 있도록 다양

한 활동을 통해 여러 형태의 의사소통 장치를 마련하

는 것이다. 평가 대상 콘텐츠는 이 영역에서 비교적

낮은 점수인 68.3%로 평가되었다. 평가 대상 사이버

가정학습은 담임형과 비담임형으로 운영되고 있다.

특히 콘텐츠 구성의 적절성에서 매우 낮은 점수

(53.8%)를 얻었다.

6. 지원체계 영역

지원체계 평가영역에서 차시별 평가점수와 지원내

용선정 요인의 점수는 <표 7>과 같았다. 

지원내용 선정은 학습이 효과적으로 이루어지도록

학습활동 지원을 위해 시스템을 구성하고 이에 적합

한 형태의 인적 자원을 선택하는 것으로, 하나의 평가

요인으로 구성되어 있어 평가요인의 점수비율은

71.2%를 받았다. 사이버가정학습 사이트는 각 지역의

교육청에서 운영되고 있어 메뉴의 명칭이 조금씩 차

이를 보인다. 하지만, 사이버가정학습의 사이트와 각

메뉴에 대한 안내를 위한 별도의 메뉴가 메인 화면에

위치하고 있다. 각 지역의 사이버가정학습 사이트는

학습자에게 학습에 관련된 정보뿐만 아니라 학습에

관해서 상담 할 수 있는 메뉴도 갖추고 있어 학습자의

효율적인 학습을 돕고 있었다. 

콘텐츠 학습을 할 때 각 차시마다 콘텐츠 좌측 하단

에‘용어사전’의 메뉴가 등장한다. 용어사전을 클릭

하면 과학에 관련된 용어들이 가나다순으로 정렬된

작은 창이 열리게 된다. 용어의 뜻을 모르는 학습자에

게 도움이 되지만, 해당 차시와 관련된 용어뿐만 아니

라 과학에 관련된 전체 용어들이 제시되어 학습자가

궁금해 하는 해당 차시의 용어를 찾기가 쉽지 않아 효

율성이 떨어진다. 

자율학습 콘텐츠에는 메모 기능이나 책갈피 기능

등의 학습자의 학습 진행에 도움이 되는 기능이 제시

되지 않고 있다. 이러한 기능들은 학습자가 콘텐츠 학

습 시 유용한 학습 기능이므로 자율학습 콘텐츠에 추

가되어야 할 기능이라고 판단된다. 
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표 6 상호작용 영역의 평가 결과

표 7 지원체계 영역의 평가 결과

평가요인
차시

문항
배점 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 평균 %

학습자와
학습내용 간
상호작용

자료 적절성 5 3.8 3.8 3.8 5 2.5 2.5 1.3 5 2.5 5 5 2.5 3.8 3.6 71.2

구성 적절성 1 0.8 0.5 1 0.8 0.5 0.5 0.3 0.5 0.25 0.8 1 0 0.3 0.5 53.8

소계 6 4.5 4.3 4.8 5.8 3 3 1.5 5.5 2.8 5.8 6 2.5 4 4.1 68.3

합계 6 4.5 4.3 4.8 5.8 3 3 1.5 5.5 2.8 5.8 6 2.5 4 4.1 68.3

평가요인
차시

문항
배점 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 평균 %

지원내용
선정

구성 명확성 2 1.5 1.5 1.5 1 1.5 1 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.4 71.2

합계 2 1.5 1.5 1.5 1 1.5 1 1.5 1.5 1.51.51.5 1.5 1.5 1.4 71.2



7. 평가 영역

평가 영역에서 차시별 평가점수와 평가내용선정,

평가방법선정, 평가도구적용 등의 평가요인별 점수는

<표 8>과 같았다. 

평가 요인별로는 평가내용선정에서 100%로 가장

높았고 평가도구적용에서 가장 낮은 21.2% 이었다.

평가내용선정은 학습목표를 달성하는 데 도움을 줄

수 있도록 학습내용에 맞추어 난이도와 변별도가 적

합한 형태의 내용들로 평가문항을 구성하는 것으로,

100%로 평가 받았다. 수준별 콘텐츠로 구성이 되어있

지만, 본 학습의 내용만 보충, 기본, 심화형의 수준별

로 구성되어 있을 뿐 다른 학습단계의 내용은 다른 수

준의 콘텐츠를 선택하더라도 같은 내용으로 학습하게

되어있으며 평가는 학습평가의 단계에서 이루어지고

있었다. 평가문항은 모든 콘텐츠에서 5문항이며 5지

선다형의 객관식으로 출제되어 있었다. 5문항의 평가

문항은 학습목표를 달성하는데 도움이 되고 학습을

이수하는데 도움을 줄 수 있는 내용으로 구성되어 있

었다. 

평가방법선정은 학습내용과 학습자의 학습상황을

고려하여 학습 전, 중, 후를 구분하여 이에 적합한 평

가방법을 선택하는 것으로, 36.5%로 평가되었다. 가

장 낮은 점수를 받은 2, 8, 9차시 콘텐츠에는 학습평

가 단계를 제외하고는 어떠한 평가도 이루어지지 않

아 평가방법 선정의 다양성에서 낮은 점수를 받았다.
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츠의 평가방법에 있어 다양한 평가방법과 평가도구를

사용하지 않고 있다. 학습자가 학습하기 전, 즉 수준

별 콘텐츠를 선택하기 전에 학습자의 수준을 판단할

수 있는 다양한 평가가 이루어져 자신의 수준에 맞는

콘텐츠를 선택하는 평가방법이 구성되어야 한다. 

평가도구적용은 21.2%로 평가되었다. 학습단계인

학습평가에는 서술형, 단답형, 선다형의 여러 형태의

평가도구를 사용하지 않고 선다형의 평가도구만을 사

용하고 있다. 또한 학습자가 평가를 마친 후, 모범답

안과 틀린 문항에 대한 피드백이 이루어지지 않았다.

학습자는 평가를 마친 뒤 화면 하단에 있는 '제출하기'

버튼을 누르면 정답이 제공되며, 틀린 문항의 수만 표

시되는 작은 창이 열린다.

8. 윤리성과 저작권 영역
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텐츠의 내용은 교육적으로 유해한 폭력적 표현을 사

용하고 있지 않으며, 특정 종교나 지역, 이념, 성별 등

에 대한 편견이 나타나지 않았다. 윤리성은 배점이 주

어지지 않고 PASS/FAIL로 평가가 이루어지며, 콘텐

츠의 내용이 교육적으로 적합하지 못한 단어나 문장

이 없고, 사회적으로 지켜야 할 도리와 규범을 준수하

고 있으므로 윤리적규범의 적절성은 PASS로 평가 되

었다. 

저작권적용은 저자의 저작권을 명시하고 해당 저작

권자로부터 저작물 사용에 대한 권리를 확보하는 것

으로, 모든 사이버가정학습 사이트에는 운영되어지는

기관을 사이트의 메인 화면 하단에 명시하고 있다. 자

율학습 콘텐츠는 학습자가 로그인을 한 지역의 사이

버가정학습 사이트의 명칭이 제시되고 있다. 자율학
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표 8 평가 영역의 평가 결과

평가요인
차시

문항
배점 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 평균 %

평가내용
선정

내용 적절성 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 100

구성 명확성 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 100

소계 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 100

평가방법
선정

구성 다양성 2 0.5 0 1 1.5 1.5 1 0.5 0 0 0.5 2 0.5 0.5 0.7 36.5

평가도구
적용

내용 명확성 4 0 0 0 2 2 1 1 0 0 0 4 1 0 0.8 21.2

합산 10 4.5 4 5 7.5 7.5 6 5.5 4 4 4.5 10 5.5 4.5 5.6 55.8



습 콘텐츠는 16개 시∙도 교육청이 분담해서 제작하

였지만, 각각의 자율학습 콘텐츠에는 제작한 지역의

교육청이 제시되지 않고 학습자가 로그인 한 지역의

명칭이 제시되고 있다. 또한 개발된 콘텐츠에 대한 자

세한 정보가 표시되지 않는다. 하지만, 메인화면의 하

단에‘저작권 신고’의 메뉴와 저작권 관련 안내문을

제시하고 있다. 

저작권은 배점이 주어지지 않고 PASS/FAIL로 평

가가 이루어지며, 사이버가정학습 사이트를 운영하는

기관을 사이트의 메인화면 하단에 명시하고 있지만,

개발된 콘텐츠에 대한 자세한 정보가 표시되지 않는

다. 하지만, 콘텐츠 학습 시 학습자가 로그인을 한 지

역의 사이버가정학습 사이트의 명칭이 제시되고, 메

인 화면에 저작권에 관련된 메뉴를 제시하고 저작물

이 운영되어지는 기관을 저작물 내에 표시 하였으므

로 PASS로 평가 되었다.

Ⅴ. 결론 및 제언

이 연구에서는 전국 16개 시∙도 교육청에서 운영

하는 사이버가정학습 사이트에 공동으로 탑재된 중학

교 1학년 과학(생물영역) 자율학습 기본과정 콘텐츠에

대해 학습환경, 교수설계, 학습내용, 교수학습전략,

상호작용, 지원체계, 평가, 윤리성, 저작권의 9개 영

역을 평가를 하였다. 평가 결과를 통해 얻은 결론은

다음과 같다.

첫째, 학습환경 평가영역에서, 학습 프로그램 및 응

용 프로그램은 다른 프로그램을 설치하거나 업데이트

할 필요 없이 학습자의 다양한 컴퓨터 조건에서 프로

그램 실행이 가능하도록 설계되어 있다. 또한 학습 도

중 다른 화면으로의 이동이 자유로워 학습자에게 편

리한 학습환경으로 구성되어 있다.

둘째, 교수설계 평가영역에서, 콘텐츠는 학습목표

를 명확하게 제시하고 있고 학습자의 수준을 고려하

여 학습활동을 제공하고 있다. 그러나 학습안내, 선수

학습, 학습평가, 학습정리의 단계는 수준별 학습이 고

려되어 있지 않다. 즉, 평가 대상 콘텐츠의 각 차시에

서 학습목표가 관찰 가능한 행동 용어로 제시되어 있

어 명확하다. 그러나 자신의 수준을 정확히 파악할 수

있는 측정 도구가 구비되어 있지 않다. 또한 본학습의

단계에서만 수준에 따라 보충, 기본, 심화형 과정으로

구분하여 학습할 수 있도록 되어 있을 뿐이고, 학습안

내, 선수학습, 학습평가, 학습정리의 단계는 모두 같

은 수준의 내용으로만 구성되어 있어서 수준별 학습

이 충분히 이루어지고 있다고 보기 어렵다.

셋째, 학습내용 평가영역에서, 학습내용은 학교의

정규 교과 수업 내용을 바탕으로 구성되어져 있으며,

각 차시별로 제시된 학습목표에 맞는 내용으로 학습

내용을 구성하고 있다. 그러나 최신 정보 및 경향으로

수정 및 보완하지 않았다. 즉, 자율학습용 콘텐츠의

학습내용은 학교의 정규 교과 수업 내용을 바탕으로

구성되어있다. 중학교 1학년 과학(생물영역) 자율학습

기본과정 콘텐츠는 학습목표 달성에 도움을 주는 핵

심 내용으로 학습이 선정되어 있다. 그러나 자율학습

용 콘텐츠는 2004년에 16개 시∙도에서 분담하여 개

발된 후 최신 정보 및 경향으로 수정 및 보완하지 않

았다.

넷째, 교수학습전략 평가영역에서, 콘텐츠는 대부

분이 수동적 탐구로 이루어진 강의 중심의 자료 제시

형으로 구성되어 있다. 즉, 중학교 1학년 과학(생물영

역) 자율학습 기본과정 콘텐츠는 대부분 효과적으로

개념학습이 이루어질 수 있도록 구성되어 있다. 자율

학습용 콘텐츠에서 나타난 예시적 자료 제시형은 다

양한 자료를 제공함으로써 효과적인 개념학습이 이루

어지도록 하는 유형이며(한국교육학술정보원, 2006),

이를 위해 사진, 그림, 동영상, 애니메이션 등의 다양

한 멀티미디어 자료가 사용되었다. 또한 콘텐츠의 일

부는 예시적 자료 제시형 외에 조작적 기능 숙달형을

포함함으로써 학습자가 직접 실험 기구를 조작하도록

구성되었다. 그러나 탐구력 신장을 위한 다양한 능동

적 탐구학습이 고려되지 않았다.

다섯째, 상호작용 평가영역에서, 사이버가정학습의

사이트와 각 메뉴에 대한 안내를 위한 별도의 메뉴를

메인화면에 구성하고 있으나 효과적이라고 보기 어렵

다. 사이버가정학습은 자기주도적 학습요소를 포함하

고 있다. 즉, 이 콘텐츠에서 학습자는 스스로 자기가

원하는 학습 콘텐츠와 자료 등을 찾아 시간과 공간에

제한받지 않고 콘텐츠를 활용할 수 있다. 또한 커뮤니

티나 게시판 등을 활용하여 학습자가 스스로 정보를

탐색하고 교류함으로써 보다 능동적이고 주도적으로

학습에 참여할 수 있다. 그러나 정형화된 콘텐츠가 동

일하게 제공되고 있게 때문에 학습자의 선행 지식체

계나 경험, 환경의 차이 등 개인적인 학습 요인들을

반영할 수 있는 세부적인 요소가 부족하다. 또한, 학
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습 과정에서 향상정도를 스스로 점검할 수 있는 방법

이나 자료 등이 제시되어 있지 않다. 

여섯째, 지원체제 평가영역에서, 사이버가정학습의

사이트의 메인화면에 각 메뉴에 대한 안내와‘에듀

넷’사이트에 접속할 수 있도록‘학습사전’이라는 메

뉴를 구성하고 있고, 모든 콘텐츠 학습 시‘용어사전’

을 제시하여 학습자의 학습활동을 지원하고 있다. 

일곱째, 콘텐츠는 보충, 기본, 심화형의 수준별 과

정으로 개설되어 있지만, 본 학습의 내용만 수준별로

구성되어 있을 뿐 학습평가를 포함 한 다른 내용은 학

습자의 수준을 고려하지 않았다. 또한 콘텐츠의 평가

방법에 있어 서술형, 단답형, 선다형 등의 다양한 형

태의 평가방법이 사용되지 않았고, 평가 후에 명확한

평가 기준과 문항에 대한 피드백이 이루어지지 않고

있다.

여덟째, 윤리성 평가영역에서, 콘텐츠의 내용에는

교육적으로 적합하지 못한 단어나 문장이 없고, 내

용은 사회적으로 지켜야 할 도리와 규범을 준수하고

있다.

아홉째, 사이버가정학습 사이트를 운영하는 기관을

사이트의 메인화면 하단에 명시하고 있지만, 개발된

콘텐츠에 대한 자세한 정보가 표시되지 않았다. 

본 연구를 통해 사이버가정학습 콘텐츠를 분석한

결과 구체적인 학습목표 제시와 편리한 학습환경 제

공, 학습자 수준을 고려한 학습활동 제공, 다양한 학

습요소자료 제시 등 많은 이점이 나타났다. 그러나 학

습자 스스로 수준을 파악할 수 있는 측정 도구가 없었

고, 최신의 정보 및 경향을 반영하는 학습 자료가 부

족한 것으로 조사되었다. 더욱이 콘텐츠의 평가 방법

에 있어 다양한 형태의 평가방법을 사용하지 않았고,

평가 기준과 문항에 대한 피드백이 이루어지지 않는

등의 문제점들이 발견되었다.

따라서 콘텐츠 학습 시 속도를 조절하고, 학습 내용

과 관련된 유익한 사이트를 링크시켜 학습 효율성을

높여야 할 것으로 보여 진다. 또한 학습자의 수준을

파악하는 측정 도구 개발 및 수준별 과정 콘텐츠의 개

발이 요구되고 있다. 학습내용의 효율성을 극대화하

기 위해서는 최신 정보 및 경향을 포함한 학습내용으

로의 수정 및 보완, 다양한 콘텐츠의 개발 및 보급, 사

이버가정학습과 교실수업의 연계 방안 모색, 사이버

가정학습에 대한 적극적인 홍보 등 다양한 방안에 대

한 추가 연구들이 지속적으로 이루어져야 할 것으로

판단된다.

이 연구에서 평가된 결과를 토대로 학습자의 학습

효율성을 저해하는 요소들에 대해 지속적인 보완과

추가 연구가 진행된다면, 향후 콘텐츠 개발 시 양∙질

의 과학(생물영역)교과 자율학습용 콘텐츠의 개발과

보급 및 사이버가정학습의 효과적인 운영이 이루어

질 것으로 기대된다.
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국문 요약

이 연구에서는 전국 16개 시∙도 교육청에서 운영

하는 사이버가정학습 사이트에 공동으로 탑재되어진

중학교 1학년 생물영역 콘텐츠를 선정하여 학습환경,

교수설계, 학습내용, 교수학습전략, 상호작용, 지원체

계, 평가, 윤리성, 저작권의 9개 영역에서 평가하였

다. 평가 결과 첫째, 학습환경 평가영역에서, 콘텐츠

는 학습자의 다양한 조건에서 실행이 가능하고 학습

도중 다른 화면으로의 이동이 자유로워 학습자에게

편리한 학습환경으로 구성되어 있다. 둘째, 교수설계

평가영역에서, 콘텐츠는 학습목표를 명확하게 제시하

고 있고 학습자의 수준을 고려하여 학습활동을 제공

하고 있다. 그러나 학습안내, 선수학습, 학습평가, 학

습정리의 단계는 수준별 학습이 이루어지지 않고 있

다. 셋째, 학습내용 평가영역에서, 학습내용은 학교의

정규 교과 수업 내용을 바탕으로 구성되어져 있으며,
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각 차시별로 제시된 학습목표에 맞는 내용으로 학습

내용을 구성하고 있다. 그러나 최신 정보 및 경향으로

수정 및 보완하지 않았다. 넷째, 교수학습전략 평가영

역에서, 콘텐츠는 대부분이 수동적 탐구로 이루어진

강의 중심의 자료 제시형으로 구성되어 있다. 다섯째,

상호작용 평가영역에서, 사이버가정학습의 사이트와

각 메뉴에 대한 안내를 위한 별도의 메뉴를 메인화면

에 구성하고 있으나 효과적이라고 보기 어렵다. 여섯

째, 지원체제 평가영역에서, 사이버가정학습의 사이

트의 메인화면에 각 메뉴에 대한 안내와 학습사전, 용

어사전을 제시하고 있다. 일곱째, 학습평가를 포함 한

다른 학습단계의 내용은 다른 수준의 콘텐츠를 선택

하더라도 같은 수준의 같은 내용으로 평가가 이루어

지고 있다. 여덟째, 윤리성 평가영역에서, 콘텐츠는

사회적으로 지켜야 할 도리와 규범을 준수하고 있다.

아홉째, 저작권 평가영역에서 사이버가정학습 사이트

를 운영하는 기관을 사이트의 메인화면 하단에 명시

하고 있다.

주요어: 사이버가정학습, 이러닝, 생물
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