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요 약

인터넷 웹 콘텐츠는 정적, 동적 데이터로부터 Mashup 서비스까지 진화되어왔다. 최근

에 화두가 되고 있는 Mashup 서비스는 서로 다른 서비스들을 혼합하여새로운 형태의

정보를 제공할 수 있는 콘텐츠를 생성해낸다, 하지만 서비스 구성에 있어 시스템 자원의

활용보다는콘텐츠 자체에만 초점을 맞추고 있는 현실이다. 논 본문에서는 Mashup 서비

스를 구성하는 정책과 사용자 친화적인 화면 구성방안을 제안한다.

ABSTRACT

Web Contents have been evolved from statics, dynamics contents to Mashup service.

In recent years, Mashup which can creates new contents by mixing different services

is topic on the web service. But, Mashup is only concentrate on making new

contents to provide for client. In this paper, we propose the policy of composing

services and client-friendly UI.
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Ⅰ. 서 론

인터넷 웹(Internet Web)은 인류가 의사

소통의 도구로서 컴퓨터와 네트워크 통

신으로 정보와 데이터 유통을 혁신시킨

실체로서, 정보화사회(情報化社會)를 이

루게 구축했으므로 없어서는 아니 될 사

회적 기반시설(SOC: Social Organization

Structure)이다.

그러나 이 웹에서 정보와 데이터 유통

기술은 하드웨어적 기능으로 기술(技術)

의 한계성에 다다랐고, 그 유통 성능의

향상 문제 보다는 시각적 인지구조로 바
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른 참의미를 전달할 표현 기술(記述)이

문제로 나타났다.

그러므로, 이 연구는 인터넷 웹에서의

참 뜻을 바로 소통될 수 있도록 가시적

인 시각구조에 협력 학습의 형태로 진화

되어질 Mashup Web의 디지털 멀티미

디어 표현기술(記述)을 연구하고, 그 설

계와 구현을 하려는 것이다.

이 연구는 웹기반 서비스(SOA:

Service Oriented Architecture) 접근방

법으로 구성하려는 방법을 제시하며, 각

각의 서비스가 또 다른 서비스들을 호출

하고, 이를 사용하려는데 필요한 시스템

자원을 절약하기 위한 방법으로 서비스

들의 다형성을 기반하며 단편화 방법과

즉시성(cashing) 방법을 이용한 서비스

구성을 하는 모형이다.

그리고, 이 정보와 데이터를 이용하려

는 사람들이 명확하고 직관적으로 이해

할 수 있도록 표현을 하는 기술(記述)의

방법으로 시각화구조에서 Mashup

Web을 구현한다.

그러므로, 이 논문의 서론에 이어서,

제 2장에서는 문헌연구와 조사를 하며,

제 3장에서는 본 논문의 서비스 정책을

위한 CFP framework에대한 소개를한

다.

그리고, 제 4장에서는 시각구조의

Mashup Web을 기술(記述)하는 모형을

설계하고 구현한다. 마지막으로 제 5장

에서 결론을 맺는다.

Ⅱ. 관련연구

이 장에서는 동적 웨 콘텐츠를 서비스

하기위한 시스템 자원을 절약하기위한

기존연구들을 살펴본다. 또한, CFP

framework에 연결될 수 있는 방법으로

기존의 연구들을 분류하였다. 비록 모든

분류법이 직관적으로 맞지 않아도 적절

한 추정치에 분류하였다.

1) 서버 (Server-Side)

FastCGI 방법은 지속적인 HTTP 요청

을 처리하기위한 방법으로, CGI 프로세

서들은 첫 번째 HTTP 요청을 서비스한

직후 중단되도록 설계되어졌다[1]. 유사

한 방법으로 콘텐츠 데이터베이스를 위

한 서버 프로세스가 지속적인 연결을 하

는 연구도 있다[2]. 또한, 서로 다른 미

들웨어 시스템을 비교분석한 연구도 있

었는데, C 기반의 미들웨어 시스템의 성

능이 Java 기반의 것 보다 성능이 우수

하였다. 하지만, Java 기반의 미들웨어

시스템은 프로그램용이성, 공개성 등의

장점이 있다[3]. 동적 웹 콘텐츠를 위한

Java 기반의 미들웨어 시스템들을 성능

및 프로그램용이성 관점에서 철저히 비

교 분석한 연구도 있다[4].

2) 단편화 (Fragmentation)

초기 단편화 연구인 SSI(Server Side

Include)는 페이가 요청 될 때마다 페이

지의 특정 부분이 고립되거나 재 생성되

는 문제점을 가지고 있다. 예를 들면 카

운터, 서버 시간, 요청된 파일에 대한 정

보 등이다. 뒤를 이어서 동적 웹 페이지
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를 특정 조각들로 나누어 템플릿 파일에

의해 재구성되는 페이지형성 방법이 제

안되었다[5].

그림1은 템플릿파일을 이용한 동적 웹

페이지 단편화의 전형적인 형태이다.

그림 1. 전형적인단편화 형태

Fig 1. A typical form of

fragmentation

DWC(동적웹콘텐츠)의 임의 단편화를

지원하는 방법도 있었으나, 페이지를 세

분화하여 서버측에서만 캐싱을 제공한

다. 또한 임의 단편화화 조각들의 즉각

적인 실행을 지원하지만 캐싱 정책을 사

용하지 않는 방법도 있다.

앞선 방법은 포탈, 뉴스 싸이트와 같이

콘텐츠의 생성이 데이터베이스의 변화에

의한, 즉 사용자와의 상호작용이 비교적

덜한 응용프로그램에 적합하다. 후자의

방법은 콘텐츠 생성이 사용자의 선택에

따라 변하는 전자상거래와 같은 상호작

용이 활발한 웹 응용프로그램에 적합하

다. 다시 말하면 재활용이 가능한 데이

터의 비중에 따라 응용프로그램의 서비

스 정책도 변화되어야한다.

3) 캐싱 (Caching)

동시에 많은 사용자에게 캐싱된 콘텐츠

를 서비스하기 위한 연구들이 있었다.

정적인 HTML 조각들, XML 조각들, 데

이터베이스 쿼리결과들의 캐싱을 제안한

연구는 엄격한 제한점과 특정 프로그램

에서만 가능하다는 단점이 있으며, 임의

단편화를 지원하지 않기 때문에 캐싱정

책을 동적페이지 임의의 조각에 적용할

수 없다. 좀 더 유연하고 일반적인 단편

화 캐싱정책에 관한 연구도 있었으며,

이 방법은 단편화 조각을 태그로 감싸는

방법으로 템플릿 파일에 부분적으로 캐

싱을 적용한다. 또한 ASP, PHP, CFP와

같은 스크립트 언어들도 서버 측에 단편

화 캐싱을 지원한다.

CSI(Client Side Include)는 ESI와 HPP

를 혼합한 방식으로 클라이언트 브라우

저에 ActiveX를 이용하여 플러그인을 설

치해야한다. 클라이언트 측에서 요청된

DWP(동적웹페이지)와 관련된 템플릿 파

일과 콘텐츠 조각들을 캐시로 보관하고

ESI방식을 이용하여 페이지를 생성한다.

즉, CSI 방식은 낮은 통신 자원을 가진

클라이언트에게 적합한 방법이 될 수 있

다. 하지만 이 방법은 문서의 캐시된 부

분이 다른 조각에 사용될 수 없으며 임

의의 단편화를 지원하지 않는다. 이러한

점을 극복하기위해 클라이언트 브라우저

에서 어떤 템플릿 파일에 의해서나 재사

용이 가능한 콘텐츠 조각으로 단편화가

가능하게 하는 방법이 제안되었다.

4) 다형성 (Polymorphism)

앞서 언급한 것처럼 단편화 레벨의 캐
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싱은 저장된 DWC(동적웹콘텐츠) 조각

들을 위한 엄격한 재배열을 하는 페이지

레이아웃이나 템플릿 파일이 필요하다.

이러한 엄격한 레이아웃이나 템플릿을

보유해야하는 점을 극복하기위한 방법으

로 단편화된 콘텐츠 조각들을 임의로 재

배열하는 방법 다형성이라 한다.

Ⅲ. CFP Framework 

1) CFP framework

동적 웹 콘텐츠처리를 위한 다층 구조

의 미들웨어 시스템의 부하분산에 대한

연구들은 주로 세 가지 공통적인 관점에

초점을 맞추고 있다. 즉, 앞장에서 언급

란 캐싱(caching), 콘텐츠 단편화

(fragmentation), 콘텐츠 다형성

(ploymorphism)이며 CFP framework는

세 가지 관점을 기반으로 각각의 연구들

의 특성 및 지난연구들의 발전과정을 파

악한다.

CFP 약어에서 캐싱(caching)은 나머지

특성보다 시기적으로 앞선 연구이며, 플

록시 서버, 웹 서버, 응용프로그램 서버,

클라이언트 브라우저와 같이 네트워크에

있는 다층 구성요소에서 콘텐츠를 재사

용함으로써 네트워크 및 시스템 자원을

절약하는 방법을 제안한 것이다.

단편화(fragmentation)는 DWP(동적웹

페이지)를 조각내어 세분화하지만, 의미

적으로는 별개의 조각으로 나누지 않는

방법으로, 정교한 캐싱을 실현함과 동시

에 DWC(동적웹콘텐츠)를 생성할 수 있

데 하는 원칙이다.

마지막으로 가장 최근에 이슈가 되고

있는 다형성(ploymorphism)은 서버에서

불필요한 중복 콘텐츠 생성을 피하고 한

가지이상의 방법으로 DWP가 조합될 수

있도록 하는 기술이다. 즉, DWC 조각의

배치는 클라이언트의 선호에의해 동적으

로 이루어지게 한다. 이러한 방법으로

다형성은 템플릿 파일을 스스로 동적으

로 변화함으로써 새로운 차원의 콘텐츠

발전을 가능하게 한다. 또한 다형성은

동적 페이지를 생성한 스크립트가 임의

의 조합하의 동일한 콘텐츠를 생산할 수

있다면, 독립적(stand-alone) 특성을 가

질 수 있다.

초기 CGI 스크립트는 이미 생성된 컨

텐츠 조각들을 재이용하지 않고 내부적

으로 전체 페이지를 다시 생성하였기 때

문에 캐싱, 단편화, 다형성 부분에서 제

로라고 이야기 할 수 있다. 즉, CFP

framework의 가장 최하단인 영점에 위

치한다.

2) CFP framework 구성

세 가지 주요원칙을 계량화하기위해서

는 양적인 평가보다는 적절한 추정을 이

용하였다. 그림 2에서 캐싱(caching) 원

칙을 보면 DWC가 웹서버보다 사용자에

게 근접되어 저장되면 성능이 우수하다

고 평가하였다. 즉, 가장 우수한 캐싱정

책은 client-side 캐싱이며, 다음으로는

proxy-side 캐싱, 그리고 server-side 캐

싱으로 순서가 정해진다.

단편화(fragmentation) 원칙은 DWP(동

적웹페이지)를 임의의 DWC(동적웹콘텐

츠)로 조각화 할 수 있는 정도에 따라

성능이 구분되어진다. 즉, 임의의 조각
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수에 임의의 타입으로 모두 단편화 된다

면 이를 Arbitrary라 칭하여 가장 우수

하다고 평가하였으며, 제한된 특정타입

(XML 데이터, query 등)에 임의의 수로

단편화 된다면 High로, 타입으로만 분류

되고 단편화 할 수 없다면 Low라고 명

칭 하였다. 즉, 템플릿 파일에서 분리되

지 않는 조각들은 다른 클라이언트에서

재사용 될 수 없다고 정의하였다.

그림 2. CFP Framework

Fig 2. CFP Framework

다형성(ploymorphism) 원칙은 DWP(동

적웹페이지)에 있는 DWC(동적웹콘텐

츠) 조각들의 임의구성을 지원하는 정도

에 따른다. 즉, DWC 조각들의 임의 구

성을위한 유동성 구조를 지원하면 High,

조각들의 임의 구성을 위한 기본적 지원

을 하면 Low라고 정의하였다[6].

Ⅳ. 시각구조의 Mashup Web 설계

1) Mashup 시각구조의 Web 설계를

위한 CFP framework 적용

본장에서는 앞장에서 언급한 주요 연구

방법들을 CFP framework에 적용하여

세 가지 주요원칙(caching,

fragmentation, polymorphism)에 부합하

는 정보를 매트릭스에 표시한다. 이러한

방법은 기존의 연구들의 발전과정과 앞

으로 접근해야할 연구 대상을 직관적으

로 판단할 수 있는 근거를 제시 할 수

있으며, 본 논문에서 제안하는 Mashup

시각구조 Web 설계를 위한 서비스 정

책의 방안으로 삼는다.

시대적인 관점에서 기존연구들을 명시

하기 위해 배경색이 밝은색에서 어두운

색으로 표시하였다. 즉 그림4에서 어두

운 배경색이 진할수록 최근에 제안된 연

구이다.

그림3을 분석하면 DWC(동적웹콘텐츠)

는 빠른 응답시간을 위해 클라이언트에

캐시되는 경향으로 발전해왔으며, 캐시

조각의 재 사용률을 높이기 위해 보다

세밀하게 단편화되어왔다. 또한, 개인에

게 맞춤형 서비스를 제공하기위한 가능

한 많은 콘텐츠 조합을 구성할 수 있어

야하는 다형성 문제가 새롭게 등장하고

있다. 사실 이러한 문제는 웹 서비스뿐

만 아니라 사용자와 상호작용이 이루어

지는 온라인 시스템, 운영체제, 데이터베

이스 시스템에도 적용되는 사항이다.
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그림 3. 기존연구 흐름도

Fig 3. Original Research Flowchart

단편화 정책은 현대 웹 응용프로그램

이 지원하는 콘텐츠의 다양성과 복잡성

에 대응하기위해 주로 점점 세분화되어

왔다. 이러한 다양성은 동적 웹 페이지

를 각각의 콘텐츠의 특징별로 세분화하

여 캐싱하는 정책을 가져야한다. 또한,

각각의 콘텐츠 조각은 동시에 생성되어

야 하는데 서버 자원의 효율적인 운용을

위해서는 콘텐츠 단편화를 추구 해야한

다. 마지막으로 다형성은 클라이언트의

선택한 관심분야의 개인화된 동적 페이

지 레이아웃을 형성하는데 필요한 특징

으로, 앞으로는 개인이 서비스를 사용하

는데 있어 일관적인 패턴으로 서비스를

사용하게 하고, 특정 목적정보를 검색하

는데 있어서도 기존의 검색 패턴을 기억

하여 사용자가 빠르고 편리하게 서비스

를 사용할 수 있도록 하는데 필요한 특

징이다.

그림3에서 처럼 Meshup 시각구조

Web 설계를 위해서는 사용의 정보인식

편의성을 위하며 미들웨어시스템에 가중

되는 부하를 감소시키는 Web 서비스를

설계 한다. 기본 시스템은 Google Map

과 지역정보를 Mashup하였다. 기본 서

비스 정책은 다음과 같다.

⑴ 캐싱 (Caching) 정책

- 사용자의 접속 위치정보를 ip 이용

하여

추론하여 초기 설정

- 지도상에서 이동 패턴을 수집 클라

이언트에 저장

⑵ 단편화 (Fragmentation) 정책

- 지도로딩 모듈

- 지도 줌인/아웃 모듈

- 지역단위 이동 모듈

- 사용자 검색 패턴 모듈

- 정보단위 노출기능

3) 다형성 (Polymorphism) 정책

- 단편화된 단위 기능을 사용자가

선택 사용할 수 있어야 한다.

그림 4. Meshup 시각구조 Web 설계

Fig 4. Web Design, Visual Structure

Meshup



GPIS Tracking 메커니즘의 시각구조 Mashup Web    71

Ⅴ. 결 론

본 논문은 정보와 표현 시스템의 발달

에 따라 GPIS Tracking 기술과 시각구

조의 Mashup Web을 설계하고 구현하

였다.

핵심 기술과 기법은 Mashup의 요소로

서 지도, 위치정보, 목적정보 예측으로

선점할 수 있게 하였으며, 시각구조는

복합정보를 문자, 기호, 그래픽스 및 영

상을 다차원표현으로 하고, GPIS로부터

목적정보를 Tracking하도록 접속위치정

보와 최종 목적정보에 도달할 수 있도록

개인에게 특화된 화면정보를 제공하므로

시각구조로 기술(記述)하였다.
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