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요 약

정보통신기술의 급격한 발달은 새로운 정보와 지식의 양을 급속하게 증가시켜 지식기반사회로의 체제를

굳건히 만들고 있다. 지식기반사회에서 전통적 교수-학습 방법은 더 이상 학습자의 문제해결에 도움을 주기

어렵다. 이런 이유 때문에 전통적 교수-학습 방법을 대신할 수 있는 지식기반사회의 적합한 수업모형인 문

제중심학습이 대두되고 있다. 본 논문에서는 e-러닝과 PBL(문제기반학습)을 결합시킨 수업모형인 온라인 기

반의 e-PBL을 제안한다. 이는 전통적인 교수-학습 방법의 문제점을 극복할 수 있다. 따라서 본 논문에서는

초등학교 정보소양교육 분야에서 활용할 수 있는 e-PBL 수업모형, 수업문제를 개발하고 이를 실제 교육현

장에 적용하여 타당성과 효과성을 검증하였다. 또한 e-PBL을 지원하기 위한 e-PAS 시스템을 구축하여 학

업성취도 및 자기주도적 학습능력을 향상시키고 학습만족도를 신장시켰다.
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Efficient e-PBL Teaching and Learning
Joo kil hong

Gyeongin National University of Education, Dept. of computer education

ABSTRACT

With the development of the Information and Communication Technology(ICT), this society is

changing rapidly to information based society. Also, the amount of new information and knowledge are

increased quickly. Today, the traditional teaching-learning method based on teaching and learning of

simple knowledge is not supported to problem solving any more. Because the learning and practice of

ICT is affected not only personal growth but also the right to live. Due to this reason, it is important to

teach and study using PBL(Problem Based Learning) in future. This paper proposes on-line based

e-PBL which is combined e-learning with PBL. The e-PBL will be able to overcome the problem of

traditional teaching-learnign method. Therefore, this paper developed the e-PBL teaching model for

information literacy education of computer in elementary schools and inspected its effectiveness and

validity. In addition, this paper built and utilized the e-PBL on-line learning support system including

e-Mentoring which was defined as e-PAS system. It is effective for learners to improve the ability of

self-leading, the accomplishment and satisfaction of studying.
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1. 서론

정보 통신 기술의 급격한 발달은 새로운 정보와 지

식의 양을 급속하게 증가시켜 지식기반사회로의 체

제를 굳건히 만들고 있다. 이러한 시대적 흐름은 새

로운 정보의 생산, 분배와 더불어 기존의 정보도 재

해석되고 재생산되는 과정을 요구한다. 정보사회에

서 새로운 정보의 생산과 기존 정보의 재생산은 중요

한 재화로 인식되고 있으며, 일상생활에서의 끊임없

는 변화를 요구하고 있다. 이제 정보통신기술의 습득

과 활용 능력은 개인의 발전을 넘어선 생존의 전략을

자리잡게 되었다. 이러한 패러다임의 변화는 지식의

단순 전달과 습득 위주인 전통적인 교수 학습방법이

더 이상 일상 생활에 필요한 자기주도적 문제해결 능

력을 신장시키는데 적합하지 않게 되었다.

이에 따라 ‘세계화, 정보화 시대에 적응할 수 있

는 자기주도적 학습능력의 신장’ ,‘학생의 적성, 능

력, 진로에 적합한 학습자 중심 교육의 실천’을 강

조하고 있으며, 학습한 내용을 일상 생활문제 해결

에 활용할 수 있는 능력을 길러, 실제 생활에서의

자기주도적인 적응 능력을 신장시키도록 하고 있

다. 이는 “정보화 사회에서 요구되는 여러 가지

능력들이 실제 상황과 별도로 분리될 수 없기 때

문에 교육은 그 상황에서 이루어져야 한다”는

Guzdial의 주장과도 일치한다[18].

이러한 방향에 부응하여 어떤 특정 ‘상황’을 기반

으로 하는 매우 ‘복잡’하고 ‘비구조’적인 ‘과제’를 중

심으로 학습이 펼쳐지는 문제기반학습(이하 PBL)이

새로운 대안으로 떠오르고 있다[1][12]. 구성주의 인

식론에 근거한 PBL은 실제 생활의 문제 상황을 중

심으로 교육과정과 수업을 구조화한 교육적 접근으

로, 학습자들로 하여금 문제를 해결해 가는 과정을

통해 비판적 사고 기능과 협동기능을 신장하도록

하는 학습형태이다. 교육의 궁극적인 목표가 지식의

습득 뿐 만이 아니라 일상 생활에서의 문제 해결

능력을 길러주는 것이라면, 어떤 구체적 문제로부터

시작하여 특정 상황을 기반으로 하는 비구조적 과

제를 중심으로 학습이 펼쳐지는 PBL은 이에 가장

적합한 교수-학습 모형이라고 할 수 있다[2].

본 논문에서 e-PBL 연구를 수행하기 위하여 다

음과 같은 연구문제를 선정하였다. 첫째, 타 교과에

적용된 PBL 선행 연구를 분석을 통하여 효과적인 컴

퓨터 교육에 적용할 수 있는 e-PBL 요소들을 추출

한다. 둘째, 초등학교 6학년 수준의 정보통신기술교

육에 활용할 수 있는 e-PBL 수업모형과 문제를 개

발하여 적용한다. 마지막으로 적용 결과를 분석하

여, e-PBL 수업모형과 문제의 효과성과 타당성을

검증한다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 관련

연구를 기술하고, 3장에서는 e-PBL 지원을 위한

e-PAS (e-PBL Assistance System) 시스템 설계

및 구축을 기술하고 4장에서는 연구결과를 분석, 기

술한다. 마지막으로 5장에서는 최종적인 결론과 제

언을 기술한다.

2. 관련연구

PBL은 일상 생활의 문제 상황을 중심으로 교육과

정과 수업을 구조화 한 접근으로서 학습자들로 하여

금 문제를 해결해 가는 과정을 통해 비판적 사고 기

능과 협동적 기능을 신장하도록 하는 학습 형태이다.

PBL은 1990년대 중반에 국내에 소개된 후 초․중등

교육의 다양한 영역에서 연구 결과가 나오고 있다.

먼저 PBL의 일반적인 효과에 관한 연구로 [9]는 문

제중심학습이 자기주도적 학습력 신장에 미치는 효

과가 있음을 주장하였다. 그러나 학습부진아나 부적

응아에게는 효과가 미미했으며 협동학습의 과정에서

우수아가 부진아를 질책하거나 대신 해 주는 등의 부

정적인 사례가 관찰되었다. 따라서, 문제중심학습의

적용 과정에서 나타난 이러한 부정적인 측면을 사전

에 방지하기 위하여 협동학습과 전통적 소집단의 차

이점을 인식하고 협동학습의 원리를 잘 반영하는 문
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제중심학습의 과정 속에 인성 교육이 포함시켜 방법

적인 면에서의 교수 설계가 필요하다. [8]은 문제중

심학습 수업 방법이 아동들의 문제해결력과 사회성

에 미치는 효과를 전통적인 수업 방법과 비교하였다.

이는 문제중심학습은 자기주도적으로 학습에 적극성

을 보이게 되고 심도 있는 학습이 이루어지게 하고,

다양한 방법에 의해 학습함으로써 전통적 수업보다

문제해결력이 높게 나타났다. 또한 아동의 협동성,

자주성, 사교성, 준법성을 대상으로 한 사회성 검사

에서도 효과가 있음을 검증하였다. 또한 자기주도적

학습력 수준이 높은 학습자가 자기주도적 학습력 수

준이 낮은 학습자보다 문제 이해력과 문제 실행력,

문제 반성력이 모두 더 효과적임을 확인하였다.

일반 교과에 PBL 수업을 적용한 연구는 음악, 사

회, 수학 과목에 PBL을 적용하여 수업 관련 멀티미

디어 자료를 인터넷을 통하여 수집하고, 수집된 정보

를 공유함으로 협동심을 신장시킴을 보였다[3][6]

[11]. 또한 단원에 포함되어 있는 학습 요소를 이해하

기 위하여 스스로 정보를 수집하고, 서로 간의 상호

작용을 하며 의미를 재구성함으로써 자기주도적으로

문제해결을 할 수 있는 능력이 신장됨을 보였다.

정보통신기술교육에 PBL을 적용한 연구는 PBL은

컴퓨터의 기능을 향상시키는 데는 전통적 수업과 같

은 효과를 보였으나, 컴퓨터의 기능을 실제 문제에

적용시키는 능력의 향상에는 효과가 더 크게 나타남

을 보였다[4][7][15]. 그러나 e-PBL 수업의 성공을 위

해서는 수업에 대한 충분한 안내와 흥미와 동기를 유

발할 수 있는 문제를 개발해야 하며, e-PBL의 다양

한 접근을 위한 방법적, 실제적인 수업모형의 개발과

사회적 기반에 대한 다양한 연구가 필요하다. 이와같

이 기존의 연구들을 분석하여 보면 PBL은 ‘비구조적

인 실제 문제’, ‘학습자 중심’, ‘과정’, ‘협동학습’등이

포함되어 있다. PBL학습의 특징은 표 1과 같다

[5][8][9][10].

구 분 내 용

문제
․비구조화된 문제
․복잡하고 실제적인 맥락의 문제

교사-
학습
자의
역할

교
사

․인지적 조력과 코치
․문제 사태의 제시
․시범, 조력, 정교화
․학습 과정 및 결과의 평가

학
습
자

․적극적 참여와 문제해결
․실제의 맥락 속에서 지식 구성
․사전 지식과 경험에 기초한
문제해결

교수
-

학습 방법

․교수-학습 상호작용
(교사-학습자, 학습자-학습자,
학습자-자료)
․자기주도적학습(학습 목표 설정,
자기평가)
․협동학습(역할 분담, 지식 공유,
동료 평가)

평가
․문제 해결에 적합한 포트폴리오
․실제적문제해결을요구하는지필,
주관식평가관찰법, 반추노트

<표 1> PBL 학습의 특징

이와같은 PBL의특징을 e-러닝환경에서잘활용한방법

이 e-PBL이다. e-PBL은그 특성과 다양한 가능성을 구

현할 수 있는 구체적이고 실천적인 수업방식 혹은 학

습방법으로 교실내에서 면대면 수업이라는 공간적

제한을 벗어나 시․공간의 제약이 없는 온라인으로

그 학습 방법을 확대, 병행하게 됨으로써 블랜디드

러닝(Blended Learning)의 한 형태이다[13][16].

또한 e-PBL을 효과적으로 운영하면서 효과를 극

대화 시키기 위하여 e-멘토링(e-Mentoring)을 활용

할 수 있다. e-멘토링은 멘토와 멘티 간의 커뮤니케

이션의 주요 수단으로 정보 기술을 활용하는 것을 의

미하며, 이를 가상멘토링(Virtual Mentoring)이라고 한

다. e-멘토링에 활용 될 수 있는 정보기술로는

E-mail, 채팅, 웹게시판, 메신저 등이 있다[14]. 이러

한 방법을 통해 다음과 같은 장점을 얻을 수 있다.

첫째로 전자메일, IMC (Internet Mediated

Conference)를 통해 비동시적 대화가 가능함으로 시

간과 공간의 제약에서 벗어날 수 있는 편리한 환경을

제공한다. 둘째로 사이버 공간에서 멘토나 멘티의 관

계를 형성시키고 질을 높여준다. 마지막으로 사이버

공간에서 멘토와 멘티의 만남이 이루어지기 때문에

오프라인보다 자신의 이야기를 부담없이 쉽게 다가

갈 수 있다[17].
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3. e-PBL 지원을 위한 e-PAS 시스템 설계 및

구축

3.1 e-PBL 수업모형 설계

본 논문에서 제안하는 e-PBL은 기존의 e-PBL에서

문제로 제기되었던 부분을 보완하기 위하여 학습 방법

면에서 협동학습과 자기주도적학습에 중점을 둔다. 문

제 해결에 필요한 각자의 역할을 설정한 후에 자신이

맡은 부분을 해결하여 모둠의 의견을 통합하고 활용한

다. 또한 학습내용면에서는 정보통신기술 소양교육으

로 정보와 지식의 탐구보다는 전문적인 개념과 활용

능력을 습득하여 이를 이용한 문제 해결에 중점을 둔

다. 이는 수업에서 다양한 흥미를 유발시키는 요소를

제공할 수 있다. 또한 학습의 효과를 극대화하기 위

하여 e-멘토링을 활용하여 실시간적으로 도움을 받

고 서로의 의견을 교환할 수 있도록 하였다. 이에 기

반하여 본 논문에서는 그림 1과같은 e-PBL 수업모형

을 개발하여 제시한다.

본 논문에서 제안하는 e-PBL 수업모형은 크게 도

입, 문제제시, 문제해결 계획세우기, 문제 해결하기,

결과 제시 및 발표, 그리고 학습정리 및 평가의 여섯

단계로 이루어진다. 수업전개단계는 도입단계의 세

부단계로 e-PBL 수업에 대한 소개와 수업분위기 조

성한 후 학습과정 안내와 교사와 학습자의 역할을 소

개한다. 문제제시 단계는 문제설정과 모둠설정의 세

부단계로 이루어지며, 문제설정은 e-PAS시스템을

통해서 제시된 문제를 분석하고, 과제물의 종류와 형

태, 기한, 중요 학습 요소들을 설명한다.

문제해결 계획세우기 단계에서는 학습목표 설정,

모둠 토의, 역할분담 및 개별과제 설정의 세부단계로

구성된다. 이 단계에서는 목표를 구체화하고 문제해

결을 위해 알고 있는 것, 알아야 할 것, 활용 가능한

ICT 기능 등을 구체적으로 목록화시킨다.

 Ⅲ.문제해결 계획세우기

Ⅰ.도 입

수업전개

학습목표
문제점 도출

개인별과제

설정

문제 해결을
위한 활동 중간결과물

 Ⅳ.문제 해결하기

최종결과물 
생성

 Ⅵ.학습정리 및 평가

토론및평가

N

Y

Ⅱ.문제제시

 Ⅴ.결과 제시 및 발표

결과 제시 및

발표

중간결과물의
결과가
정확한가?

결과물 정리 및

최종결과물

생성

중간결과물
검증

모둠설정

문제설정

학습목표
설정

모둠 토의

역할분담 및
개별과제
설정

․보고서 작성요령
익히기
․최종 결과 발표
하기

․ 발표 능력 기르기

․ 경청하는 태도 배우기

․처음문제로돌아가정교화하기

․문제해결의적절성검토

․토의 및 협동학습을 통한 사고의

확장

․유용한 새로운 학습자료 탐색

․최종 문제 해결

․활용된 학습 자료

를 종합 의견 교환

하기 (전문 지식)

․ e-PBL 수업의 소개

․ 수업 분위기 조성(교사,

학습자 역할 소개)

․ 문제 제시

․과제물에대한소개(과제물의

형태와 기간 제시)

․ 목표구체화

․ 역할 분담하기

․ 해결방법 의

․ 아이디어 수집

․ ICT기능 목록

작성, 기능

익히기

․개별과제해결

․ 학습 과정 반성하기
․ 문제 속 지식의 일반화
․ 자기 평가, 모둠원 평가,

모둠간 평가

(그림 1) e-PBL 수업모형

문제 해결하기 단계는 문제 해결을 위한 활동과 중

간결과물 검증의 세부 단계로 구성한다. 문제 해결을

위한 활동으로는 구성원간의 상호尀 㲳钸₲, 정보钸
₲이 이루어진다. 이 과정에서 학습자가 해결하지 못

하는 부분은 e-PAS 시스템을 통하여 학습촉진자(교

사), 학급 구성원의 도움을 받는다. 결과 제시 및 발



 효율적인 e-PBL 교수학습을 위한 e-PAS 시스템 개발 및 적용 455

표하기 단계는 결과물 정리 및 최종결과물 생성, 결

과 제시 및 발표의 세부단계로 구성한다. 즉 보고서

작성 요령을 익혀 최종결과물을 발표한다.

마지막으로 학습정리 및 평가는 토론 및 평가의 단

계로 구성한다. 즉 자기평가, 모둠원평가, 모둠간 평

가를 통하여 학습과정을 반성하고, 일반화 방안을 모

색한다.

3.2 e-PAS 시스템 구축

본 논문에서 e-PBL 수업을 효율적으로 지원하기

위한 Web기반 e-PAS(e-PBL Assistance System)

시스템을 제안한다.

(그림 2) e-PAS 시스템 구성도

본 시스템은 e-PBL 협동학습, 모둠학습을 위한

프로세스들과 정보관리를 하는 교수자와 학습자

모듈로 구성하였다. 학습자들은 학습자 인터페이

스를 통해 학습자 등록, 학습관리, 정보수집, 멘토

링, 웹 토론 활동을 진행할 수 있으며, 교수자는 교

수자 인터페이스를 통하여 정보를 관리하게 된다.

그림 2는 본 논문에서 제안하는 e-PAS 시스템의

전제적인 구성도이고, 그림 3은 e-PAS 시스템의

모듈을 나타낸다.

초기화면
신규가입

사용자 Login

▪e-PBL

학습문제

제시

▪공지사항

▪운영안내

▪ICT 활용
멘토
▪문제해결
과정
▪e-PBL학습
내용, 방법
▪기타

▪협동학습
소개?
▪PBL이론
소개
▪PBL 수업
과정
▪역할분담

e-PBL 이란?e-멘토링e-PBL
Manager

모둠 과제
제출방

웹토론방 Class A, B, C, D

e-PBL Link

Class A Class B

Class C Class D

(그림 3) e-PAS 모듈

본 시스템은 다음과 같은 역할을 지원하고 있

다. 첫째, 학습자들에게 온라인상에서 적절한

학습활동을 제공한다. 둘째, 수업전개를 위한

학습자료의 수집과 보관, 학습결과를 제출하는

매개수단으로 사용된다. 셋째, 학습활동 중에

발생하는 학습방법, 문제해결전략, 문제의 구조

등에 대한 e-멘토링 활동을 제공한다. 넷째, 학

습자 상호간의 정보 교환을 통하여 학습 내용

을 공유․발전시키는 역할을 한다.

e-PAS는 e-PBL 지원시스템으로 PBL학습의

단점인 시․공간의 한계를 극복하였고, 온라인

멘토링 모듈을 포함한다. 그림 4는 e-PAS 시스

템의 주요 단계를 나타내고 있다.



456 한국정보교육학회 논문지 제13권 4호

대주제 영역 학습목표

프리

젠테

이션

인지

- 다양한 도구를 활용한 멀티미디어

자료의 필요성 이해하고 제작하기

- 우리 전통 문화의 종류를 알기

기능
- 멀티미디어 프로그램, 자료 활용하기

(소리, 그림, 동영상, PPt, Flash 등)

가치,

태도

- 전통문화의 소중함 알기

- 학습사이트의 정보를 공유하는 과정

이해, 정보공유의중요성을알고유용한

정보를 찾아 활용하기

서로

나누는

정보

인지

- 정보와 그림의 저장 방법 알기

- 연산자를 이용한 검색 방법 이해하기

- 환경문제의 원인 및 우리 생활에

<표 2> e-PBL 문제별 목표 설정

(a) e-PAS 초기화면 (b) e-PBL Manager 화면

(c) e-멘토링 화면 (d) 웹토론방 화면

(그림 4) e-PAS 시스템의 주요 단계

4. 연구결과 및 분석

e-PBL은 온라인과 오프라인의 특징을 모두 가지

고 있기 때문에 두 환경의 특징을 모두 반영하여 문

제개발의 원칙을 정하고, 주제선정, 학습목표, 개요,

시나리오 작성, 검증의 과정을 수행하였다. 따라서

본 논문에서는 e-PBL 문제 개발을 위해 다음과 같

은 원칙을 적용하였다. 첫째, 학생들이 실제생활 혹

은 다양한 경험을 반영할 수 있는 문제를 선정한다.

둘째, 지식, 정보, 생각들을 총동원하여 해결할 수 있

는 비구조적인 성격을 지녀야 한다. 셋째, 학교 교육

과정과의 연계성을 고려한다.

본 논문의 효율성을 검증하기 위하여 경기도 평택

시 소재 ○○초등학교 6학년 3개반 120명의 어린이

들을 선정하였고, 동질성 검사와 ICT활용 능력 검사

를 실시하였다. 따라서 본 논문에서 적용한 학습주제

는 초등학교 6학년 정보통신기술 교육과정중 ‘프리젠

테이션’ ‘서로 나누는 정보세상’ ‘다양한 종합활동’의

3개의 대주제를 선정하고 각 영역에 대한 목표를 표

2과 같이 설정하였다.
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세상

미치는 영향 이해가기

기능

- 연산자 검색 방법을 활용하여 원하는

정보 찾기

- 다양한 환경 문제에 대한 상세한

정보 찾기

- 메신저 프로그램을 설치, 활용하기

가치,

태도

- 환경 문제에 관심을 가지고 환경을

깨끗이 하려는 마음 갖기

- 다른 사람의 정보의 중요성을 알고,

소중히 하는 태도 지니기

- 정보이용의 올바른 태도 알기

다양한

종합

활동

인지
- 자료를 수집하고 편집하여, 영역별로

분류 정리하기

기능
- 스토리 보드 구성하기

- 소리 파일과 동영상 파일을 연결하기

가치,

태도

- 소집단내에서 협동학습 하기

- 모둠원과의토의과정을통해서로를존중

하는 마음을 갖기

- 능력이 부족한 친구에 대해 배려

하는 태도 기르기

다음 그림 5는 적용 결과를 점수대별 아동 분포

현황을 그래프로 나타내었다. 그림 5에서 보듯이

e-PBL 적용 사전․사후검사 결과를 분석해 보면

사전검사에서 0~40점대의 학생이 10명이었으나 사

후검사에서는 3명으로 줄었다. 40~70점대의 학생 분

포를 살펴보면 사전 검사에서는 41명이었는데 사후

검사에서는 33명으로 변동이 있었다. 70~90점대에서

는 사전검사에서는 45명이었으나, 사후검사에서는

39명으로 줄었다. 이는 90점대 이상에서 8명의 어린

이가 19명으로 증가한 것으로 보아, 70~90점대의 어

린이들이 90점대 이상으로 이동하였음을 확인하였

다. 이는 e-PBL학습이 자기주도적 학습능력과 창의

력이 우수한 상위집단에서 더 많은 효과를 나타내

는 것으로 분석된다.

(그림 5) 수업결과 ICT 소양능력 지필검사 결과

e-PBL 수업모형을 적용한 후에 창의적 학습능력

향상도를 알아보기 위하여 전체 학생들을 대상으로

설문조사를 실시하였다. 다음 그림 6은 결과를 상위

집단, 중간집단, 하위집단의 세 개의 단위로 학생들

을 나누어 백분율로 나타내고 있다.

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

문제인식능력 문제해결계획 탐색능력 해결,발표 일반화능력

상

중

하

(그림 6) e-PBL 창의적 학습능력 분석

조사결과 문제인식능력은 상:61.5%, 중:34.7%,

하:3.4%로 나타났고, 문제해결계획능력은 상:40.9%,
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중48.4%, 하:2.5%로 나타났다. 또한 탐색능력은

상:44.3%, 중:51.9%, 하:3.8%로 나타났으며, 문제해

결 및 발표능력은 상:56.4%, 중:40.1%, 하:3.5%로 표

현되었다. 마지막으로 일반화능력은 상:52.9%, 중

48.4%, 4.1%로 나타났다. 창의적 학습능력 요소를 분

석한 결과 상위집단과 중간집단에서 응답한 학생수

가 많아 e-PBL 수업이 창의적 학습능력을 향상시키

는데 효과적이었음을 알 수 있다.

마지막으로 그림 7은 자기주도적 학습능력에 대한

결과를 나타내고 있다. 본 논문에서 제시한 e-PBL

학습을 통한 자기주도적 학습능력 평가를 위하여 네

가지 평가요소를 선정하였다. 첫째는 문제해결에 대

한 자율성으로 이는 학생의 97%가 문제해결을 자율

적으로 해결하고 결론을 도출하였다. 둘째는 학습의

욕 동기로 이는 97%의 학생이 학습 욕구가 향상되고

만족감을 나타내었다. 셋째로 문제해결에 대한 책임

감은 83%, 마지막으로 e-PBL 수업 만족도는 95%가

만족감을 표시하였다.

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

문제해결자율성 학습의욕 동기 문제해결책임감 e-PBL수업만족도

상

중

하

(그림 7) e-PBL 자기주도적 학습능력 평가

5. 결론

본 연구를 통하여 효과적인 컴퓨터 교육을위한

e-PBL 수업모형과 문제를 개발하여 적용하였다. 그

결과 다음과 같은 결론을 얻을 수 있었다. 효율적인

e-PBL 수업을 진행하기 위해서는 e-멘토링, 웹토론

기능이 포함된 지원 학습시스템이 구축이 반드시 병

행되어야 한다. 또한 e-PBL 적용 문제는 실생활과

직접 관련이 있는 ‘비구조적인 실제 문제’, ‘학습자 중

심’, ‘과정’, ‘협동학습’이 반영된 형태이어야 한다. 마지

막으로 e-PBL 문제와 수업모형이 학생들의 정보소

양능력을 향상시키는데 효과적이었다. 본 연구에서

제안한 e-PBL 수업모형과 학습문제는 지원시스템,

학습자 연령, 환경, 학습내용에 따라 결과가 달라질

수 있다. 따라서 다양한 학습 환경, 내용, 연령, 학습

자 수준을 반영한 e-PBL 수업모형과 문제, 지원시스

템에 대한 지속적인 연구와 개발이 필요하다. 또한

다양한 분석 기법을 적용하여 수업만족도, 개별과제

수행능력, 모둠학습능력, 멘토링 활용, 활용만족도에

대한 연구가 필요하다.
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