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[그림 1] 아이폰
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[표 1] 입력방식들의 특징

[그림 2] 동작인식 레이싱 게임
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[표 2] 만족 요소
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[표 3] 쿠킹마마 기종별 게임조작비교
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[그림 3] 파스타 건지기-아이폰/NDS

[표 4] Paired Samples Test - 파스타 건지기
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[그림 4] 재료볶기-아이폰/NDS

[표 5] Paired Samples Test - 재료 볶기

[그림 5] 파스타 뒤집기-아이폰/NDS

[표 6] Paired Samples Test - 파스타 뒤집기
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[표 7] 요소별 총점

[표 8] 요소별 가중치 비교
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[표 9] 가중치를 적용한 요소별 점수비교
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