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서론.Ⅰ

국내 문화유적의 디지털콘텐츠 개발에 관한 연구*

김 문 석**
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연구 목적 및 방법.Ⅱ

연구목적2. 1
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연구방법2.2

.Ⅲ 문화유적 디지털콘텐츠 개발을 위한
기초연구 및 사례조사

소수서원의 기초 데이터 수집3.1

문헌자료 영상자료 사진자료 음향자료 기타
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⁰

해외 디지털콘텐츠 사례 분석3.2

⁰
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.Ⅳ ‘소수서원’ 디지털콘텐츠 제작의 결과 및
문제점

정보가공형태의 분류 표현형태의 분류DB

콘텐츠

제작항목
가상갤러리 콘텐츠 제작내용
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⁰

⁰
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결론.Ⅴ
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