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머리말1.

대구 문화콘텐츠산업의 가치사슬 체계와 경영 특성
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대구 문화콘텐츠 산업의 입지특성과2.

가치사슬 체계
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문화콘 츠 산업의 발달과정과 입지특1)



1 문화콘 츠 산업의 입지 변화.

그림 문화콘 츠산업체의 포1.
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문화콘 츠산업의 가치사슬 체계2)

그림 문화콘 츠산업의 가치사슬체계2.



대구문화콘텐츠산업의 유형별3.

기업 경영 특성

그림 가치사슬체계에 한 업의 유형3.
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콘 츠제작 단일 가치사슬 수행 업1)

2 콘 츠제작 단일 가치사슬 수행 업의 현황 및 업실태.



콘 츠제작 복수 가치사슬 수행 업2)

3 콘 츠제작 복수 가치사슬 수행 업의 현황 및 업 실태.
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그림 콘 츠제작 복수 가치사슬 수행 업의 주 생산4.
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포 적 가치사슬 수행 업2)
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그림 가치사슬별 가가치비5.
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그림 6 가치사슬별 노동력 조.
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그림 8 가치사슬별 노동력 조.

4 포 적 가치사슬 수행 업의 현황 및 업실태.
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그림 가치사슬별 가가치비7.
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타 유형4)
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그림 포 적 가치사슬 수행 업의 주 생산9.



5 타 유형의 현황 및 업실태.
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그림 가치사슬별 노동력 조11.
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그림 가치사슬별 가가치 비10.
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맺음말4.
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그림 타유형의 주 생산12.
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