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10-2005-0060522 2005.07.06 (주)에이디엔씨큐리티 하이브리드 씨디 및 네트워크 망을 이용한 광고 콘텐츠 전달 방법

10-2005-0060524 2005.07.06 (주)에이디엔씨큐리티 이동식 디스크 및 네트워크 망을 이용한 광고 콘텐츠 전달 방법

10-2004-0103424 2004.12.09 (주)엘피에이소프트 최대 흐름 정합을 기반으로 하는 게임 시스템 및 캐릭터 특성 분석 방법

10-2004-0097785 2004.11.26 (주)이즈메이커 이동통신 단문메시지를 통한 콘텐츠 구독 서비스 방법

10-2004-0104102 2004.12.10 (주)제너시스템즈 통화 종료 콘텐츠 제공 방법 및 그 시스템

10-2005-0091912 2005.09.30 가부시끼가이샤 도시바 콘텐츠 관리 방법 및 기록 매체

10-2005-0101221 2005.10.26 가부시끼가이샤 도시바 콘텐츠 선택 장치, 콘텐츠 다중화 장치, 콘텐츠 선택 방법 및 콘텐츠 다중화 방법

10-2005-0101742 2005.10.27 가부시끼가이샤 도시바 콘텐츠 기록 매체 보상 시스템, 콘텐츠 기록/재생 장치 및 콘텐츠 기록/재생 방법

10-2005-7011365 2005.06.17 가부시끼가이샤 도시바 콘텐츠 관리 시스템 및 기록 매체와 방법

10-2006-0025491 2006.03.21 가부시키가이샤 반다이 나무꼬 게임스 정보 기억 매체 및 게임 장치

10-2005-0039338 2005.05.11 가부시키가이샤 세가 화상 처리 프로그램, 게임 처리 프로그램 및 게임 정보처리 장치

10-2005-0053890 2005.06.22 가부시키가이샤 세가 온라인게임 부정 검출방법

10-2005-0087612 2005.09.21 가부시키가이샤 세가 화상 처리 장치 및 화상 처리 방법, 프로그램, 기록 매체 및 게임 장치

10-2005-0103722 2005.11.01 가부시키가이샤 세가 네트워크게임 시스템, 프로그램, 기억 매체, 서버 및 게임단말 장치

10-2006-7001577 2006.01.23 가부시키가이샤 소니 컴퓨터 엔터테인먼트 통신장치, 게임시스템, 접속확립 방법, 통신방법,어댑터 장치 및 통신시스템

10-2005-0108578 2005.11.14 가시오 히타치 모바일 커뮤니케이션즈 컴퍼니 리미티드 이동통신단말 및 그 단말의 콘텐츠 재생 방법

10-2005-0054443 2005.06.23 고나미 가부시끼가이샤 게임 장치

10-2005-0054459 2005.06.23 고나미 가부시끼가이샤 게임 시스템

10-2005-0063940 2005.07.15 고나미 가부시끼가이샤 게임기 충격 체감 장치 및 상기 장치를 구비한 게임기

10-2006-7001428 2006.01.20 구글 잉크 수집된 사용자 행동 데이터를 사용한 콘텐츠-타깃화된 광고개선

10-2006-7001863 2006.01.26 구글 잉크 문서를 콘텐츠에 매치하기 위해 문서의 의미를 결정하는 방법 및 시스템

10-2005-0108991 2005.11.15 권태인 방송의 시청 단계에서 콘텐츠의 재편집이 이루어지는 장치 및 서비스 방법

10-2004-0103385 2004.12.09 김명관 통신망을 이용한 결과예상게임 서비스 방법

10-2004-0027618 2004.04.21 김선호 무선인터넷 콘텐츠 접근정보 제공 방법

10-2004-0101670 2004.12.06 김종부 멤브레인 스위치 접점 검출방법 및 그 방법이 적용된 전자식 다트게임 장치

10-2006-7005447 2006.03.17 노키아 코포레이션 멀티-플레이어 게임 허브를 사용하여 무선 멀티-플레이어 게이밍을 지원하기 위한 방법 및 장치

10-2005-0085791 2005.09.14 닛본 덴끼 가부시끼가이샤 콘텐츠 분배 시스템, 그 방법, 회계 장치, 콘텐츠 분배장치 및 프로그램

10-2005-0092779 2005.10.04 닛본 덴끼 가부시끼가이샤 사용자에게 방송 콘텐츠 관련 정보를 제공하는 방법 및 시스템

10-2005-0116654 2005.12.01 닛본 덴끼 가부시끼가이샤 휴대형 통신 단말 장치, 콘텐츠 출력 방법, 분배 서버 및그 방법, 및 콘텐츠 제공 시스템 및 그

제공 방법

10-2006-7008474 2006.05.01 닛본 덴끼 가부시끼가이샤 콘텐츠 배신 및 수신 장치, 콘텐츠 송수신 시스템, 콘텐츠 배신 및 수신 방법, 콘텐츠 배신 및

수신용 프로그램을 수록한 컴퓨터 판독가능 기록매체

10-2005-0026607 2005.03.30 드림워크스 애니메이션 엘.엘.씨. 컴퓨터-생성 애니메이션을 위한 캐릭터 데포르메이션 파이프라인

10-2004-0099662 2004.12.01 레이디오펄스 주식회사 모바일 단말기에서 지문인식 스캐닝 기술을 응용한 콘텐츠제어 방법

10-2005-0022765 2005.03.18 루센트 테크놀러지스 인크 무선 이동통신 네트워크 및 모바일 사용자 단말과 접속을 위해 기지국 안테나들을 선택하는 방법

10-2005-0055246 2005.06.24 루센트 테크놀러지스 인크 다중-라인 모바일들과 다이얼링된 번호 식별을 위한 네트워크 지원

10-2005-0057639 2005.06.30 루센트 테크놀러지스 인크 음성 사서함으로부터 멀티미디어 가능 장치로의 음성메시지의 콘텐츠 전송

10-2005-0107503 2005.11.10 루센트 테크놀러지스 인크 모바일 장치의 상태를 변경하는 방법

10-2005-0020623 2005.03.11 마이크로소프트 코포레이션 미디어 콘텐츠를 보호하기 위한 방법 및 시스템

10-2005-0026392 2005.03.30 마이크로소프트 코포레이션 다중 ＵＳＢ 모드에서 동작하는 다중-시스템 게임 제어기

10-2005-0026429 2005.03.30 마이크로소프트 코포레이션 게임 콘트롤러 전력 관리

10-2005-0026434 2005.03.30 마이크로소프트 코포레이션 호스트에 고속 접속하는 무선 게임 콘트롤러

10-2005-0027674 2005.04.01 마이크로소프트 코포레이션 호스트와 무선게임 콘트롤러의 바인딩 방법

10-2005-0031308 2005.04.15 마이크로소프트 코포레이션 확장형 문서 검색을 위한 콘텐츠 전파

10-2005-0031630 2005.04.15 마이크로소프트 코포레이션 키워드와 웹 사이트 콘텐츠 사이의 관련성 검증

10-2005-0031932 2005.04.18 마이크로소프트 코포레이션 보호된 디지털콘텐츠를 컴퓨팅 장치들의 네트워크 또는 그와 같은 것 내에서 렌더링하는 방법

10-2005-0033674 2005.04.22 마이크로소프트 코포레이션 콘텐츠 보호 시스템 또는 동종 시스템에서의 콘텐츠 또는 동종물에 대한 액세싱 계측 방법

출원번호 출원일자 출원인 발명의 명칭

이번호에는2006년6월16일부터2006년7월15일까지국내에공개된DC분야의발명특허를소개합니다.
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10-2005-0038737 2005.05.10 마이크로소프트 코포레이션 시작 템플릿과 목표 템플릿 사이의 콘텐츠 맵핑을 위한 방법 및 시스템

10-2005-0040216 2005.05.13 마이크로소프트 코포레이션 웹 콘텐츠 분배 방법

10-2005-0040764 2005.05.16 마이크로소프트 코포레이션 콘텐츠 보호 시스템에서의 저장 매체상의 안전한 저장

10-2005-0044990 2005.05.27 마이크로소프트 코포레이션 피어-투-피어 컴퓨터 네트워크에서의 효율적인 일대다 콘텐츠 배포 방법

10-2005-0059240 2005.07.01 마이크로소프트 코포레이션 네트워크 코딩을 사용한 콘텐츠 분배

10-2005-0068218 2005.07.27 마이크로소프트 코포레이션 휴대용 통신 디바이스에 콘텐츠 유형들을 연관시키는 시스템 및 방법

10-2005-0068884 2005.07.28 마이크로소프트 코포레이션 온라인게임 관객 시스템

10-2005-0069421 2005.07.29 마이크로소프트 코포레이션 개선된 두드러짐을 갖는 활성화된 콘텐츠 위자드 실행

10-2005-0075592 2005.08.18 마이크로소프트 코포레이션 모바일 전자 장치 및 모바일 전자 장치용 안테나 시스템

10-2005-0092121 2005.09.30 마이크로소프트 코포레이션 콘텐츠 평가 방법 및 시스템

10-2005-0094256 2005.10.07 마이크로소프트 코포레이션 위치 인지 모바일 디바이스 소프트웨어 개발

10-2005-0098446 2005.10.19 마이크로소프트 코포레이션 온라인 상의 게임 플레이어들의 사회적 매칭 시스템 및 방법

10-2005-0099490 2005.10.21 마이크로소프트 코포레이션 인터넷-기반 로컬 도움말 콘텐츠를 위한 통합 클라이언트 도움말 뷰어

10-2005-0100758 2005.10.25 마이크로소프트 코포레이션 컴퓨터 디스플레이 출력시의 애니메이션 및 매체 조정

10-2006-7001766 2006.01.25 마쯔시다덴기산교 가부시키가이샤 콘텐츠 동보 배신 시스템과 그것에 사용하는 송신장치와 수신장치 및 콘텐츠 동보 배신 방법

10-2006-7003296 2006.02.17 마츠시타 덴끼 산교 가부시키가이샤 콘텐츠 재생 시스템

10-2006-7005478 2006.03.17 모토로라 인코포레이티드 모바일 통신 시스템에서 Ｆ-ＰＤＣＨ 서비스 제공 및 유지

10-2005-7025307 2005.12.29 바이브란트 미디어 리미티드 웹 콘텐츠를 확장하는 방법 및 시스템

10-2004-0099203 2004.11.30 박세영 홈페이지 온라인게임 제공 시스템 및 방법, 그 프로그램이 기록된 기록매체

10-2006-0043356 2006.05.11 박창영 모바일 음성통화 모듈을 이용한 휴대전화, 비디오서버간의 양방향 음성통화, 단방향 영상전송을

지원하는 시스템

10-2004-0101953 2004.12.06 변광수 서바이벌 게임 시스템

10-2004-0100847 2004.12.03 브이케이 주식회사 모바일폰의 긴급상황 통지 및 데이터 백업장치

10-2006-7004488 2006.03.03 비트폰 코포레이션 네트워크에서의생성자와콘텐츠서버간의업데이트패키지전송을위한업데이트패키지카탈로그

10-2005-0047058 2005.06.02 산요덴키가부시키가이샤 콘텐츠 복사 장치

10-2006-7001385 2006.01.20 산요덴키가부시키가이샤 콘텐츠 출력 장치

10-2004-0094417 2004.11.18 삼성에스디아이 주식회사 능동 구동형 유기 발광 다이오드 디스플레이 장치 및 이를 구비한 모바일 기기

10-2004-0095937 2004.11.22 삼성에스디아이 주식회사 능동 구동형 유기 발광 다이오드 디스플레이 장치 및 이를 구비한 모바일 기기

10-2004-0092957 2004.11.15 삼성전자주식회사 외장형 메모리에 저장된 콘텐츠를 관리하는 방법과 그에 따른 휴대단말기

10-2004-0093583 2004.11.16 삼성전자주식회사 홈 네트워크에서 콘텐츠를 전송하는 장치, 시스템 및 그 방법

10-2004-0095528 2004.11.20 삼성전자주식회사 홈 네트워크에서 콘텐츠 리스트를 제공하는 장치, 시스템 및 그 방법

10-2004-0095559 2004.11.20 삼성전자주식회사 이동통신 단말기에서 배경화면 콘텐츠 정보를 이동시킬 수 있는 장치 및 방법

10-2004-0097676 2004.11.25 삼성전자주식회사 이동통신 단말기 상에서 무선 인터넷 콘텐츠에 접속하는 방법

10-2004-0097997 2004.11.26 삼성전자주식회사 데이터 방송 콘텐츠 전송 방법 및 장치, 데이터 방송 콘텐츠 수신 방법 및 장치

10-2004-0097998 2004.11.26 삼성전자주식회사 방송 콘텐츠의 수신 장치 및 방법

10-2004-0099434 2004.11.30 삼성전자주식회사 사용자 바인딩을 이용한 홈 네트워크에서의 콘텐츠 전송방법

10-2004-0099776 2004.12.01 삼성전자주식회사 홈 네트워크에서의 세션 키 수신 방법 및 이를 이용한 콘텐츠 재생 방법

10-2004-0101651 2004.12.06 삼성전자주식회사 그래픽 콘텐츠 제작장치와 방법 및 컴퓨터 프로그램을 저장하는 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체

10-2004-0102465 2004.12.07 삼성전자주식회사 네트워크를 통해 멀티미디어 콘텐츠를 전송하는 장치 및 방법

10-2004-0102750 2004.12.08 삼성전자주식회사 이동통신 단말기에서 향기 콘텐츠를 포함하는 메시지를 송수신하기 위한 장치 및 방법

10-2004-0103055 2004.12.08 삼성전자주식회사 콘텐츠 외부 녹화 방지 장치 및 방법

10-2004-0104590 2004.12.11 삼성전자주식회사 모바일 애드 혹 네트워크 환경에서 이웃 노드 관리 및 라우팅 경로 설정 방법 및 이를 이용한

네트워크 장치

10-2004-0112241 2004.12.24 삼성전자주식회사 콘텐츠 제공자 공개키의 권한 해제 방법

10-2005-0015054 2005.02.23 삼성전자주식회사 멀티미디어 콘텐츠에 포함된 미디어 콘텐츠의 길이를 계산하는 방법 및 장치

10-2005-0029488 2005.04.08 삼성전자주식회사 ＳＭＳ／ＭＭＳ를 이용하여 문서 및 이미지를 스캔하여 모바일 장치에 전송하는 방법

10-2005-0041231 2005.05.17 삼성전자주식회사 휴대용단말을 이용한 애니메이션 생성 장치 및 방법

10-2005-7018816 2005.10.01 세드나 페이턴트 서비시즈, 엘엘씨 콘텐츠 통보 및 전달

10-2005-0024004 2005.03.23 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 제공장치, 콘텐츠 제공 시스템, 웹 사이트 변경장치, 웹 사이트 변경 시스템, 콘텐츠 제공

방법 및 웹사이트 변경 방법

10-2005-0029265 2005.04.08 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 재생 장치, 프로그램, 콘텐츠 재생 제어 방법

10-2005-0029628 2005.04.08 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 공유 시스템, 콘텐츠 재생 장치, 콘텐츠 기록 장치, 그룹 관리 서버, 프로그램, 콘텐츠 재

생 제어 방법

10-2005-0031673 2005.04.15 소니 가부시끼 가이샤 통신 단말 및 콘텐츠 선택 제시 방법

10-2005-0041529 2005.05.18 소니 가부시끼 가이샤 데이터 재생장치, 정보분배서버 및 콘텐츠 재생시스템
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10-2005-0046276 2005.05.31 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 기록매체, 재생허가정보 취득방법, 콘텐츠 재생방법 및 콘텐츠 재생장치

10-2005-0052547 2005.06.17 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 재생 장치, 콘텐츠 재생 방법, 콘텐츠 관리 장치 콘텐츠 관리 방법 및 컴퓨터 프로그램

10-2005-0056285 2005.06.28 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 기억장치

10-2005-0077796 2005.08.24 소니 가부시끼 가이샤 재생을 위해 콘텐츠의 우선순위를 정하는 정보 처리 장치 및 그 방법

10-2005-0090488 2005.09.28 소니 가부시끼 가이샤 시청 콘텐츠 제공 시스템 및 시청 콘텐츠 제공 방법

10-2005-0092185 2005.09.30 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 매니지먼트 시스템 및 콘텐츠 매니지먼트 방법 및 컴퓨터 프로그램

10-2005-0094408 2005.10.07 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 매니지먼트 시스템 및 콘텐츠 매니지먼트 방법과 컴퓨터 프로그램

10-2005-0100581 2005.10.25 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 배신 방법, 프로그램 및 정보 처리 장치

10-2005-0101172 2005.10.26 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 이용장치, 콘텐츠 이용 방법, 분배 서버 장치, 정보분배 방법 및 기록 매체

10-2005-0101173 2005.10.26 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 이용장치, 콘텐츠 이용 방법, 분배 서버 장치, 정보분배 방법 및 기록 매체

10-2005-0108956 2005.11.15 소니 가부시끼 가이샤 음악 콘텐츠의 재생장치, 음악 콘텐츠의 재생방법, 음악콘텐츠, 그 속성정보의 기록장치

10-2005-0110194 2005.11.17 소니 가부시끼 가이샤 콘텐츠 이용 시스템, 기록 장치, 재생 장치 및 시스템 제어방법

10-2005-7009347 2005.05.24 소니 가부시끼 가이샤 차량 탑재 장치 및 콘텐츠 제공 방법

10-2006-7000545 2006.01.09 소니컴퓨터엔터테인먼트유럽리미티드 타이밍 오프셋 허용 가라오케 게임

10-2006-7003268 2006.02.17 소프트뱅크 가부시키가이샤 콘텐츠 배신 시스템, 콘텐츠 배신 방법, 콘텐츠 배신 서버, 콘텐츠 재생 장치, 콘텐츠 배신 프로

그램 및 콘텐츠 재생 프로그램

10-2004-0096296 2004.11.23 송원일 게임기 및 게임기 구동방법

10-2006-7003019 2006.02.13 스위스콤 모빌 아게 모바일 통신 장치 및 이러한 모바일 통신 장치를 제어하는 방법

10-2006-7000527 2006.01.09 아르고 인터랙티브 엘티디. 모바일 장치의 특성을 프로파일링하는 방법 및 장치

10-2005-0049846 2005.06.10 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0052164 2005.06.17 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0052251 2005.06.17 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0059165 2005.07.01 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템

10-2005-0059346 2005.07.01 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템, 서버 및 게임 제어 방법

10-2005-0059362 2005.07.01 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템, 서버 및 게임 제어 방법

10-2005-0061441 2005.07.08 아르재 가부시키가이샤 게임기 및 게임 시스템

10-2005-0071339 2005.08.04 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0071362 2005.08.04 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0079740 2005.08.30 아르재 가부시키가이샤 게임기, 게임 시스템 및 게임용 단말 장치

10-2005-0079924 2005.08.30 아르재 가부시키가이샤 게임기 및 게임 시스템

10-2005-0079926 2005.08.30 아르재 가부시키가이샤 게임기 및 게임 시스템

10-2005-0080546 2005.08.31 아르재 가부시키가이샤 게임기, 게임기 제어 서버 및 게임 시스템

10-2005-0084990 2005.09.13 아르재 가부시키가이샤 게임 기계

10-2005-0089598 2005.09.27 아르재 가부시키가이샤 게임기 및 게임 시스템

10-2005-0090405 2005.09.28 아르재 가부시키가이샤 게임 장치, 기억 매체, 부착 부재 및 게임 시스템

10-2005-0090602 2005.09.28 아르재 가부시키가이샤 게임 장치

10-2005-0091138 2005.09.29 아르재 가부시키가이샤 게임 물품 공급 장치 및 시스템

10-2005-0091188 2005.09.29 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템

10-2005-0091292 2005.09.29 아르재 가부시키가이샤 게임 머신

10-2005-0091818 2005.09.30 아르재 가부시키가이샤 게임 서버 및 게임 시스템

10-2005-0091819 2005.09.30 아르재 가부시키가이샤 게임 서버 및 게임 시스템

10-2005-0100588 2005.10.25 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0102409 2005.10.28 아르재 가부시키가이샤 룰렛 게임 장치

10-2005-0102411 2005.10.28 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템 및 게임기

10-2005-0109392 2005.11.16 아르재 가부시키가이샤 게임 기계 및 게임 시스템

10-2005-0113200 2005.11.25 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템 및 게임기

10-2005-0113233 2005.11.25 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0114595 2005.11.29 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0114670 2005.11.29 아르재 가부시키가이샤 게임기

10-2005-0118691 2005.12.07 아르재 가부시키가이샤 게임 기계

10-2005-0120252 2005.12.09 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템

10-2005-0120425 2005.12.09 아르재 가부시키가이샤 게임 기계 및 게임 시스템

10-2005-0120426 2005.12.09 아르재 가부시키가이샤 게임 시스템

10-2005-0089260 2005.09.26 아바야 테크놀러지 엘엘씨 콘텐츠 전달 방법

출원번호 출원일자 출원인 발명의 명칭



Dicon Patent

124 DIGITAL  CONTENT  A U G  2 0 0 6

10-2005-0037656 2005.05.04 알까뗄 ＯＦＤＭ 모바일 통신 시스템에서 단말 보조 조정 무선서빙 및 간섭 회피를 위한 방법

10-2005-0062698 2005.07.12 알까뗄 다중 반송파 모바일 통신 시스템에서의 단말기 지원 간섭제어 방법

10-2005-0074196 2005.08.12 알까뗄 모바일 통신 시스템에서 데이터 흐름을 제어하는 방법

10-2005-0044008 2005.05.25 애질런트 테크놀로지스, 인크. 광원의 스펙트럼 콘텐츠 유지 방법 및 장치

10-2005-7020017 2005.10.21 애플 컴퓨터, 인코포레이티드 콘텐츠 보안의 네트워크를 통한 분배 방법 및 그 시스템

10-2004-0102075 2004.12.07 양병석 모바일프리젠테이션기기와 휴대전화 탑재 전용 소프트웨어

10-2004-0102076 2004.12.07 양병석 모바일프리젠테이션기기와 휴대전화 탑재 전용 소프트웨어

10-2004-0102077 2004.12.07 양병석 모바일프리젠테이션기기와 휴대전화 탑재 전용 소프트웨어

10-2004-0102078 2004.12.07 양병석 모바일프리젠테이션기기와 휴대전화 탑재 전용 소프트웨어

10-2004-0096808 2004.11.24 에스케이 텔레콤주식회사 무선인터넷 콘텐츠 품질 관리 시스템

10-2004-0096809 2004.11.24 에스케이 텔레콤주식회사 무선인터넷 콘텐츠 품질 관리 방법

10-2004-0096810 2004.11.24 에스케이 텔레콤주식회사 초기 유알엘을 이용한 무선인터넷 콘텐츠 품질 관리 방법

10-2004-0098535 2004.11.29 에스케이 텔레콤주식회사 콘텐츠 설정 서비스 시스템 및 방법

10-2004-0098728 2004.11.29 에스케이 텔레콤주식회사 멀티미디어 콘텐츠의 영상과 음향을 분리하고 재구성하여 서비스하는 방법 및 시스템

10-2004-0102595 2004.12.07 에스케이 텔레콤주식회사 무선인터넷 콘텐츠 품질관리를 위한 상/하위 메뉴 검증방법

10-2004-0102596 2004.12.07 에스케이 텔레콤주식회사 다수의 대용량 저장장치를 갖는 시스템에서의 콘텐츠관리시스템

10-2004-0104150 2004.12.10 에스케이 텔레콤주식회사 Ｐ2Ｐ 방식의 콘텐츠 공유를 위한 유무선 인터넷 연동시스템 및 방법

10-2004-0091921 2004.11.11 엔에이치엔(주) 인터넷게임 서비스 시스템, 인터넷 게임 서비스 제공 방법 및 그 방법 실행 프로그램을 저장한 기록매체

10-2004-0095019 2004.11.19 엔에이치엔(주) 온라인 길드 게임 서비스 시스템 및 방법

10-2004-0095233 2004.11.19 엔에이치엔(주) 인터넷 게임 서비스 시스템 및 그 방법과 그 방법을 실행하기 위한 프로그램을 기록한 컴퓨터로

읽을 수 있는기록매체

10-2004-0096737 2004.11.24 엔에이치엔(주) 온라인게임서비스방법과그방법을실행하기위한프로그램을기록한컴퓨터로읽을수있는기록매체

10-2004-0102793 2004.12.08 엘지.필립스 엘시디 주식회사 액정표시장치 및 이를 이용한 모바일단말기

10-2004-0102794 2004.12.08 엘지.필립스 엘시디 주식회사 모바일단말기를 이용한 프로젝터어셈블리

10-2004-0091638 2004.11.10 엘지전자 주식회사 모바일 브라우저를 이용한 무선 인터넷 서비스 기능을 갖는 이동통신단말기 및 그 방법

10-2004-0092145 2004.11.11 엘지전자 주식회사 이동통신 단말기용 콘텐츠의 불법사용을 방지하기 위한 보안 장치 및 방법

10-2004-0092617 2004.11.12 엘지전자 주식회사 모바일 카메라의 미리보기 영상 개선 장치 및 방법

10-2004-0093354 2004.11.16 엘지전자 주식회사 주문형 비디오 콘텐츠 녹화 방법

10-2004-0093673 2004.11.16 엘지전자 주식회사 디지털 방송 수신기의 게임 프로그램 제어 장치

10-2004-0094127 2004.11.17 엘지전자 주식회사 ＰＤＡ폰의 모바일 콘텐츠 ＤＲＭ 장치 및 방법

10-2004-0094447 2004.11.18 엘지전자 주식회사 이동통신단말기의 게임을 이용한 광고시스템 및 그 방법

10-2004-0096130 2004.11.23 엘지전자 주식회사 이동통신시스템의 게임 중계 장치

10-2004-0096187 2004.11.23 엘지전자 주식회사 이동통신단말기용 게임패드

10-2004-0100412 2004.12.02 엘지전자 주식회사 모바일 스위치가 내장된 듀플렉서 모듈 및 이를 이용한 이동 통신 단말기

10-2004-0101295 2004.12.03 엘지전자 주식회사 이동통신 단말기의 게임 진행 방법

10-2004-0101519 2004.12.04 엘지전자 주식회사 휴대단말기의 모바일서비스 제공 방법

10-2004-0104450 2004.12.10 엘지전자 주식회사 기울기 센서를 이용한 이동통신 단말기의 게임 방법

10-2004-0104452 2004.12.10 엘지전자 주식회사 움직임 감지센서를 이용하여 게임이 가능한 이동통신단말기 장치

10-2005-0033483 2005.04.22 엘지전자 주식회사 기록매체, 기록매체내의 콘텐츠 서치방법 및 기록매체재생 방법과 재생장치

10-2005-0049269 2005.06.09 엘지전자 주식회사 데이터 방송 콘텐츠를 디스플레이하는 장치 및 방법

10-2005-0050129 2005.06.11 엘지전자 주식회사 디지털콘텐츠 보호 시스템 및 방법

10-2005-0089966 2005.09.27 엘지전자 주식회사 기록매체, 기록매체 내의 콘텐츠 서치방법 및 기록매체재생 방법과 재생장치

10-2006-0032045 2006.04.07 엘지전자 주식회사 디지털콘텐츠의 재생 제어 방법

10-2006-0032047 2006.04.07 엘지전자 주식회사 디지털콘텐츠의 보안 방법

10-2004-0100463 2004.12.02 엠텍비젼 주식회사 모바일 서비스 이용 요금 통합 관리 기능을 구비한 이동통신 단말기, 이동통신 단말기의 모바일

서비스 이용 요금 통합 관리방법 및 프로그램을 기록한 기록매체

10-2004-0095267 2004.11.19 이런넷(주) 입력 이벤트 자동 포착/저장/재생 방식을 기반으로 컴퓨터를 이용한 콘텐츠 제작/재생 방법 및

그 시스템과 그 방법에 대한 컴퓨터 프로그램 소스를 저장한 기록매체

10-2004-0094809 2004.11.18 이무근 모바일 디바이스, 서브트랜스포터 모바일 디바이스 및 콘트롤 장치.

10-2004-0097188 2004.11.24 이무근 콘텐츠 서버를 이용한 모바일 디바이스와 서브디바이스(또 하나의 모바일 디바이스 또는 유선

전화기 또는 보조모바일 디바이스)의 제어방법.

10-2004-0098705 2004.11.29 이무석 개인캐릭터 모바일/온라인 콘텐츠 서비스 시스템 및 그 방법

10-2004-0095576 2004.11.22 이승원 모바일 부동산 등기부 열람 시스템

10-2004-0100098 2004.12.01 이영민 온라인 및 모바일을 통한 축전지 원격 점검 시스템

10-2004-0092542 2004.11.12 이장근 게임 전용 카드를 이용한 오락실 게임시스템 및 그 운영방법
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10-2004-0093264 2004.11.15 이지맥스 주식회사 인터넷을 이용한 콘텐츠 서비스 시스템 및 그 방법

10-2004-0099941 2004.12.01 이지혁 수학능력 향상을 위한 게임카드 및 그 게임 방법

10-2006-0045408 2006.05.20 이현기 온라인 패션코디게임과 인터넷 쇼핑몰의 연동 수익모델

10-2005-7002068 2005.02.04 인터디지탈 테크날러지 코포레이션 빔포밍 안테나를 이용하여 공통 채널 커버리지를 제공하기위한 모바일 통신 시스템 및 방법

10-2005-7017074 2005.09.13 인터디지탈 테크날러지 코포레이션 빔포밍 안테나를 이용하여 공통 채널 커버리지를 제공하기위한 모바일 통신 시스템 및 방법

10-2006-7008493 2006.05.02 인터디지탈 테크날러지 코포레이션 모바일 수신기에서의 효율적인 프레임 트래킹

10-2006-7008525 2006.05.02 인텔 코오퍼레이션 사용자 특정 정보를 이용한 미디어 콘텐츠 애노테이팅

10-2005-0044942 2005.05.27 정화수 인터넷을 이용한 성인 오락게임 제공방법 및 그 장치

10-2005-0054194 2005.06.22 조인호 게임 인터페이스 장치

10-2005-0054197 2005.06.22 조인호 게임 인터페이스 장치

10-2004-0099803 2004.12.01 조진형 모바일 액정화면상의 이미지코드를 이용한 네트워킹서비스 시스템 및 그 적용 방법

10-2004-0095884 2004.11.22 주식회사 네오엠텔 멀티미디어 콘텐츠의 갱신 및 재생이 가능한 이동통신 단말기 및 그 재생 방법

10-2004-0093600 2004.11.16 주식회사 디비테크놀러지 광 포인터가 결합된 적외선 송수신 모듈을 구비한 모바일기기 및 이를 이용한 금융결제시스템

10-2004-0104304 2004.12.10 주식회사 마이엔진 콘텐츠에 사용자 정의항목을 추가할 수 있는 장치, 방법 및 상기 방법을 기록한 기록매체

10-2004-0099447 2004.11.30 주식회사 마크로젠 자이모모나스 모빌리스 ＺＭ4의 게놈 서열 및 에탄올 생산에 관여하는 신규 유전자

10-2005-0037752 2005.05.04 주식회사 북이십일 한자 교재 및 애니메이션 한자교재를 기록한 기록매체

10-2006-0032988 2006.04.11 주식회사 제로로 모바일 기기를 이용한 전자상거래 및 상품의 등록과 구매방법

10-2004-0099274 2004.11.30 주식회사 컴투스 모바일 통신을 이용한 트래픽 게임 시스템

10-2004-0097950 2004.11.26 주식회사 케이티 인터넷을 이용한 콘텐츠 할인 판매 방법

10-2005-0069575 2005.07.29 주식회사 케이티 모바일 네트워크를 이용한 위치 추적 시스템 및 그 방법

10-2004-0092010 2004.11.11 주식회사 케이티프리텔 복수의 사용자를 지원하는 모바일 콘텐츠 실행 방법 및 장치

10-2004-0099940 2004.12.01 주식회사 케이티프리텔 ＲＦＩＤ 기반의 이동 통신 기술을 이용한 위치 기반 모바일 정보 제공 서비스 및 모바일 결제

서비스의 연동시스템과 그 방법

10-2004-0104601 2004.12.11 주식회사 크레디프 통신망을 통한 요리법 콘텐츠 제공 서비스 장치 및 그 방법

10-2004-0091183 2004.11.10 주식회사 크리엔트 팀 대항 게임방법 및 그 장치

10-2004-0095717 2004.11.22 주식회사 팬택 이동통신 단말기에서 게임을 이용한 알람 해제 방법

10-2004-0095787 2004.11.22 주식회사 팬택 이동통신 단말기에서의 콘텐츠 실행 방법 및 장치

10-2004-0096085 2004.11.23 주식회사 팬택 콘텐츠 제공 방법 및 그 방법을 수행하는 이동통신 단말기

10-2004-0096548 2004.11.23 주식회사 팬택 디스플레이부에 표시되는 콘텐츠를 확대하는 이동통신 단말기 및 그 방법

10-2004-0096549 2004.11.23 주식회사 팬택 디스플레이부에 표시되는 콘텐츠를 확대하는 이동통신 단말기 및 그 방법

10-2004-0101848 2004.12.06 주식회사 팬택 모바일 플래시를 이용한 이동통신 단말기

10-2004-0101495 2004.12.04 주식회사 팬택앤큐리텔 모바일 애플리케이션 프로세서의 인터페이스 제어 방법

10-2004-0098294 2004.11.26 최중인 RSS(Really Simple Syndication)개념을 적용한 모바일 1인커뮤니티 서비스

10-2006-7002007 2006.01.27 코닌클리케 필립스 일렉트로닉스 엔.브이. 게임 플레이 디바이스

10-2006-7002984 2006.02.13 텔코디아 테크놀로지스, 인코포레이티드 모바일 통신 시스템에서 자동 ＩＰ 트래픽 최적화

10-2004-0095539 2004.11.20 한국전자통신연구원 사용자의 위치에 따른 ＤＴＶ 콘텐츠 제공 장치 및 방법

10-2004-0095904 2004.11.22 한국전자통신연구원 콘텐츠 브라우저 장치 및 그 방법

10-2004-0097716 2004.11.25 한국전자통신연구원 워터마킹과 선택 암호화 방식을 이용한 멀티미디어 콘텐츠코딩 장치 및 워터마킹과 선택 해독

방식을 이용한 멀티미디어 콘텐츠 디코딩 장치

10-2004-0097717 2004.11.25 한국전자통신연구원 다시점 또는 파노라마 콘텐츠 생성 방법 및 그를 이용한 대화형 복수시점 콘텐츠 저작 장치, 시

스템 및 그 방법

10-2004-0097719 2004.11.25 한국전자통신연구원 대화형서비스를 위한콘텐츠생성장치및그방법과관리장치및그를이용한콘텐츠 제공시스템

10-2004-0101688 2004.12.06 한국전자통신연구원 데이터 방송 서비스에서의 콘텐츠 기술을 위한 데이터 및 이를 이용한 콘텐츠 제공 장치

10-2004-0103554 2004.12.09 한국전자통신연구원 무선인터넷 콘텐츠 선별 시스템 및 선별 방법

10-2004-0103777 2004.12.09 한국전자통신연구원 방송 콘텐츠의 고속 복호화를 위한 디지털멀티미디어방송 수신 단말 장치 및 그 방법

10-2004-0104586 2004.12.11 한국전자통신연구원 모바일 개인화 서비스 시스템 및 모바일 개인화 서비스 방법

10-2004-0104635 2004.12.11 한국전자통신연구원 디지털 방송 콘텐츠의 무단복제 방지 시스템 및 방법

10-2005-0032914 2005.04.20 한국전자통신연구원 ＤＭＢ 대화형 콘텐츠의 링크정보 저장 장치 및 그 방법과 그를 이용한 ＤＭＢ 수신 단말시스템

10-2005-0078621 2005.08.26 한국전자통신연구원 콘텐츠 변환을 지원하는 통신 단말, 서버 시스템 및 그 변환 방법

10-2005-0098883 2005.10.20 한국전자통신연구원 워터마크를 포함하는 콘텐츠의 실행 방법, 콘텐츠 실행디바이스 및 콘텐츠 패킷 기록 매체

10-2005-0098918 2005.10.20 한국전자통신연구원 사용자 식별자 기록 매체 및 이를 이용한 콘텐츠 제공 방법

10-2005-0054507 2005.06.23 한국정보통신대학교 산학협력단 다중 콘텐츠 제공 시스템 및 그 방법

10-2005-0095969 2005.10.12 한국정보통신대학교 산학협력단 콘텐츠 암호화 방법, 이를 이용한 네트워크를 통한 콘텐츠제공 시스템 및 그 방법

10-2006-7004791 2006.03.08 해리스 코포레이션 말단-말단으로의 지연 감소를 보조하기 위한 모바일 애드혹 네트워크에서의 부하 레벨링, 서비

스 품질 및 에너지 레벨링
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