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직장인들의휴가와학생들의방학으로활기찬8월한달이었다. 이번조사기간(2006년7월28일~ 2006년8월27일)은전월같은기간에비해전체게임사

용량이약11%정도증가했다. 이렇게큰폭의상승이있었던데는방학과휴가시즌이들어있었던데다가광복절을끼고연휴도있었기때문으로분석된다. 장

르별활약상을살펴보면<스페셜포스>, 그뒤를바짝쫓는<서든어택> 등으로대변되는FPS가국민장르라고할만큼변함없이큰인기를끌었다. RPG 장르에

서는<리니지>, <리니지2> 그리고<월드오브워크래프트>가치열하게순위바꾸기를하고있는양상이지속되었다. 

<리니지>, <월드오브워크래

프트> 등 상위권 RPG 순위

가 소폭 상승했지만, <썬 온

라인>, <던전앤파이터>, <로

한> 등 대다수의 RPG들이

하락하는양상을보였다.

RPG FPS

스포츠아케이드

<서든어택>이 3계단 상승하

며부동의1위<스페셜포스>

를바짝추격하고나섰다. 이

두 게임으로 당분간 FPS의

위세는지속될전망이다.

학생들의 방학 시즌 영향 때

문인지<오디션>, <알투비트>,

<겟앰프드> 등의선전이이어

졌다.

승승장구하던 네오위즈의

<피파온라인>이상용화에들

어가면서 순위 하락의 쓴맛

을보고있다. 게다가그동안

꾸준히 상위권을 유지해 오

던 <카트라이더>도 상승 여

력이꺾인모습을보였다.

자료: 게임트릭스

[  게임장르별기상도 ]

서든어택, 스페셜포스정조준!

최근게임시장의가장큰이슈는몇개

월째승승장구하고있는<서든어택>을꼽

을수있다. 크고작은대회가개최되고수

많은 프로게이머를 만들어 낸 <스타크래

프트>를 밀어내고 당당히 월간 순위 2위

에 오르면서 FPS의 전성기를 만들고 있

는것. 조사기간내총점유율8.38%를기

록하여전기간대비2.04% 상승, 3계단

을뛰어오르는기염을토했다. 그동안간

간히 주말 사용량 2위를 차지한 적은 있

지만 월간 순위에 오르기는 이번이 처음

이다. 

순위 상으로는 1위 <스페셜포스>를 바

짝 뒤쫓고 있다고는 하지만 아직 시장점

유율로봤을땐3.70%라는큰차이가있

다. 피망과의결별수순을밟고있는<스페

셜포스>가지속적인대회개최, 신규업데

이트, 커뮤니티지원등중화기로무장하

고있는<서든어택>의추격을따돌릴수

있을지관심이모아지고있다.

RPG장르의새로운세력, R2

<R2>가지난8월1일오픈베타서비스

를시작했다. 기대작RPG ‘빅3’인<그라

나도 에스파다>, <제라> 그리고 <썬 온라

인>이당초전문가들의예상보다낮은성

적을거두고있는가운데출시된RPG 장

르 게임이기에 더욱 관심이 모아졌다. 8

월초오픈이래현재까지성적으로보면

종합16위를차지하고있지만최근의성

적표를보면먼저서비스를시작한<썬온
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라인>을누르고있다. <R2>는타게임에

서 보여지는 소수의 성을 놓고 쟁탈전

을벌이는것과는달리매주주말에동

시 스팟 공성전으로 인기몰이를 하고

있는것으로보인다. 물론아직오픈한

지1개월도채안된게임으로서초기관

심도가높은것이라해석할수있지만

유명아이템거래사이트를보면거래량

에서 벌써 두각을 나타낼 정도로 출발

이 순조로운 편이다. <제라>와 <그라나

도에스파다>가30위권안에들지못하

고있는상황에서당분간<썬온라인>과

<R2>의 기세 싸움이 계속될 것으로 예

상된다.

톱10 재진입을향하여, 프리스타일

스포츠 장르 게임으로서 처음 톱10

에진입하여세간의주목을받았던<프

리스타일>. 그러나파란과조이의계약

이 만료됨에 따라 제작사 측에서 통합

운영을 하게 되면서 계속적인 서버 불

안정, 매끄럽지못했던계정이전작업

등으로 유저들의 원성을 샀다. 게다가

야심차게준비한5:5 풀코트게임방식

에유저들이재미를못느끼고3:3 방식

으로되돌아가거나심지어는이탈로까

지이어지고있는상황이다. 그결과때

마침월드컵열풍을등에얻은<피파온

라인>이 단숨에 상위권으로 치고 올라

감으로써 10위권 안에서 밀려나는 쓴

맛을보게되었다. 

파이크기는변치않는다?

게임 사용량이 가장 많은 시즌이기

때문에 11% 정도의 증가세를 기록했

지만 <스페셜포스>와 <서든어택>, <프

리스타일>과 <피파온라인>의 점유율을

살펴보면한쪽이성장하면다른한쪽

은 위축되는 제로섬 게임을 하고 있다

는것을알수있다. 어느한게임에유

저가몰리면그유저는게임을하지않

았던신규유저가아닌타게임을즐기

던 유저가 이탈하여 그 게임으로 이동

한 것이라는 의미다. 마치 이동통신사

들간의파이싸움을보는듯한느낌을

지울수없다. 영원히성장할것만같았

던RPG 장르게임들의성장둔화, 여전

히 유저와의 접점을 찾기가 쉽지만은

않은스포츠장르, 비슷비슷한진행방

식의 FPS 장르까지 어느 하나 성장일

로에있다고할수만은없는게게임시

장의현실이다. 

레드 오션이 되어가고 있는 게임 시

장에도 분명 블루오션은 존재할 것이

다. 그러기 위해선 비슷비슷하다 못해

획일적인그래픽, 진행방식등에서탈

피해야 게임을 즐기지 않는 유저들을

끌어들일수있을것이다.

순위 장르 게임 타이틀 점유율
평균 총 PC방당 평균

(%)
사용시간 사용시간 체류시간

(시간) (분) (분)

1 - FPS 스페셜포스 12.08% 693,578 2,203 49

2 ▲3 FPS 서든어택 8.38% 480,778 1,488 45

3 ▼1 RTS 스타크래프트 7.51% 431,061 1,388 52

4 - RPG 리니지2 6.89% 395,609 1,349 113

5 ▲1 RPG 리니지 6.27% 359,791 1,214 89

6 ▲1 RPG 월드 오브 워크래프트 6.26% 359,089 1,320 117

7 ▼4 스포츠 피파온라인 6.08% 348,792 1,062 42

8 - RTS 워크래프트3 4.59% 263,568 1,031 68

9 - 레이싱 카트라이더 4.03% 231,392 706 40

10 ▲1 아케이드 오디션 3.08% 176,900 627 47

11 ▲3 스포츠 프리스타일 2.19% 125,564 584 45

12 ▼2 RPG 썬 온라인 2.17% 124,275 566 105

13 ▼1 RPG 던전앤파이터 2.14% 122,988 487 54

14 ▲1 RPG 메이플 스토리 2.00% 114,608 443 44

15 ▼2 RPG 로한 1.80% 103,519 635 105

16 - RPG R2 1.44% 82,852 534 87

17 ▼1 고스톱 한게임 신맞고 1.37% 78,430 301 21

18 ▼1 RPG 뮤 1.24% 70,909 423 63

19 ▼1 FPS 워록 1.14% 65,709 285 59

20 ▲1 아케이드 알투비트 0.93% 260 27

21 ▼2 RPG 열혈강호 0.91% 52,291 397 73

22 ▼2 RPG 데카론 0.87% 49,854 354 100

23 ▲1 FPS 건즈 온라인 0.63% 36,174 176 27

24 ▲4 아케이드 겟앰프드 0.56% 32,096 181 30

25 ▼2 RPG 마비노기 0.48% 27,601 202 71

26 ▼4 RPG 영웅 온라인 0.48% 27,591 335 84

27 - 아케이드 넷마블 테트리스 플러스 0.48% 27,280 116 30

28 ▼3 고스톱 피망 뉴맞고 0.43% 24,916 131 22

29 ▼3 스포츠 마구마구 0.43% 24,691 180 50

30 ▲7 RPG 십이지천 0.40% 22,766 321 106

조사기간: 2006년7월28일~8월27일8월온라인게임순위

신뢰도95% 오차율4.71%


