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가장많은게임사용량을보이고있는게임순

위1위부터5위까지게임들은자신들만의확

고한 역을구축한체긴장속의정전사태를

유지하고있다. 워낙충성도높은유저들이포

진해있는게임들이기때문에기간이나계절적

요인에 상관없이 꾸준한 사용량을 보이고 있

다. 소위5대천왕이라불리는 <스페셜포스>,

<스타크래프트>, <카트라이더>, <리니지>, <리

니지2>는전체게임사용량의절반이넘는, 점

유율51.25%를기록하며게임시장을주도하

고있다. 

겨울방학의 시작을 알리듯, 순위가 상승한

게임들을살펴보았다. RPG장르의경우, 같은

장르라할지라도게임성향에따라순위상승의

명암이엇갈리고있다. 주목할만한게임은대

표적캐주얼RPG인<메이플스토리>로서이번

달순위가큰폭으로상승했다. 전례가증명하

듯, <메이플스토리> 역시방학이시작되자마자

게임사용량이크게증가하며5단계상승한12

위에랭크되었다. 이는청소년층의게임사용

량 증가가 순위상승을 견인하고 있는 것으로

보인다. 한편, 리듬을강조한신개념레이싱게

임인<알투비트> 역시6단계상승한19위에랭

크되며20위권에진입했다. <알투비트>의경

우, 특히여성유저를중심으로청소년층에게

큰인기를얻고있다. 과거오락실에서큰인기

를끌었던, 리듬을강조했던비슷한게임들이

온라인상에서레이싱과접목되어한층발전한

형태로진화되었기때문이다. 

한편 순위가 하락한 게임들을 살펴보면 한

가지 흥미로운 사실을 알 수 있다. <카발>과

<오디션>을제외하고는대부분1~2단계정도

로소폭하락했으며, 주로게임사용량의절대

적인 하락보다는 경쟁 게임의 상승으로 인한

상대적 하락세가 두드러졌다. <워록>의 경우

순위가하락하긴했지만, FPS 장르내의경쟁

구도를생각해봤을때, 위험신호가반 된하

락세라고보기에는힘들다. 오히려, <스페셜포

스>와 <서든어택>의 양대구도 속에서 나름대

로선전하고있기때문이다. 그러나, <카발>의

경우에는유료화이후급감한게임사용량의추

세가그대로이어지고있어<워록>의경우와는

사뭇다른양상을보이고있다. 
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게임사용량이증가하는큰요인중하나가바로기간적요인이다. 즉, 방학이나주말과같은특정기간이나계절에는게임사용량이증가한다는것. 그중
에서도실내활동시간이많아지는겨울방학은유저들의게임사용시간을최대한이끌어내야하는, 그야말로게임업체들의대목이다. 2005년12월의
끝자락에서2006년새해첫달을관통하는겨울방학황금기동안게임사용량의어떤변화가있었는지살펴보았다.

캐주얼 RPG 게임인 <메이플

스토리>의급상승과<데카론>,

<뮤>등의 선전에 힘입어 지난

달도RPG의강세가지속됐다.

RPG FPS

보드(포커등)아케이드

<스페셜 포스>가 여전히 부동

의선두를차지하고있지만, <

서든어택>, <워록>, <건즈온라

인> 등의 전반적인 하락세로

FPS가저조한양상을보 다.

신개념리듬게임인<알투비트>

의선전에힘입어아케이드게

임이게이머의관심을끌었다.

한게임의 <하이 로우>, <세븐

포커>도 지난 한달 꾸준한 인

기를모았다. 

조사기간: 2005년12월24일~2006년1월23일

자료: 게임트릭스

<게임장르별기상도>


