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요 약

  본 연구는 학습자마다의 발달된 지능에 합한 심화․보충학습을 지원하기 하여, 다 지능 이론을 용

한 웹기반 코스웨어를 개발하는 것이다. 제 7차 등학교 사회과 심화․보충형 교육과정은 학습자의 학습 

능력, 성, 심, 흥미, 진로 등을 고려한 학습자 심의 교육과정이다. 그러나, 기존의 사회과 코스웨어는 

심화․보충 학습시 학습자들의 흥미와 성 등을 고려하지 않고 학습을 하도록 한다. 

  따라서, 본 연구는 우선 학습자들에게 다 지능을 평가하여, 자신의 우수한 지능을 바탕으로 심화보충 학

습을 지원하는 웹기반 코스웨어를 개발한다. 본 코스웨어는 자신의 흥미와 성을 고려한 개인이해 지능,  

인 계 지능, 공간  지능, 신체  지능, 음악  지능, 언어  지능, 논리-수학  지능에 따라 심화․보충 

학습을 하므로 개개인의 심과 능력에 따른 효율 인 학습을 할 수 있을 것이다.  
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ABSTRACT

  This study is to make in-depth and supplementary web-based courseware concerning each student's 

developed intelligence. The seventh elementary school social studies in-depth and supplementary 

curriculum is student-centered curriculum that concerns a student's learning ability, aptitude, concern, 

interesting. career and so on. But, present social science courseware does study without regard to 

learners's interest and aptitude

  So in this study, We have a target to build and develope web-based devise that helps student's 

in-depth and supplementary learning after evaluating multiple intelligence. That should be based on 

student's favorite intelligence in multiple intelligence theory. Considering Intrapersonal intelligence, 

Interpersonal intelligence, Musical intelligence, Bodily-kinesthetic intelligence, Logical-mathematical 

intelligence, Linguistic intelligence, Spatial intelligence, We expect student's effective in-depth and 

supplementary learning based on each student's interest and capability.
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1. 서론

제 7차 교육과정의 방향인 학습자 심의 교육을 

실시하기 한 방안으로서 도입한 수 별 교육과정

은 학생들의 학습능력, 성 심, 흥미, 진로 등의 

개인차를 고려하여 다양한 학습 경험을 제공한다[1]. 

그 에서 사회과  수 별 교육과정은 교과 특성상 

기본학습을 하고 난 후 그 주제를 다른 방법으로 심

화․보충학습을 더해보는 심화․보충형 교육과정이

다.

최근 인지심리학 학습의 역에서 새롭게 두되

고 있는 다 지능 이론은 인간의 잠재력 개발, 학습

자 심 교육과정, 개인성의 존 과 개인차의 인정, 

학습동기의 유발, 개별화된 수업 등 요한 교육  

이상을 실 할 수 있는 보다 새로운 방법론의 실마

리를 제공해 주고 있고 인간은 다양한 지능을 가지

고 태어나고 한 수업과 학습 환경을 제공하면 

높은 수 의 성취능력을 발휘한다[2].

학습자 심의 수 별 교육을 실 하는 웹 코스웨

어 설계에 있어서 꼭 필요한 것은 학습자에게 합

한 다양한 학습형태를 제공하는 것이다. 그러나 기존

의 웹 코스웨어와 사회과 교과서에서는 심화․보충 

학습시 다양한 지능을 소유한 학생들에게 개인의 흥

미와 성 등을 고려하지 않은 채 특별한 기 과 안

내 없이 학습자에게 심화․보충학습을 선택할 수 있

도록 개하고 있다. 그러므로, 제 7차 교육과정 사

회과 심화․보충학습에서 학습자의 개인차를 고려한 

수 별 학습에 맞는 웹 코스웨어의 활용을 통해서 

성취수 을 높이려면, 다 지능을 용하여 학습자들

에게 개인차를 고려한 심화․보충 학습활동의 기회

를 제공하는 웹 코스웨어가 필요하다.

본 연구는 다 지능 이론(MI)을 용하여 학습자

들에게 개인의 지능에 맞추어 자신에게 합한 심

화․보충 학습 기회를 제공함으로써 흥미를 가지고 

자기주도 으로 학습할 수 있는 웹 코스웨어를 설계

하고 구 한다.

2. 선행연구 분석

다 지능 이론과 수 별 교육과정 용한 웹기반 

코스웨어를 구 한 선행 연구는 다음과 같다.

송규호[3]는 수 별 웹 코스웨어 활용으로 학생의 

개인차를 고려한 한 학습 기회를 제공하고 다양

한 학습 자료와 정보제공으로 학습자의 창의력과 사

고력을 높여 수업 진행  수업분 기가 역동 임을 

검증하 다. 그러나 심화․보충 학습시 학습자 스스

로 학습 선택에 있어 단순한 제시를 통한 학습 개

를 함으로써 학습자의 개인차를 고려한 심화․보충 

학습활동이 필요하다.

김은주[4]는 수 별 웹 코스웨어를 구 하여 동일

한 학습내용을 단계 으로 세분화하여 모든 학습자

들이 자신의 수 을 차 높  가는 방식의 단계별 

수 별 심화학습을 용하여 학습 의욕을 높혔음을 

검증하 다. 그러나 단지 논리 이고 언어 인 측면

만 강조한 심화학습으로만 이루어져 학습자의 능력, 

성, 필요, 흥미에 한 개인차를 최 로 고려하는 

코스웨어가 필요하다.

김경주[5]는 학생들에게 수업의 한 흥미와 자신

감을 갖도록 다 지능을 활용한 수학과 도형단원 웹

기반 교수-학습 자료 이용하여 교실 수업 시간외 가

정이나 기타 장소에서 활용을 가능하게 하여 웹 컨

텐츠의 자료 이용에 있어 유의미한 효과를 주었다. 

그러나 논리-수학  지능과 공간  지능향상에만 

을 맞추어 다양한 다 지능 활동을 용하는 자료 

이용이 필요하다.

이윤진[6]은 다 지능을 이론은 용한 웹기반교

육시스템으로 기존의 언어 이고 논리  측면만 강

조한 웹기반교육을 탈피하고 7가지 지능을 모두 

요시 다루어 학습목표를 달성할 수 있도록 하 다. 

그러나 교육과정이 쓰기 역에 한정되어 있고 각 

지능별 학습 정보 제시에 있어 동 상  도구가 거의 

주를 이루고 있어 다양한 교수-학습 유형의 정보 제

시가 부족하다.

이상의 선행연구들을 살펴보면 다 지능과 련된 

수 별교육과정 웹 코스웨어 연구 에서 단계별 교

육과정인 수학과에 용한 선행 연구는 다수 있지만 

심화․보충형 교육과정을 용시킨 연구가 미비하고 

심화․보충학습용 웹 코스웨어도 선택학습시 특별한 

기 과 안내없이 학습이 진행됨을 발견하 다.

따라서, 본 연구는 다 지능을 용한 심화․보충



학습용 웹기반 코스웨어를 구 하여 심화․보충형 

교육과정인 사회과에서 기본학습 후 학습자들에게 

다 지능 결과 값에 의해 개인의 우수한 지능에 맞

추어 자신에게 합한 심화․보충학습의 다양한 교

수-학습 유형을 제공함으로써 자기주도 으로 학습

할 수 있도록 코스웨어를 설계하고 구 한다.

3. 심화․보충학습용 코스웨어 설계

 3.1 상 교과   단원 선정

이 연구의 목 은 다 이론을 용하여 심화․보

충학습용 코스웨어를 작성하여 웹 상에서 학습효과

를 하여 상 교과  단원은 등학교 6학년 사

회과 1단원 우리 민족과 국가의 성립이며 주제는  

‘민족을 다시 통일한 고려 ’로 선정한다. 

교과  단원을 선정한 이유는 사회과는 심화․보

충형 교과이면서 시간수가 주당 3시간 이상인 주 교

과이면서 학년보다 다 지능이 구별되는 인지  

능력이 높은 6학년 학생들에게 용하여 심화․보충 

학습시 자기의 우수한 지능에 맞게 학습 흥미의 극

화 시키고, 자기주도 으로 학습할 수 있는 기회를 

제공하기 해서이다.

 3.2 교육과정 분석

본 코스웨어는 등학교 6학년 사회과 ‘민족을 다

시 통일한 고려’ 역사 알아보기 학습을 돕기 한 것

으로서 학습자 모두가 4차시 동안 기본학습을 하고 

난 후 심화․보충학습시 다 지능이론에 근거하여  

신체․운동  지능을 제외한 6개 역별로 선택학습

을 할 수 있도록 한다. 기본학습과 다 지능별 심

화․보충학습 내용은 <표 2>, <표 3>과 같다.

<표 2> 기본학습 내용

차 시 차시별 기본학습 내용

1차시 후삼국의 통일 과정과 의의 알기

2차시 발 한 고려 사회의 모습

3차시 북방 민족의 침략을 극복한 과정

4차시 문화재에 나타난 조상의 슬기

<표 3> 심화․보충학습 내용

지 능 다 지능별 심화․보충 학습내용

언어 존경하는 고려 인물에게 편지쓰기

논리-
수학

역사사건 시  순서 로 역사인물 분류하기

공간 고려에 해 역사 마인드맵 하기

음악 고려를 빛낸 인들 래시 노래 부르기

인 계 요한 역사  사건에 해 토론하기

개인이해
자신이 역사  인물이라고 가정하고 하고 

싶은 일 쓰기

 3.3 코스웨어 구조

다 지능이론을 용하여 심화․보충학습을 할 수 

있는 웹 기반 코스웨어 구조는 (그림 1)과 같이 구성

되어 있다. 기화면에서 로그인하면 학습자 데이터

베이스에 학습자 코더가 생성되며, 다 지능평가 

유무를 단한 후 다 지능평가를 하게 된다. 다 지

능평가의 결과는 학습자평가 데이터베이스에 장된

다. 이 결과 값은 기본학습을 한 후 더 알아보기 심

화학습에서 학습자의 우수 지능을 순 별로 추출하

여 심화․보충학습을 선택할 수 있도록 안내한다.

기화면

속화면

로그인

회원등록

․7개 역의  

  다 지능

  검사 

  결과 제공

 (우선 3순 )

 (각 지능별

  수 결과)

다 지능평가

․후삼국통일의

  과정과 의의

․발 한고려

  사회의 모습

․북방민족의 침략

  을 극복한 과정

․문화재에 나타난

  조상의 슬기

기본학습

․우수 지능을 추출

  추천 선택학습 안내

․각 지능 역별

  심화․보충선택학습

․언어 /논리-수학

  공간 /음악

  인 계/개인이해

심화․보충학습

(그림 1) 코스웨어 구조도

 3.4 다 지능 평가 설계

본 연구에서 사용된 다 지능 검사는 김 진[7]의 

K-MIDAS 검사지를 일부 항목을 수정하여 경기도

교육청에서 등학생용으로 번안 제작한 검사이다. 



다 지능평가에 의해 나온 각 지능별 수들 이용하

여 다 지능 에서 지능 지수가 높은 3개 역을 

순차 으로 안내하여 심화․보충학습시 선택 역을 

학습자로 하여  선택하도록 하 다. 다 지능 평가 

구성도는 (그림 2)와 같다.

N

N

Y

사용자확인

다 지능평가

사용자등록 사용자DB

장

평가유무확인
Y

시작

끝

다 지능

평가 DB 장

우수 지능 3순 와

각 지능별 평가 수 

제공

(그림 2) 다 지능평가 구성도

4. 심화․보충학습용 코스웨어 구

 4.1 코스웨어 구  환경

본 코스웨어를 구 하기 한 코스웨어 구  환경

은 아래 <표 4>와 같다.

<표 4> 코스웨어 구  환경

구분 구  환 경

서버

O/S Red Hat Linux 9

WebSever/DB Apache / Mysql

Programing PHP, 래시액션스크립트

클라이

언트

O/S Windows 9X, 2000, XP

Brower Internet Explorer 5.5 이상

plug-in 래시 실행 러그인 필요

 4.2 사용자 확인  등록

다 지능을 용한 웹 코스웨어에 근하기 해 

다 지능평가  학습자의 정보를 데이터베이스에 

장하기 해 테이블 구조를 13개 필드로 구성하여  

<표 5>과 같이 지정하여 생성하 다.

<표 5> 사용자 테이블 구조 

필드명 데이트 형식 설 명

mem_no int(10) 회원번호

mem_id varchar(20) 아이디

mem_pass varchar(20) 패스워드

mem_name varchar(20) 이름

mem_email varchar(50) 이메일주소

mem_group varchar(50) 소속학교

part0 int(2) 언어 지능 수

part1 int(2) 음악 지능 수

part2 int(2) 공간 지능 수

part3 int(2) 신체운동 지능 수

part4 int(2) 인 계지능 수

part5 int(2) 논리,수학 지능 수

part6 int(2) 개인이해지능 수

사용자 확인에서 (그림 3)과 같이 사용자로 등록

이 되어 있지 않으면 회원가입화면으로 진행하여 개

인정보를 입력해야 한다. 이는 회원들의 다 지능평

가를 알아보고 평가 값을 웹 데이터베이스에 장하

기 해서이다. 기존에 다 지능을 평가한 결과 값이 

데이터베이스에 장되어 있으면 다  지능 우수

역 3개를 순서 로 안내하고 데이터 값이 없으면 다

지능 평가화면으로 안내하고 다 지능평가가 안되

어 있으면 다 지능검사를 받을 수 있도록 안내한다. 

사용자등록화면 다 평가 안한
로그인 화면

다 평가를 한 
로그인 화면

(그림 3) 사용자 확인 화면

 4.3 다 지능 평가

다 지능 평가에서는 7개 역별로 7문제가 있고 



총 49문제를 이용하여 (그림 4)과 같이 평가를 한다.  

평가시간은 학습자마다 다소 차이는 있지만 약 15분 

정도 소요가 되며 문제는 각 지능별로 섞여 있다. 순

서 로 평가 내용을 읽고 해당하는 5단계 체크리스

트 척도표에 버튼을 러 평가를 한다. 

(그림 4) 다 지능 평가 화면

  모든 평가가 끝나면 (그림 5)와 같이 다 지능  

수가 높은 우수 지능 3개를 순서 로 안내하여 심

화․보충 학습시 선택학습을 할 수 있도록 돕는다. 

그리고 각 지능 역별로 수를 볼 수 있으며 다

평가가 끝나면 기본학습 역으로 가서 학습을 한다.

(그림 5) 지능 평가 화면

 4.4 기본학습

  기본학습 메뉴에서는 (그림 6)과 같이 1차시인 후

삼국 통일 과정과 의의에 해서 학습하고, 2차시인 

발 한 고려 사회의 모습, 3차시인 북방민족의 침략

과 극복한 과정, 4차시인 문화재에 나타난 조상들의 

슬기에 하여 학습한다. 기본과정을 충실히 학습하

고 나면 심화․보충학습 역으로 간다.

 

 1차시 학습              2차시 학습

 

 3차시 학습              4차시 학습

(그림 6) 4차시 기본학습 화면

 4.5 심화․보충 학습

상 에 있는 심화․보충 주메뉴를 클릭하면 (그림 

7)과 같이 다 지능별 심화․보충 학습인 더 알아보

기 화면이 나타난다. 

화면 왼쪽에 나타난 다 지능 평가 결과에 근거하

여 심화․보충학습시 필요한 1순 , 2순 , 3순 의 

순서 로 자기에게 합한 지능 역을 안내한다. 학

습자는 추천된 순 를 보고 지능별로 심화․보충 학

습을 할 수 있다. 

(그림 7) 심화․보충 학습 메뉴화면

  를 들어 다 지능 평가 결과에서 1순 가 언어

 지능으로 나와 언어  메뉴를 선택한 학습자는 

심화․보충학습시 말과 로 표 하는 심화․보충 



학습을 한다. 공간  지능을 선택한 학습자는 마인드

맵을 활용하여 심화․보충 학습을 한다. 논리-수학

 지능을 선택한 학습자는 숫자를 효과 으로 사용

하거나 추론하는 능력  논리  사고 능력을 활용

하는 심화․보충학습을 한다. 

  4.5.1 언어  지능에 의한 심화․보충학습 

언어  지능을 선택하면 학습자의 언어  능력을 

활용하는 심화․보충 학습을 한다.

언어  지능은 말로 혹은 로 표 하는 언어를 

효과 으로 구 할 수 있는 능력을 말한다. 이 역

에서는 존경하는 고려 역사인물에게 편지를 써서, 우

리 나라의 역사를 빛낸 조상들에게 감사하는 마음을 

가질 수 있도록 언어  지능을 바탕으로 학습을 하

는 곳으로 (그림 8)과 같다.

(그림 8) 언어  지능 심화․보충학습 화면

  4.5.2 논리-수학  지능에 의한 심화․보충학습

논리-수학  지능을 선택하면 논리 이고 수학  

능력을 활용하는 심화․보충 학습을 한다.

논리-수학  지능은 숫자를 효과 으로 사용하고 

추론하는 능력  논리  사고 능력을 말한다. 이 

역에서는 연 표를 보고 주어진 인물이나 사건제목

을 마우스로 드래그한다. 연 표에 맞게 연사사건 순

서 로 사건들을 이동시켜 시 순으로 사건들을 분

류하여 논리-수학  지능에 바탕으로 학습을 하는 

곳으로 (그림 )와 같다.

(그림 9) 논리-수학  지능 심화․보충학습 화면

  4.5.3 공간  지능에 의한 심화․보충학습

  공간  지능을 선택하면 공간 이고 미술  능력

을 활용하는 심화․보충 학습을 한다.

  공간  지능은 시각 ․공간  세계를 정확하게 

지각하는 능력과 그런 지각을 통해 형태를 바꾸는 

능력을 말한다. 이 역에서는 고려에 한 반 인 

지식을 각 역별(역사  사건과 인물, 생활모습등)

로 마인드맵으로 나타내어 공간  지능을 바탕으로 

정리, 학습을 하는 곳으로 (그림 10)과 같다.

(그림 10) 공간  지능 심화․보충학습 화면

  4.5.4 음악  지능에 의한 심화․보충학습

음악  지능은 음악  표  형식을 지각하고, 변

별하고, 변형하고, 표 하는 능력을 말한다. 이 역

에서는 고려를 빛낸 인들을 심으로 ‘한국을 빛낸 

100명의 인들’ 노래를 개사하여 불러 으로써 역사



인물의 한 일을 음악  지능을 바탕으로 학습을 하

는 곳으로 (그림 11)과 같다.

(그림 11) 음악  지능 심화․보충학습 화면

  4.5.6 개인이해 지능에 의한 심화․보충학습

개인이해 지능이란 자기 자신에 한 객  이해 

 지식과 그에 기 하여 잘 행동할 수 있는 능력을 

말한다. 이 역에서는 자신이 고려의 어떤 역사 인

물이 된다면 어떤 일을 할 것인지 상상하여 을 쓰

면서 개인이해 지능을 바탕으로 학습을 하는 곳으로 

(그림 12)와 같다.

(그림 12) 개인이해 지능 심화․보충학습 화면

  4.5.5 인 계 지능에 의한 심화․보충학습

인 계 지능을 선택하면 고려에 한 심화․보

충 학습을 인 계 능력에 따른 학습을 한다.

인 계 지능은 타인의 기분, 의도, 동기, 감정을 

지각하고 구분할 수 있는 능력을 말한다. 이 역에

서는 제시된 역사  사건 토론 주제을 보고 어느 쪽

에서 주장을 낼 것인지 생각한 후 친구들과 함께 토

론게시 을 이용하여 토론을 하는 곳이다. 서로의 생

각과 의견을 주고 받아 인 계 지능을 바탕으로 

학습을 하는 곳으로 (그림 13)과 같다.

(그림 13) 인 계 심화․보충학습 화면

5. 결론

제 7차 교육과정의 사회과에서는 학습자의 능력을 

고려한 수 별 심화․보충 학습을 용하고 있다. 모

든 아동들이 기본학습을 마친 후, 심화․보충 활동시  

아동의 흥미와 성에 맞게 학습할 있는 개인차를 

고려한 학습이 이루어져야 한다. 이러한 하에서 

본 연구에서는 심화․보충형 교육과정인 등학교 5

학년 사회과에서 학습자의 지능별로 합한 심화․

보충학습을 할 수 있도록 안내하고 학습하게 함으로

써 웹 기반하에서 다 지능 이론을 용한 심화․보

충학습용 코스웨어를 구 하 다. 

본 연구에서는 얻어진 결론은 다음과 같다.

첫째, 본 연구에서는 기존의 웹 코스웨어처럼 단

지 논리 이고 언어  측면만 강조된 심화․보충 학

습만을 하도록 한 것이 아니라 학습자의 흥미와 

성에 맞게 개인차를 고려하여 다 지능 평가 결과에 

따른 우수 지능을 안내함으로써 개인이해 지능, 인



계 지능, 공간 인 지능, 신체  지능, 음악  지능 

등 다 지능별로 학습자에게 합한 심화․보충학습

을 할 수 있도록 구 하 다.

둘째, 다 지능 평가 도구로 자신의 지능을 평가

하여 어떠한 지능에서 우수한 면을 보이는지 결과를 

수치보다 추천형식으로 우수 지능을 3가지를 안내함

으로써 심화․보충 선택학습시 학습자가 자기주도

으로 선택학습할 수 있도록 하 다.

셋째, 다 지능 평가 도구를 활용하 기에 단지 

사회과 코스웨어 학습에서만 그치는 것이 아니라 제 

7차 심화․보충형 교육과정인 국어, 과학, 어 교과

에서도 활용이 가능하여 심화․보충 학습시 학습자

의 흥미와 성에 맞게 수업을 할 수 있다.

본 논문에서 앞으로 교육 장에서 개선하고 보완

하여야 할 사항에 해서 몇 가지 제언하고자 한다.

첫째, 본 다 지능 이론을 용한 웹기반 코스웨

어의 설계  구 까지 진행되어진 상태이므로, 추후 

학습자들에게 용하여 그 결과를 확인하는 과정이 

보완되어야 한다. 

둘째, 다 지능평가의 결과가 인 검사도구

가 아니므로 교사의 계속 인 찰과 함께 학습자 

자신이 알고 있는 흥미와 성을 요시 여기면서 

심화․보충학습을 선택할 수 있도록 해야 할 것이다. 

셋째, 각 지능별로 심화․보충학습 유형 제작시 

일반 으로 사용되는 교수-학습 유형을 제시하기 보

다는 기본학습에 연 되면서 다양하면서 심도있게 

심화․보충을 학습을 할 수 있는 교수-학습활동 유

형 설계에 한 다양한 연구가 필요하다.
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