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요  약

  본 연구에서는 등학교 아동들의 효과 인 ICT 소양교육을 한 방안으로 정보통신기술교육 지침

서에서 제시한 학습 내용을 분석하여 체계 인 수 별 교육과정으로 재구성하는 데 을 두고, 창의

 재량시간을 통하여 학생 개개인의 수 을 고려하여 자기 주도 으로 학습할 수 있는 수 별 웹 코

스웨어를 설계  구 하 다. 웹 코스웨어의 학습내용은 ‘컴퓨터 이해하기’, ‘마우스와 자 ’, ‘인터넷 

여행’으로 구성하 으며, 각 학습내용에 한 진단평가  형성평가를 제공하여 평가 결과에 따라 

, , 고 의 수 별 학습을 할 수 있도록 구성하 다. 본 웹 코스웨어는 ICT 소양교육을 한 학

습자 심의 수 별 학습 활동을 체계 으로 제공함으로써 ICT 소양 능력 향상을 한 자기 주도  

기  학습 자료로 활용될 수 있을 것으로 기 된다.
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Abstract

   This study designed and implemented differentiated web courseware for ICT education based 

on the analysis of the contents of the guidelines for information and communications technology 

education in elementary schools. The web courseware was designed to provide students with 

self-directed, differentiated learning in ICT education. The contents of the courseware consist of 

'understanding of the computer,' ‘mouse and keyboard,' and 'surfing on the Internet.' Each of the 

contents includes diagnostic and formative evaluations so that students can select their own 

learning activities of the beginning, intermediate, and advanced levels. The web courseware is 

expected to be used as self-directed learning materials for ICT education through learner-centered 

differentiated learning activities.



1. 서론

교육부는 ‘세계에서 컴퓨터를 가장 잘 쓰는 국민 

양성’을 하여 2001년부터 단계 으로 등학교 컴

퓨터 교육을 필수화하고, 정보 소양 인증제의 상을 

고등학생에서 학생까지로 확 하며, 국민 공통 기

본 10개 교과에 정보통신기술 교육이 10% 이상 반

되도록 하는 내용의 ․ 등학교 정보통신기술

(ICT) 교육 운  지침을 발표하 다[3].

등학교 컴퓨터 교육은 제 5차 교육과정부터 실

시되었으며, 제 6차 교육과정에서는 실과 교과에서의 

지도는 물론이고 3학년에서 6학년까지의 주당 1시간

의 학교 재량시간을 통해 컴퓨터 교육을 선택할 수 

있는 여지가 있었다. 제 7차 교육과정에서는 21세기 

지식 정보화 사회에 비하기 하여 등학교 컴퓨

터 교육을 필수화하고 1～4학년은 주당 2시간의 재

량활동 시간  1시간을 의무 으로 컴퓨터 교육을 

배정하고 5～6학년은 재량활동이나 특별활동, 특기․

성 교육 시간을 활용해 컴퓨터 교육을 실시하기로 

하 다. 7차 교육과정 개정상의 특징은 컴퓨터가 특

정 집단이나 목 에 사용되는 것이 아니라 일상생활

에서 사용하는 하나의 도구로 보고, 이에 따라 직  

컴퓨터를 조작하고 필요한 처리를 스스로 할 수 있

는 능력을 강조하고 있다[3][17].

그러나 일선 학교 장에서는 정보통신기술 교육

의 지도 방법이나 내용 체계에 한 학습 자료  

교육 시설 부족 등 다양한 문제로 인해 제 로 지도

되지 못하고 있는 실정이다[9][10][15][16][18].

이러한 맥락에서 본 연구에서는 등학교에서의 

효과 인 ICT 소양교육을 한 방안으로 정보통신

기술 교육 운  지침서의 내용 역 에서 컴퓨터

를 처음 하는 아동에게 필요한 ‘정보의 이해와 윤

리’  ‘컴퓨터 기 ’ 역과 ICT 소양 능력 에서 

학습  일상생활의 문제 해결에 기반이 되는 '컴퓨

터 통신’  ‘종합 활동’ 역의 내용을 분석하고  

실정에 맞추어 재구성하여 창의  재량시간을 통하

여 학생 개개인의 수 을 고려하여 자기 주도 으로 

학습할 수 있는 수 별 웹 코스웨어를 설계  구

하고자 한다.

2. 이론  배경

2.1 정보통신기술교육

제7차 교육과정에서는 학교에서의 ICT 교육을 [그

림 1]과 같이 ICT 소양교육과 ICT 활용교육으로 나

어 제시하고 있다.

[그림 1] ICT 교육 

정보통신기술 교육 운  지침서에 따르면 ICT 소

양교육과 ICT 활용교육이 서로 연계하여 교육이 이

루어질 때 ICT 교육의 교육 목표를 효과 으로 달

성할 수 있도록 하고 있다[3].

정보통신기술 교육 내용 체계는 수 별 용이 가

능하도록 구성되어 있는데, [표 1]은 각 역별 단계

에 따른 학습 내용을 제시한 것이다[3].

   단계

역 1단계 2단계 3단계 4단계 5단계

정보의
이해와 

윤리

․ 정 보 기 기 의 
이해

․정보와 생활

․정보의 개념
․ 정 보 윤 리 의 

이해

․ 정 보 활 용 의 
자세와 태도

․올바른 정보
선택과 활용

․ 정 보 윤 리 와 
작권

․ 정 보 화 사 회
의 개념이해

․건 한 정보
의 공유

․ 정 보 화 사 회
와 일의 변
화

컴퓨터 
기

․컴퓨터의 구
성 요소

․컴퓨터 기
작동 방법

․컴퓨터와 건
강

․컴퓨터 기본
리

․ 운 체 제 의 
기

․컴퓨터 바이
러스의 이해

․ 하 드 웨 어 와 
소 트 웨 어
의 이해

․운 체제 사
용법 익히기

․유틸리티 
로그램 활용

․ 소 트 웨 어 
업그 이드

․ 운 체 제 의 
종류 알기

․ 로 그 래
의 기

소 트
웨어의 

활용

․교육용 소
트웨어 활용
학습

․ 워 드 로 세
서를 이용한 
자료의 작성
과 리

․ 멀 티 미 디 어
의 기

․ 리 젠 테 이
션 기본기능

․ 워 드 로 세
서의 고 기
능과 활용

․다양한 교육
용 소 트웨
어 활용

․ 리 젠 테 이
션 활용

․ 스 드 시
트 활용

․ 데 이 터 베 이
스 기본기능

․ 멀 티 미 디 어
활용

․다양한 형태
의 지료 통
합하기

․ 데 이 터 베 이
스 활용

컴퓨터 
통신

․인터넷 기본 
사용 방법

․ 자 우 편 과 
정보 나 기

․ 자우편 
리와 인터넷 
환경 설정

․ 사 이 버 공 간 
참여와 활동

․다양한 정보
검색과 활용

종합
활동

․통신을 이용
한 자료수집
과 활용

․정보검색  
활용

․ 동 로 젝
트학습

․자료형태 변
환하기

․ 홈 페 이 지 작
성

․인터넷 학
신문 만들기

․ 홈 페 이 지 유
지  리

[표 1] ICT 교육 내용 체계표

 



2.2 수 별 교육

2.2.1 수 별 교육의 정의  도입 배경

수 별 교육이란 개인의 능력, 성, 필요, 흥미에 

한 개인차를 최 로 고려한 교육을 통해 개개인의 

성장 잠재력과 교육의 효율성을 극 화할 수 있도록 

수 별로 다양하게 편성하여 교육이 이루어지는 것

을 말한다. 이는 개인차를 존 하는 교육이며, 학교 

교육의 획일성에서 벗어나 다양한 자료를 제시하여 

학습자가 자신의 수 에 맞는 학습 자료나 방법 등

을 선택할 수 있도록 하는 것이다[13].

제7차 교육과정 총론에서 제시하고 있는 수 별 

교육과정 도입 배경은 재의 획일화된 교육과정  

학습방법이 학업 성취의 속도가 빠른 상 권 학생들

에게는 지루함과 시간의 낭비를 그리고 학업 성취 

능력이 뒤떨어지는 학생들에게는 좌 감과 무의미한 

시간의 낭비로 인하여 학업의 부진도가 차 으로 

더 되는 상을 개선하고자 학생의 개인차에 따

른 수 별 교육 과정을 도입하게 되었다고 제시하고 

있다[4]. 학생들은 동등한 학습 권리를 가짐에도 불

구하고 교육 여건상 자신의 능력에 맞는 교육을 받

기 어려운 것이 실이다. 따라서 학교 교육은 학생

들의 능력과 수 에 따라 교육의 내용이나 방법을 

달리하는 수 별 교육과정이 편성되어야 한다.

2.2.2 수 별 수업과 개별화 수업

교육이 학생 개개인의 잠재 능력을 최 한 실 시

켜주기 한 인류의 존엄한 과업이라고 한다면 교육

은 학생 개개인의 수 , 즉 학생의 높이에 맞춘 교

육을 실시해야 한다. 이러한 이유로 수업의 개별화는 

교육의 이상으로 간주되어 왔다. 

수 별 수업은 획일식․일제식 수업을 지양하고 

교육의 이상인 개별화 수업에 한 하나의 실 인 

안으로 등장했다고 볼 수 있다. 수 별 수업은 학

생들을 학업 성취 수 에 따라 몇 개의 집단으로 나

 다음 각 집단의 수 에 한 교육내용과 교육

방법을 처치해 주는 수업을 의미한다. 즉, 개별화 수

업이 모든 학생들의 수 에 맞는 비계를 설정해 주

는 수업이라면 수 별 수업은 3-4개의 수 에 해당

하는 비계를 설정해주어 학생들에게 보다 의미 있는 

교육을 제공해 주고자 하는 것이다[2][7].

2.3 웹 기반 학습

2.3.1 웹 기반 학습의 정의

 

웹 기반 학습(Web-Based Instruction, WBI)은 웹

의 속성과 하이퍼텍스트의 특성을 활용한 학습 형태

이다. Kahn에 의하면, 웹 기반 학습이란 학습이 장

려되고 지원되는 의미 있는 학습 환경을 창출하기 

하여 웹의 속성과 자원들을 활용하여 개하는 하

이퍼미디어 기반의 교수 로그램이라고 한다[20]. 

Chung은 웹 기반 학습을 어떤 통신 수단보다도 많

은 양의 최신 정보를 빠른 시간 내에 교류할 수 있

도록 함으로써 학교 체계와 같이 외부 정보의 습득

이 뒤지기 쉬운 사회에 효과 인 정보 교류의 수단

을 제공한다고 하 다[19].

웹을 기반으로 하는 교수-학습 활동은 다양하고 

방 한 양의 정보를 달하는 강력한 달 매개체 

 다양한 정보를 제공하는 내용 제공자로서의 기능

뿐만 아니라, 웹의 속성을 이용하여 교수자가 실제 

경험을 제공할 수 있는 다양한 환경을 조성하여 학

습자가 풍부한 정보와 지식, 경험을 창출하여 서로에

게 제공하고 공유하는 학습자 심의 학습 활동이라 

할 수 있다[6][20][21][22].

2.3.2 웹 기반 학습의 특성

   

웹을 활용한 학습은 첨단 정보 통신 기술에 의하

여 구 된 가상의 공간 는 사이버 공간에서 웹의 

다양한 상호작용 인 특성을 살려서 실제 교실에서 

일어나는 상호작용 활동  다양한 교수-학습 활동

을 수행하는 새로운 학습 형태이다[23]. 이러한 

에서 웹 기반 학습이 기존의 수업 방법에 비해 가지

고 있는 특성을 살펴보면, 임철일[14]은 상호작용성, 

개방 체제, 온라인 검색, 공간․시간 독립성, 비용 효

과성, 과정 개발  리의 용이성, 동 학습의 제

공, 온라인 평가 등 크게 8가지로 제시하고 있다. 



Kahn[20]은 WBI의 특성을 주특성과 부가  특성

으로 구분하여, 상호작용성, 멀티미디어 환경, 개방 

체제, 온라인 검색, 장치․거리․시간 독립 , 범

한 근성, 표 성, 풍부한 자원, 넓은 분포, 이문화

간 상호작용, 다  경험, 학습자 통제, 편리함, 사용

의 단순함, 온라인 지원, 환경 친화  비용 효과 , 

과정 개발과 리의 단순함, 동 학습, 형식․비형

식  환경, 온라인 평가, 가상 문화 등으로 열거하고 

있다. McManus[22]에 의하면, 웹을 통해 달되는 

정보의 역동성과 상호작용성의 특징이 강하며,  세

계의 다양한 지식 소유자와 즉시 연결될 수 있고, 웹 

기반 학습을 설계할 때 유용하다고 생각되는 웹상의 

련 사이트들을 링크해서 통합시키는 것이 가능하

므로 웹 자체가 정보 제공이 된다고 하 다.

이러한 웹 기반 학습의 특성은 웹 자체가 정보 제

공원이 되고, 단순히 교수-학습 자료를 달하는 차

원에서가 아닌 시․공간  제약을 벗어나 학습자가 

학습의 과정에서 교수․학습자․ 문가와 상호 작용

하면서 스스로의 필요한 흥미에 의해 자기 주도 으

로 학습을 진행할 수 있도록 지원함으로써 학습자 

심의 학습이 가능하다는 이다.

2.4 선행연구의 고찰

본 연구에서는 ICT 소양교육의 교육과정과 운

에 한 선행연구와 ICT 소양교육을 한 코스웨어 

개발에 한 선행연구로 나 어 고찰하 다. 먼  

ICT 소양교육의 교육과정과 운 에 한 선행연구

의 주요 내용들을 분석․정리한 결과는 [표 2]와 같

다.

연구자

(년도)
연구주제 연구내용 시사

유성진

(2000)

등학교 정보 소

양 함양을 한 

통합 교육과정 개

발

․정보 소양 교육의 

성격, 목표, 내용분석 

 통합 교육과정 

개발

․ 등학생의 정보소양 함양

방안 탐색

강인자

(2001)

정보 소양 함양을 

한 컴퓨터 교육

과정 개발  

용

․컴퓨터 교육 황

(기반  문제 ) 조

사

․ 정 보 기 술 기 기 능 

교육 로그램 용

․개인차 해소를 한 학습

로그램 용 방안 모색

․단계  용이 가능한 창

의  자료 개발의 필요성 

제안

추병옥

(2003)

등학교 재량활

동을 활용한 ICT 

교육의 실태 분석 

 개선 방안에 

한 연구

․정보통신기술 교육

의 단계별 내용 체

계에 한 교사들의 

인식

․컴퓨터교육 실습내용 분석

․ 경력자와 담당학년이 높

을수록 인터넷 실습 빈도가 

높다고 분석

한주형

(2003)

등학교 컴퓨터 

재량활동의 실태 

 개선 방안에 

한 연구

․재량활동 시간의 컴

퓨터교육에 한 인

식

․컴퓨터 교육과정 편

성․운  실태  

문제  조사

․교사의 사용능력에 따른 

교육의 효과 차이 연구

․다양한 교재 개발을 해 

활용도가 높은 웹 코스웨어 

개발 제안

․수 별 교육과정 개발 

오기석

(2005)

등학교 ICT 소

양 교육과정 운  

실태 분석

․ICT 소양 교육과정 

운 을 한 시설 

 교사 비 실태 

조사  개선 방안

․학습자의 수 차를 ICT 소

양 교육과정 운 에 가장 

어려운 으로 분석

․ 담교사 배치로 문 이

고 체계 인 교육 시스템 

구축의 필요성 제안

[표 2] ICT 소양교육 련 선행연구 분석

ICT 소양교육의 교육과정과 운 에 한 선행연

구를 살펴보면, ICT 교육의 성격, 목표, 내용을 분석

하여 제시하 고 ICT 소양교육의 운 의 어려운 

을 아동의 수 차, 교사의 정보소양 능력 차이, 다양

한 교재 부재 등으로 제시하고 있다.

ICT 소양교육을 한 코스웨어 개발에 한 선행

연구의 주요 내용들을 분석․정리한 결과는 [표 3]과 

같다.



연구자

(년도)
연구주제 연구내용 시사

병수

(2001)

교원 정보 소양 

인증을 한 인

터넷 활용 웹 코

스웨어의 설계 

 구

․교원 정보소양 인증제 

․인터넷 활용과 리젠

테이션 학습을 한 코

스웨어 설계  구

․교원 정보소양에 있어 인터

넷 활용의 요성 강조

․교원의 정보소양 활성화는 

아동의 정보소양 능력 향상

에 향을 

방진원

(2002)

등학교 ICT 소

양 교육을 한 

웹 코스웨어의 

설계  구

․정보통신기술 교육 운

 지침서  2단계 내

용 분석

․웹 코스웨어 설계 원

리 탐색

․학습자의 학습 환경과 동일

한 방법으로 의도 인 상호

작용 도입

․학습자의 수 에 맞는 학습

내용의 구

이미이

(2002)

학교 정보소양

을 한 단계별

학습 웹 코스웨

어 설계  구

․ 학교 정보 소양교육 

분석

․학습자 능력에 맞는 

웹 코스웨어 구

․학습자의 능력에 맞게 학습

할 수 있는 단계별 학습과정

을 설계  구

김경숙

(2003)

컴퓨터는 내 친

구 단원 학습을 

한 CD-ROM 

타이틀 구

․7차 교육과정과 ICT 

활용교육에 한 내용 

분석

․ICT 교육용 학습 로

그램 설계  구

․ICT 소양교육의 자료개발과 

학습자의 능동  참여와의 

계 탐색 

[표 3] ICT 소양교육을 한 코스웨어 개발 련 선행연구 분석

ICT 소양교육을 한 코스웨어 개발 련 선행연

구를 분석한 결과, 학습자들의 능동 인 참여를 유도

하기 해 학습자의 수 을 고려한 코스웨어 개발과 

정보통신기술 교육 운  지침서의 다양한 교육내용

을 바탕으로 웹 코스웨어를 개발할 것을 제안하고 

있다. 따라서 본 연구의 ICT 소양교육을 한 웹 코

스웨어는 선행연구의 분석 결과를 참고하여 개별 학

습자가 의미 있는 학습 경험을 가질 수 있도록 학습 

내용을 수 별로 제공하여 능동 이고 자기 주도

인 학습을 할 수 있는 웹 코스웨어를 설계․구 하

는 데 을 두고자 한다. 

3. 설계  구성

3.1 설계의 기본 방향

본 연구의 웹 코스웨어는 연구의 필요성  목

과 선행 연구에 근거하여 기본 인 설계 방향을 다

음과 같이 설정하 다.

첫째, 본 코스웨어의 학습 내용은 7차 교육과정을 

거로 정보통신기술 교육 운  지침서  ‘정보의 

이해와 윤리’  ‘컴퓨터 기 ’ 역의 1단계  2단

계 내용과 ‘컴퓨터 통신’  ‘종합 활동’ 역의 2단

계  3단계 내용을 선정하여 학교 장에서 활용 

가능한 실습 주로 학습이 가능하도록 설계한다.

둘째, 학습자의 수 에 합한 수 별 학습 내용

을 제공하기 해 선행 학습의 진단과 처방으로 학

습자 스스로 수 에 맞게 학습의 속도와 난이도를 

조 하여 자기 주도 인 개별화 학습 기회를 제공할 

수 있도록 설계한다.

셋째, 등학교 학년 학생들이 웹 코스웨어를 

편리하게 사용할 수 있도록 학습자 인터페이스를 쉽

고 간단하게 설계하고, 음성 설명을 부가 으로 제공

하며 놀이와 게임을 통하여 기능이 숙달되도록 설계

한다.

넷째, 웹 문서를 구조화하여 향후 갱신이 용이하

도록 설계한다.

3 . 2  학습  내 용 의 선 정

본 연구의 ICT 소양교육을 한 웹 코스웨어 개

발을 해 정보의 이해와 윤리, 컴퓨터 기 , 컴퓨터 

통신, 종합 활동 역의 활동 주제에 따라 추출한 수

별 학습 내용은 [표 4]와 같다.

역
활동 

주제

단계
주요 내용  활동

고

정보의 

이해와 

윤리

(1단계)

정보 

기기의 

이해

○
․생활 주변에서 정보 기기가 활용되는  말

하기

○ ․주변에 있는 정보 기기의 종류 알기

○
․정보 기기를 활용하면 어떠한 이 이로운

지 말하기

정보화 

생활

○ ․생활 주변에서 정보가 사용되는  말하기

○
․단어 달 놀이를 통하여 정확한 정보 달

의 요성 이해하기

컴퓨터 

기

(1단계)

컴퓨터의 

구성 

요소

○ ․컴퓨터를 구성하는 기본 요소 알기

○
․컴퓨터 구성의 기본 요소인 본체, 키보드, 

모니터의 기능 설명하기

컴퓨터의 

기  

작동 

방법

○ ․올바른 순서에 따라 컴퓨터 켜고 끄기

○
․단순한 게임 형식의 학습을 통해 마우스 이

용 방법 익히기

○
․올바른 운지법을 익  문자와 숫자를 입력

하고 수정하기

○
․디스켓, 시디롬 타이틀 등 다양한 정보 달 

매체의 사용방법 알기

컴퓨터 

통신

(2단계)

인터넷 
기본 
사용 
방법

○ ․인터넷 홈페이지의 개념과 용도 알기

○ ․ 라우 의 기본 사용법을 익  활용하기

○ ․학습에 필요한 홈페이지에 속하기

[표 4] 수 별 학습 내용 분석표



역
활동 

주제

단계
주요 내용  활동

고

컴퓨터

통신

(3단계)

자 

우편과 

정보 

나 기

○
․컴퓨터 통신을 이용하여 상 방과 편지 

교환하기

○ ․필요한 자료 교환하기

○
․게시 과 채  등으로 상 방과 의견 교

환하기

정보 

검색  

활동

○ ․여러 가지 정보 검색 방법 익히기

○
․학습에 필요한 자료를 검색 사이트에서 

찾아 활용하기

○
․인터넷 사이트를 검색하여 찾은 정보를 

필요에 맞게 정리하기

○
․필요한 자료를 자료실에서 찾아 친구들과 

주고 받기

종합

활동

(2단계)

통신을 
이용한 
자료의 
수집과 

활용

○
․교사가 제시하는 웹사이트에서 필요한 자

료 수집하여 리하기

○
․홈페이지나 시디롬 타이틀 등에서 수집한 

자료 활용하기

종합

활동

(3단계)

동 
로젝트 
학습

○ ․컴퓨터를 이용하여 모둠별 과제 해결하기

○
․컴퓨터를 이용하여 모둠 일기 쓰기, 학  

환경 꾸미기 등 하기

○ ․컴퓨터를 이용하여 학  문집 만들기

[표 4] 수 별 학습 내용 분석표(계속)

 

3.3 웹 코스웨어의 구성

웹 코스웨어는 인트로 화면, 메뉴와 학습 안내, 진

단 평가, 학습 내용, 형성 평가, 게임하기로 구성하

다. 학습 내용은 ‘컴퓨터 이해하기’, ‘마우스와 자 ’, 

‘인터넷 여행’으로 구성되며 내용 분석표는 [표 5]와 

같다.

구 조
내  용

주메뉴 부메뉴

컴퓨터 

이해하기

학습 내용 컴퓨터 이해하기의 학습 문제 제시

진단 평가
컴퓨터 구성요소와 시스템 시작과 종료에 

한 진단 평가

컴퓨터 이용 컴퓨터가 실생활에서 활용되는  제시

컴퓨터 구성요소
컴퓨터의 내부․외부 구성요소와 입․출력 
장치 알아보기

실습하기 시스템 시작과 종료 실습

형성 평가 학습한 내용 평가하기

게임하기 마우스 문지르기를 통해 그림 알아맞추기

마우스와 

자

학습 내용 마우스와 자  다루기 학습 문제 제시

진단 평가 마우스와 자  사용법에 한 진단 평가

클릭! 마우스 마우스의 올바른 사용법 설명

자  다루기 자 의 쇠와 올바른 사용법에 한 설명

형성 평가 학습한 내용 평가하기

게임하기 그림 맞추기 퍼즐하기

인터넷 

여행

학습 내용 인터넷 여행의 학습 내용 안내

나의 실력은 인터넷 기 지식과 활용에 한 진단평가

인터넷으로 가는길 인터넷 용어와 라우  설명

떠나자 인터넷으로 인터넷 주소와 검색 엔진에 한 설명

이름표를 달자 회원 등록하여 아이디와 비 번호 만들기 

꼼이와 
펜팔친구하기

자 우편 사용법

자격증 받기  형성 평가

해결 사회숙제 주제, 단어 검색 방법

로그램 보물찾기 러그 인 설치 방법

교육 방송 보기 인터넷 교육방송 보는 법

신나는 음악 세상 인터넷에서 음악 듣기

자격증 받기  형성 평가

고

나만의 즐겨찾기 즐겨찾기에 등록하는 방법

게시  이용하기 게시 에  올리는 방법

친구 사귀기 메신  사용 방법

정보 모으기 인터넷에서 찾은 정보 장하는 방법

자격증 받기 고  형성 평가

[표 5] 웹 코스웨어의 내용 분석표

웹 코스웨어의 각 학습 내용의 부메뉴로 진단 평

가  형성 평가를 제공하고 평가 결과에 따른 , 

, 고 의 수 별 학습 메뉴가 제시되어 수 별 

학습을 할 수 있도록 유도하 다. 웹 코스웨어의 구

조도는 [그림 2]와 같다. 



[그림 2] 웹 코스웨어의 구조도 

4. 구

본 연구의 목 을 해 상기한 설계 방향  구성 

내용을 기반으로 ICT 소양교육을 한 수 별 웹 

코스웨어를 구 하 다. 본 코스웨어는 개발언어로 

작언어인 FLASH MX, DHTML, JavaScript와 웹 

에디터인 나모 FX를 사용하 고, 재 각 학교에 보

되어 있는 부분의 교육용 컴퓨터 하드웨어 사양

에서 활용될 수 있도록 구 하 다. 웹 코스웨어의 

주요 내용을 시 화면 심으로 간략히 살펴보면 

다음과 같다. 

 

4.1 메뉴와 학습 안내

본 연구의 웹 코스웨어는 가상의 인물인 ‘꼼이’를 

통하여 학년 아동들이 흥미를 가지고 스스로 학습

에 참여할 수 있도록 음성 설명과 함께 안내자 역할

을 담당하여 학습 이해력을 향상시켜  뿐만 아니

라 학습 속도 조 에 도움을 주도록 하 다.

웹 코스웨어의 기화면은 [그림 3]과 같이 두개

의 임으로 분할 구성하여 주메뉴와 인터페이스 

안내 화면으로 구성하 다. 학습 활동을 하기  학

습 안내를 통해 정확한 학습 진행과 인터페이스에 

해 숙지함으로써 학습의 효율성을 도모할 수 있게 

하 다. 주메뉴는 도움말, 컴퓨터 이해하기, 마우스와 

자 , 인터넷 여행으로 구성하 으며, 주메뉴에서 분

기되는 부메뉴는 학습 내용 안내, 진단 평가, 학습 

내용, 형성 평가, 게임하기로 구성하 다.

   

[그림 3] 메뉴와 학습안내

4.2 진단 평가

아동들의 ICT 소양에 한 선수 학습 내용에 

한 진단 평가를 통하여 학습자의 수 을 분석하여 

아동 스스로 자신의 수 에 맞는 학습 내용을 선택

하여 자기 주도 으로 개별화 학습이 가능하도록 구

하 다. 진단 평가는 본 코스웨어 학습 활동에서 

학습 결손을 방하고, 개인의 수 에 따라 학습 내

용에 한 양과 수 을 정화할 수 있도록 실시된

다. 따라서 학습자는 모든 주메뉴 학습 활동을 하기 

 진단 평가를 통하여 수 에 맞는 학습 내용을 선

택할 수 있다. 

진단 평가는 문제 풀이 형식이 아닌 주어진 과제

를 스스로 해결할 수 있는 체크리스트 형식으로 구

성하 으며, 완료된 선수 학습 결과에 한 정보와 

진단 내용이 제시되도록 하 다. 진단평가 결과에 따

라 학습자가 학습해야 하는 부메뉴 학습 내용을 제

시하여 학습자 수 에 맞는 수 별 학습을 스스로 

진행할 수 있도록 구 하여 학습의 효과를 극 화하

고자 하 다. 

4.3 학습 내용

등학생들은 각기 다른 ICT 소양교육 출발 을 

지니고 있다. 학습자 심의 학습 활동이 이루어지기 



해서는 다양한 출발 을 인정하고 학습 내용을 수

별로 조직하여 제공해 주어야 한다. 이에 본 코스

웨어는 학습할 내용들을 , , 고 의 수 차

를 두어 학습자의 진단 평가 결과에 따라 수 별 학

습이 이루어질 수 있도록 유도하 다. 

4.3.1 컴퓨터 이해하기

정보통신기술 교육 내용체계 에서 컴퓨터 입문

기 아동에게 필요한 ‘컴퓨터 기 ’의 1단계 내용을 

‘컴퓨터 이해하기’ 학습 내용으로 구성하 다. 부메뉴

는 진단 평가 결과에 따라, ‘컴퓨터 이용’, '컴퓨터 

구성요소’를 수 별로 구성하 다. ‘컴퓨터 이용’은 

[그림 4]에 시된 바와 같이 우리 생활에서 컴퓨터

가 어떻게 이용되는지에 한 학습이다. ‘컴퓨터 구

성요소’는 컴퓨터를 구성하는 기본 인 요소를 알아

보고 컴퓨터의 각 장치들이 하는 일에 한 학습을 

다양한 활동을 통해 재미있고 쉽게 학습하도록 구성

하 다. 

[그림 4] 컴퓨터 이용  

4.3.2 마우스와 자

‘마우스와 자 ’에서는 마우스 버튼과 자 의 올바

른 사용법  용도 등에 한 학습 내용을 애니메이

션과 시뮬 이션으로 구 하 다. [그림 5]의 시 

화면과 같이, 학년 아동들이 재미있는 놀이하기를 

통하여 발달 단계에 따라 쉽고 재미있게 기능을 숙

달할 수 있도록 구성하여 학습 효과를 극 화시키고

자 하 다.

[그림 5] 마우스와 자  시화면 

 

4.3.3 인터넷 여행

‘인터넷 여행’의 학습 내용은 ‘컴퓨터 통신’과 ‘종합 

활동’에 한 수 별 학습 내용 분석에 근거하여 

, , 고 으로 나 어 구성하 다. [그림 6]은 

‘인터넷 여행’의 시 화면을 제시한 것이다.  수

의 학습 내용은 인터넷과 라우 , 인터넷 주소와 

검색 엔진, 자우편으로 구성하 고,  수 의 

학습 내용은 검색 방법, 로그램 설치, 교육 방송, 

음악 듣기로 구성하 으며, 고  수 의 학습 내용은 

즐겨찾기, 게시 , 메신 , 정보 장으로 구성하여 

학습자의 개별 학습과 수 별 학습이 가능하도록 구

하 다. 한, 인터넷과 응용 로그램 사용법에 

한 학습 장면은 실제로 웹에 속하여 인터넷과 

로그램을 이용하는 것처럼 학습자 스스로 키보드 

입력과 버튼과의 상호작용을 해 나감으로써 학습이 

진행될 수 있도록 구 하 다. 

[그림 6] 인터넷 여행 시화면



4.4 형성 평가

본 웹 코스웨어는 수 별 학습 내용으로 구성된 

각각의 부메뉴에 한 학습 활동이 이루어진 다음 

단계에 형성 평가를 실시하여 학습자의 완  학습을 

한 피드백을 제공하 다. 형성 평가를 통하여 학

습자의 학습 도달 에 한 정보를 구체 으로 인지

할 수 있도록 구 하 고 학습자 스스로 학습 속도

와 내용을 조 하여 자기 주도  학습이 가능하도록 

하 다. 

4.5 게임하기

‘게임하기’는 웹 코스웨어의 주메뉴, ‘컴퓨터 이해

하기’, ‘마우스와 자 ’, ‘인터넷 여행’의 수 별 학습

을 마친 아동들이 게임을 통해 학습한 지식과 기능

을 숙달할 수 있도록 구성하 다. 아동들이 흥미롭게 

활동할 수 있는 게임을 모든 주메뉴에 각각 구 함

으로써 학습의 효과를 높이고자 하 다. [그림 7]은 

기능키 학습을 해 퍼즐을 완성해가는 진행 화면을 

시한 것이다.

[그림 7] 게임하기 

5. 결론

 본 연구에서는 등학교 아동들의 효과 인 ICT 

소양교육을 한 방안으로 ‘정보통신기술 교육 지침

서’에서 제시한 학습 내용을 분석하여 체계 인 수

별 교육과정으로 재구성하는 데 을 두고, 창의  

재량시간을 통하여 학생 개개인의 수 을 고려하여 

자기 주도 으로 학습할 수 있는 수 별 웹 코스웨

어를 설계  구 하 다. 본 연구의 웹 코스웨어를 

실제 교육 장에서 활용하면 다음과 같은 기  효

과를 제시할 수 있다.

첫째, 웹 코스웨어는 학습자 수 을 고려한 수

별 교육과정으로 재구성한 학습 내용을 바탕으로 학

습자 스스로 학습 내용을 선택하고 학습 진행 정도

와 이해 수 을 악할 수 있어 흥미와 자신감을 가

지고 자기 주도 인 개별 학습이 가능한 체계 인 

수 별 ICT 소양교육을 기 할 수 있다. 

둘째, 웹 코스웨어를 활용하여 ICT 소양교육의 기

교육으로 컴퓨터 활용에 있어 가장 기본이 되는 

지식  기능을 습득할 수 있는 ‘컴퓨터 이해’, ‘마우

스와 자 ’에 한 학습과 인터넷에 연결된 수많은 

정보 에서 자신에게 필요한 정보를 검색하고 올바

른 정보를 수집하는 능력과 련된 ‘컴퓨터 통신’  

문제 해결을 한 다양한 소 트웨어의 용, 컴퓨터 

통신 기능 등이 종합 으로 활용되는 ‘종합 활동’에 

한 학습이 체계 으로 이루어질 수 있어 ICT 소

양교육의 기  학습 자료로 활용될 수 있다.

셋째, 수 별 웹 코스웨어의 용은 학생들의 ICT 

소양 능력의 개인차를 고려함으로써 효율 인 학습 

활동을 기 할 수 있다. 학습자는 등학교 발달단계

에 맞는 쉽고 흥미로운 학습 활동에 참여하여 자기

의 수 에 합한 학습을 진행할 수 있다. 따라서 여

러 가지 이유로 출발 이 많이 처져 있는 ICT 소양

교육 부진아를 감소시켜  것으로 기 된다. 

넷째, 웹 코스웨어는 학습자 심의 ICT 소양교육

의 교수-학습 활동을 어렵게 만드는 요인으로 인식

되는 학습자의 ICT 소양 능력의 개인차, 다양한 교

재 부재, 교사의 교재 연구 부족, 학습자의 수 차를 

고려하지 않은 학습 내용 투입 등과 같은 장애 요소

들을 해결해 주는 데 기여할 수 있을 것이다.
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