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장은상무급이다.2 2 )

특허관리전담부서의장이차지하는기업내에

서의지위는부서원들의사기진작에도도움이된

다. 우리나라기업들의특허관리전담부서에소속

된사원들은“특허관리”라는전문적인영역에종

사하다보니기업내의영업부서등과같은다른부

서로의이동이나순환근무가용이하지않을것으

로보인다. 한편으로특허관리전담부서가지식을

상당히축적하여지식경영의첨단부서로발전하

기 위해서는당해부서사원들의잦은이동은바

람직하지않다. 따라서이와같은현실에서는특

허관리전담부서사원의당해부서내에서점진적

인 승진을모색하게될 것으로예상되므로, 당해

부서의장이어느정도의직급을가지고있는가는

부서원의사기진작에중요한사항으로될것이다.

아무래도특허관리전담부서의장이이사인기업

과과장급인기업중에서전자가후자보다유능한

인재를영입하기에훨씬유리할것으로판단된다.

마. 직무발명의장려및보상시스템의강화

특허관리전담부서의업무중하나가사내발명

에 대한독려이다.2 3 ) 우리나라특허법제3 9조 제1

항은“종업원·법인의임원또는공무원이그 직

무에관하여발명한것이성질상사용자·법인또

는국가나지방자치단체의업무범위에속하고, 그

발명을하게된행위가종업원등의현재또는과

거의 직무에 속하는 발명”을 직무발명( L’

invention de service)이라한다. 요컨대, 특허법

상직무발명이라함은피용자가고용관계에서사

용자의업무범위와자신의직무에속하는발명이

다. 직무발명의경우종업원등이특허를받았거

나특허를받을수있는권리를승계한자가특허

를 받았을때에는사용자등은그 특허권에대하

여통상실시권을가진다.2 4 )

특허관리전담부서는직무발명을장려하고그

발명에대한보상체계를강화하여양질의특허출

원을할 수있게하여야한다. 왜냐하면사내에서

의발명이창출되지않는다면특허관리전담부서

의 존재는무의미하게될 것이기때문이다. 통계

적으로도우리나라의경우, 직무발명이전체특허

출원의8 2 %에달하고있다. 하지만국내에서직무

발명에대한보상시스템을가동하고있는기업은

산업자원부, 노동부및특허청의실태조사에따르

면2 0 0 4년 6월현재1 9 . 2 %에불과하다.2 5 ) 따라서

적절한보상시스템을정착시키는것이사내의임

직원들로하여금특허출원에적극적으로나서도

록분위기를조성하는가장중요한방법이다.2 6 )
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우 리는십대의어린발명가를볼수있었던반

면, 육칠십대노령의발명가도볼수 있었

다. 우리가지금즐기고있는비디오게임의창시

자도6 7세의노인이었다. 그의이름은랄프H .베

어이다.

그는뉴햄프셔주나슈아시에자리잡은방위산

업회사인샌덜즈사에다니는기술자였다.

“이봐! 자네집에서는텔레비젼을어디에쓰

나?’

“보는거죠. 뭐, 달리쓸데가있겠어요? 텔레비

전은텔레비전일뿐이잖아요.”

베어의엉뚱한질문에동료직원은당황해하며

말끝을흐렸다.

미국의가정에는집집마다텔레비전이있다. 심

지어한집에텔리비전이두세대씩있는곳도있

다. 이렇게많은텔레비전들로뭔가다른일을할

수는없을까?’

베어는항상이문제를골똘하게생각했다. 밥을

먹을때도, 길을걸을때도, 심지어는화장실에앉

아있을때에도베어는생각을멈추지않았다.

‘뭔가가꼭있을거여. 600만대가넘는텔레비

전. 이것을잘 이용한다면멋진사업을할 수 있

어.’

이렇게몇 달이흐른뒤였다. 뉴욕의어느정류

장에서베어는버스를기다리고있었다. 앞에는자

신의손자뻘되는아이들이뛰어다니고있었다.

그는그아이들을무심히바라보다가갑가지무릎

을탁쳤다.

“맞다! 게임을하는거야. 텔레비전으로하는게

임. 얼마나멋진생각인가? 텔레비전을가진사람

이라면누구나하고싶어할거야. 빨리시작해야

지!”

베어느기쁨에넘쳐격앙된어조로외쳤다.

뉴햄프셔도돌아온베어는틈틈이텔리지전앞

에앉아서게임을만드는데열중하였다.

그의작업실에서는늦은밤에도항상불빛이새

어나왔다. 이렇게열심히일한덕에1 9 6 7년에는

패드보올게임과하키게임을만들어낼수있었다.

그리고5년후인1 9 7 2년4월2 5일, 그는특허청으

로부터특허품으로등록되었다는통지서를받게

되었다.

그래봄에마그나복스사를통해‘오디세이’라

는 가정용비디오게임을보급했고, 약1 0만개가

팔렸다. 베어가상당한부자가된 것은당연하였

다.

비디오게임

발명이야기
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