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5초간의이동턴이끝나면곧바로8초간의발사턴을받게된다. 이발

사턴역시그방의모든유저에게동시에적용된다. 발사턴중에는이동

과아이템사용이불가능하며이8초간모두한번의공격기회를갖게

된다. 단, 발사턴은실시간으로이뤄지기때문에스페이스바를떼는즉

시공격을한다. 이로인해미처공격을하기도전에상대방의미사일을

맞고각도가틀어지는경우도있으니주의하자.

동시에공격과이동을하기때문에예전처럼자신의차례를기다리는

일은없어졌다. 좀더스피디한진행이가능하다고할까? 물론차례를기

다리며조언이나격려등의대화를나누면서친밀해지곤했던커뮤니티

성이약화된아쉬움은있다. 하지만포트리스2의방식을그리워하는사

람을위해‘클래식모드’도마련돼있으니입맛따라선택할수있다.

이밖에뉴포트리스가전작에비해눈에띄게달라진점으로‘나이스

샷’과‘스킬시스템’을꼽을수있다. 포트리스2와

마찬가지로 뉴포트리스도 파워 조절 게이지

에미리표시를해놓을수있는데, 이게이지

표시에정확히맞춰발사하면나이스샷이발동

된다. 이나이스샷자체는아무능력도없지만

나이스샷을사용할때마다파워게이지옆에스킬

포인트가쌓인다. 스킬포인트가두개이상모이

면 스킬 버튼이 활성화된다. 당연히 포인트를 모을수록

더강한스킬을사용할수있다.

라인게임포트리스시리즈의최신작뉴포트리스의공개시범

서비스가지난6월29일시작됐다. 뉴포트리스는지난97년포

트리스를시작으로2000년포트리스2, 포트리스2 블루, 그리

고2003년발표된포트리스3 패왕전에이은5번째회심의역작이다. 

그절정기에이르렀던포트리스2 블루는최초로회원수1,000만과동

시접속자수10만을돌파한바있다. 이후최고회원수1,400만과최고동

시접속자수가18만명에이르는등MMORPG에치우쳐있던국내온라

인게임시장의판도를변화시켰다. CCR이야심차게내놓은뉴포트리스

가과연옛명성을찾을수있을까? 뉴포트리스는과연예전버전과얼마

나틀릴까?

같이쏘고같이움직인다!
포트리스2의대표적특징은‘턴(차례)제’였다.

오직자신의턴에만조작을할수있었고자기턴

이아닌사람은그걸가만히지켜보는수밖에없

었다. 이때문에이른바고수들은딜레이등을계

산, 원하는 시점에 자신의 차례가 오게 만들기도

했다. 하지만뉴포트리스에서는이턴의개념이사라졌

다.전투를 시작하면 동시에 5초간의 이동턴을 받게 된

다. 이이동턴중에는이동과아이템사용, 그리고각도

조작만을할수있다. 

돌아온국민게임‘뉴포트리스’

온

게임리뷰

2000년PC방을뜨겁게달궜던‘포트리스2’는국민게임이라고불릴만큼남녀노소를가리지않고많은사랑을받은게임이었다. 쉬

운조작과개성있는캐릭터들이가진매력또한유저들을사로잡기에충분했다. 그러나시간이지나면서수많은캐주얼온라인게임

경쟁작들로인해하향세를걸었던포트리스시리즈는이제‘뉴포트리스’라는이름을내걸고다시캐주얼게임의왕좌를노리고있다.

역동적으로변한뉴포트리스의모습을살펴봤다.
글신승철기자



뉴포트리스는 턴의 개념이 사라지고 이동과 아이템 사용,
발사등이실시간으로이뤄진다

레벨이높을수록장착할수있는무기와파츠는많아진다 시간내에발사하지않으면자신의차례가넘어간다

RPG 요소도입∙신규캐릭터등장

포트리스2의가장큰단점은단순하다는것이었다. 이단순한시스

템을벗어나기위해뉴포트리스에서는레벨시스템과퀘스트, 장착아

이템등을도입시켰다. 레벨은순위나계급과는별도로승리시에만얻

어지는경험치를쌓아올릴수있다. 레벨이올라가면공격력폭파범위

등의기본능력이상승한다. 이는장착아이템이나퀘스트와도밀접한

관련이있다.

퀘스트는 단순한 표적 맞추기부터 적의 소탕까지 다양하게 준비돼

있다. 사람들과의대전에질린유저라면여기서기분전환을하는것도

좋을듯. 거기에아이템과경험치등의보상까지있으니일석이조다. 퀘

스트는레벨별로준비돼있고수행할조건이되면대기실의퀘스트수

행창이깜빡이게된다. 기존의포트리스가단순히소모성아이템만을

사용하는데반해뉴포트리스에서는소모성아이템과함께장착아이템

이등장한다. 이장착아이템을이용하면공격력과방어력등을높일수

있고, 외관까지바꿀수있다. 단, 여기에도레벨제한이있다. 결국더

좋은아이템을장착하려면레벨을올리라는소리다.

또뉴포트리스에는‘다크삼총사’등신규캐릭터가등장한다. ‘다크

로빈’, ‘다크펀치’, ‘다크뿡뿡’으로구성된다크캐릭터들은기존포트

리스시리즈캐릭터들의귀여움을유지하면서전편들에비해악동스러

운것이특징. 기존포트리스탱크들이폭격과타격위주의캐릭터라면
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다크캐릭터들은특수기능위주의캐릭터로설정돼있다.

다크로빈은상대방을꽁꽁묶어둘수있는특이한능력을가지고있

으며, 이탱크가지닌라이트닝애로우스킬은저각을사용해서캐릭터

를여러번격추, 한번의발사로캐릭터를격파시킬수도있다. 다크펀

치는강력하고빨리번지는불펀치를작렬하며, 다크뿡뿡은엄청난양

의방귀를바추카로발사하는스킬을갖고있다.

기존에인기있었던캐릭터들은원래특성이어느정도유지됐는데,

캐논탱은마치볼링공을발사하는듯한스킬을사용, 상대방을한꺼번

에‘번지’시키는데유리하다. 미사일탱은기존유도탄이스킬화됐다.

따라서가장명중률이높은스킬을소유하고있다는특징이있다. 안정

적인공격력과좋은방어력으로인기가높았던인민탱역시포트리스2

와같이직격이라는스킬을갖고있지만, 턴제가아닌만큼현재로선전

작의인기에는못미치고있다.

CCR측은 뉴포트리스가 공개 시범 서비스 일주일만에 10만 회원을

모으는등뜨거운열기를보인다고주장하고있지만아직까지는포트리

스2만큼의위용을보이지는못하고있다. 하지만아직서비스초반이고

조금씩단점을개선하면예전의명성을찾지말란법도없을듯하다. 뉴

포트리스의 부제에는 에피소드1이라는 숫자가 붙어있다. 에피소드에

굳이1을붙여둔것은앞으로도보여줄것이많이남아있다는뜻일것

이다. 이1이라는숫자에기대를걸어본다.


