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요  약

다양한 상매체의 홍수 속에서 주체 인 사고와 올바른 가치 단력을 기르기 한 미술 감상 교육의 

요성이 어느 때 보다 강조되고 있고, 미술과 제7차 교육과정에서도 감상 역과 연계하여 미  체험, 표

 역을 지도하도록 강조하고 있으나, 교육 장에서는 여 히 표 과 기능 주의 미술 교육만이 실시되

고 있다. 표  활동을 마친 후 실시하고 있는 감상활동도 시간의 부족, 작품 분석에 한 어려움, 감상지도

의 어려움으로 단순히 직 에 의한 느낌을 간단히 서술하는데 그치고 있다. 

따라서, 본 논문에서는 미술 작품의 조형요소를 분석하고, 응용 로그램을 이용해 조형요소별로 작품을 

수정해 보고 이를 비교 분석하여 분석감상능력을 신장시킬 수 있는 웹 기반 미술감상 시스템을 개발하

다. 이를 교육 장에 용하여 작품에서 보여지는 가시 인 조형요소인 선․형․명암․색채․질감․공

간․구도를 분석함으로써 학생들의 조형감각과 분석감상능력이 신장됨을 확인할 수 있었다.
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ABSTRACT

The art appreciation education is emphasized to develope independent thought and upright value 

decision in the flood of various image medium. A experience of beauty and a express part related with 

the sentimental field is focused on directing in the seventh arts curriculum, too. Although the art 

appreciation education is emphasized, just expressive and functional art texture is still taught in the 

education spot up to now. Also a appreciative activity is limited simply to describe own feeling 

intuitionally ; time shortage, difficulty of analysis product, difficulty of guiding appreciation.  

In this paper I refer that analyze figurative factors of a art product, modify it by applying other 

program, compare with it and then I develope web base art appreciation system and apply it. As a 

result I get educational effect. When checking line, form, light and darkness, color, feeling, space and 

composition of external some factors in a product, formative sense and analytical appreciation is 

improved.
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1. 서론

다양한 상 매체의 홍수 속에서 주체 인 사고와 

올바른 가치 단력을 기르기 한 미술 감상 교육

의 요성이 어느 때 보다 강조되고 있다.[6]

미술 교육의 궁극 인 목 이 ‘미술을 통한 인간 

교육’의 추구라고 볼 때 소수에 불과한 미술가의 양

성보다는 미술품을 가까이하고 감상할 수 있는 능력

을 지닌 미술 소비자 교육에 을 맞추어야 할 것

이다. 감상 능력은 자연 으로 발달한다기보다 일상

생활에서의 경험과 학교에서의 체계 이고 합리 인 

학습에 의해서 길러지므로 단계 인 감상 학습 훈련

이 필요하다.[5]

F. B. Feldman은 미술 감상의 단계를 서술․분

석․해석․평가로 제시하 다. 서술의 단계는 직

인 인상, 즉 감성에 의해 이루어진 주제나 조형 인 

구조, 색채 등에서 받은 인상을 표 하는 단계이고, 

분석의 단계는 주제가 나타나도록 해주는 선, 형상, 

색과 질감, 조형  요소와 원리, 표 방법 등에 한 

분석을 하는 단계이다.[4] 등학교 교육 장에서 이

루어지는 감상은 F. B. Feldman이 제시한 미술 감상

의 단계  첫 번째 단계인 직 에 의한 종합감상이 

부분이고 선과 형상, 색과 질감 등 조형  요소에 

의한 분석감상은 분석의 어려움, 시간의 부족 등의 

이유로 이루어지지 않고 있다. 

따라서 본 연구에서는 등학교 미술 교과서에 제

시된 명화작품들의 조형요소를 분석하여 제시함으로

써 학습자들의 조형감각과 분석감상능력을 신장시킬 

수 있는 웹기반 미술감상 시스템을 개발하여 학생들

의 분석감상능력을 신장시킬 수 있는 방안을 모색하

고자 한다.

2. 이론  배경

2.1 7차 교육과정에서의 미술 감상교육

7차 교육과정의 미술과 목표는 미술 활동을 통해 

표   감상 능력을 기르고, 창의성을 계발하며 심

미 인 태도를 함양하는데 있다. 이를 달성하기 해 

미  체험, 표 , 감상 역과 련된 하부 목표를 

제시하고 이들 역간의 연계를 강조하고 있다.[3]

2.2 등학교에서의 미술 감상교육 황

오늘날 감상활동은 그 어느 때보다도 미술교육에

서 요한 치를 차지하고 있는데 교육 장에서 

그 요성에 비해 감상 지도가 소홀히 되고 있음은 

주지의 사실이다.[5] 등학교 장에서 이루어지고 

있는 미술 감상 교육의 문제 은 다음과 같다. 

첫째, 표 활동에만 지나치게 편 하여 감상수업

과 표 수업이 균형있게 실시되지 못하고 있다.[2]

둘째, 교과서에 제시된 감상작품들이 표 활동의 

도입단계 에서 표 의욕을 진시키거나 표 방법을 

암시하는 정도의 제시자료로 투입되거나 정리단계에

서의 비교․참고 자료로만 활용되고 있다.

셋째, 교육과정에 실제로 배정된 주당 2시간으로

는 감상학습의 목표달성이 어렵다.

넷째, 작품감상 후 감상한 내용이 자료로  남아있

지 않아 학생 자신의 감상활동에 한 반성의 기회

를 가질 수 없고, 교사는 평가에 어려움을 겪는다. 

2.3 미술작품 감상형태

미술 작품을 감상하는 형태에는 두 작품의 비교감

상법, 종류별 비교감상법, 단독감상법, 분석감상과 종

합감상, 작가 연구가 있다. 이  분석감상과 종합감

상법은 여러 가지 감상방법에 활용할 수 있는데 분

석감상방법은 구체 인 분석을 통해 각 요소  특성

을 악하는 것으로 조형요소와 원리의 분석이 표

인 이다.[10]

<표 1> 종합감상과 분석감상의 계

도입

(감동)

작품과의

화

확인

(발 된감동)

종합감상

(단독감상)
→

분석감상

(단독/비교감상)
→

종합감상

(단독감상)

↑

작가 연구

종합감상과 분석감상은 <표 1>과 같이 단계를 거

쳐 통합 으로 이루어져야 한다. 그러나, 교육 장

에서 미술 감상지도는 직 인 느낌만을 이야기하

는 기 단계의 종합감상만 실시되고 있다.

2.4 조형 요소별 분석감상

분석감상은 작품 속 사물간의 연  계를 구체

으로 분석하여 특성을 악하고 설명함으로써 미술

감상을 하는 것이다. 작품의 가시 인 조형 요소들, 

즉 선․형․명암․색채․질감․공간․구도 등을 분

석함으로서 학생들의 조형감각이 신장된다.[1]



2.4.1 선 분석 (Line Analysis) 

선 분석은 작품에 두드러지게 나타나는 선의 종

류, 선의 굵기, 선의 방향, 선의 간격 등을 분석하고 

이에 따라 작품의 느낌이 어떠한지 그 특징을 알아

본다.

  

2.4.2 형 분석 (Form Analysis)

형 분석은 작품에 주로 나타난 형의 종류, 형의 

크기 등을 분석하고 여러 종류의 형에 따라 작품의 

느낌이 어떠한지 그 특징을 알아본다. 

2.4.3 명암 분석 (Value Analysis)

명암 분석은 작품에 표 된 밝기와 어둡기, 빛 방

향을 알아보고 화면 체 는 사물의 밝기에 따라 

작품의 느낌이 어떠한지 특징을 분석한다.

2.4.4 색채 분석 (Color Analysis)

색채 분석은 작품에 두드러지게 나타나는 색을 알

아보고 작품에 나타난 주조색과 작품 주제(제목)와의 

계를 악하여 작품의 느낌이 어떠한지 특징을 알

아본다. 

2.4.5 질감 분석 (Texture Analysis)

질감 분석은 작품을 만졌을 때 느껴질 수 있는 

감을 알아보고, 이에 따라 작품에 사용되어진 기법이

나 재료를 악한다. 

2.4.6 공간 분석 (Space Analysis)

공간 분석은 작품 속 사물들의 치를 알아하고 

배경과의 계를 악하며 작품의 특징을 분석한다. 

2.4.7 구도 분석 (Composition Analysis)

구도 분석은 작품 속 사물들간의 배열을 통해 보

여지는 체 인 구도를 악하는 것이다. 

2.5 선행연구 고찰

웹을 기반으로 한 미술감상 시스템과 련된 지

까지의 연구를 살펴보면 다음과 같다.

웹과 데이터베이스를 이용한 가상미술  설계  

구 (박해원, 2001)은 재 운 인 미술감상 학습 

사이트와 표 인 인터넷 미술 의 유형을 분석하

고 미술감상 수업의 모형을 선정하여 실제 감상수업

에 용하기 한 웹사이트인 인터넷 가상미술 을 

설계하고 구 하 다.[7]

웹과 DB를 이용한 등학교 미술 감상시스템 설

계  구 (정승균, 2002)은 학습자와 컴퓨터의 상호

작용, 학습자와 학습자의 상호작용이 가능한 학습자 

심의 등학교 미술과 감상시스템을 설계하고 구

하여 표  활동에 려 소홀히 다루어지고 있는 

감상교육의 활성화 방안을 찾고자 하 다.[8]

인터넷(web)을 활용한 미술 감상 수업 연구(황경

숙, 2000)는 하이퍼 링크 기능을 활용하여 찰, 분

석, 해석, 내면화, 발 의 5단계를 용한 비교 감상 

로그램과 작가 연구를 통한 단독 감상 로그램을 

개발하여 인터넷의 홈페이지에 게재한 다음 인터넷 

환경에서의 체수업, Stand Alone환경에서의 개별 

수업에 용하 다.[5]

지 까지 살펴본 기존의 웹 기반 미술감상 시스템

에서는 다음과 같은 시사 을 발견할 수 있었다. 학

생들의 표 활동을 통해 만들어진 작품 감상에만 치

우쳐 미술 교과서에 제시된 명화감상은 소홀히 하고 

있었고, 명화감상을 한 시스템의 경우도 단순히 웹

으로 작품을 보여주고 텍스트로 작품에 한 설명만 

덧붙이고 있었다. , 감상지 작성  학습자의 감상

내용에 한 교사의 지도 조언을 확인할 수 있는 시

스템을 찾아보기 어려웠다. 

이러한 을 보완하기 해서는 교과서에 제시된 

우수한 명화 작품을 감상할 수 있는 감상 학습 기회

를 학습자들에게 마련하고, 디지털화된 작품을 직  

수정․편집․재구성함으로써 작품 속의 사물과 사물

간의 연  계를 분석하는 조형요소별 분석감상 활

동이 필요하다. , 감상활동 후 결과물을 하여 

학습자의 감상능력의 신장 정도를 악할 수 있는 

시스템이 요구된다.

3. 웹기반 미술감상 시스템의 설계  구

3.1 웹 기반 미술감상 시스템의 설계

3.1.1 설계 방향

등학교 웹 기반 미술감상 시스템은 다음의 4가

지에 을 두고 설계하 다.



첫째, 웹 기반 미술감상 시스템의 활용목 , 이용

방법, 분석감상  조형요소의 의미 등 시스템에 

한 지식과 정보를 제공하여 감상활동에 학습자들의 

극 인 참여를 유도한다. 

둘째, 미술작품  명화작품에 두드러지게 나타나

있는 선, 형, 명암, 색채, 질감, 공간, 구도 등의 조형

요소를 분석하여 그 조형요소를 바탕으로 감상이 이

루어지도록 한다.

셋째, 학생이 미술감상을 한 학습방법을 정확히 

익힌 후 감상활동을 할 수 있도록 하기 해 워포

인트로 제작한 7가지 조형요소별 감상 학습방을 제

공하 다.

넷째, 분석감상활동을 통해 수정․편집․재구성된 

작품은 분석 에 따라 언제지 피드백이 가능하도

록 DB화한다. 

다섯째, 분석감상활동이 끝난 후 원 작품과 비교

하며 감상 기록지를 작성하도록 하고, 교사의 감상지

도뿐만 아니라 학생 상호간의 평가도 가능하게 한다.

3.1.2 시스템 체구조

본 시스템은 사용자 정보, 감상작품, 감상지, 감상

지도, 작품토론의 5가지 DB와 운 자, 학습자, 감상

학습, 감상작품, 분석감상, 감상지, 작품토론의 7가지 

모듈, 운 자와 학생의 2가지 사용자 모드로 구성되

었다. 시스템 체구조는 <그림 1>과 같다.

 작품등록

 등록

 작품소개  

 작가소개 

            DB

운 자

감상지도

작품

감상

분석감상

선분석

형분석

명암분석

색채분석

질감분석

공간분석

구도분석

감상작품

감상지도 

열람

감상지

작성

학습자 감상학습

활동흐름

자료흐름

사용자정보DB

감상지 DB

감상지도DB

작품토론DB

미술감상

작품선택

작품

토론

(그림 1) 시스템의 체구조

3.1.3 메뉴 구성

주요 메뉴 6개와 부 메뉴 5개로 구성하 다. <표 

2>는 시스템의 메뉴구조이다.

<표 2> 시스템의 메뉴 구조

분석감상능력 신장을 한 웹 기반 미술감상 시스템

주메뉴 하 메뉴

미술

감상

시스템소개  시스템 운  목   소개

미술감상법  미술감상 방법 소개

분석감상  분석감상 의미  조형요소 안내

이용방법  메뉴 구조 설명  이용방법 안내

감상학습 감상학습
 선/형/명암/색채/질감/공간/구도

 조형요소별 감상학습 방법 안내

감상

작품

작품 리  작품  작가소개, 분석 , 작품 일 

작품보기  작품,작가,  확인  작품 다운로드

분석

감상
분석감상 

 선/형/명암/색채/질감/공간/구도

 분석 감상지 작성  수정 일 장

감상지

감상지 리  감상지 확인  지도, 우수감상작선정

감상지보기
 선/형/명암/색채/질감/공간/구도 

조형요소별 감상지 확인  상호평가

작품

토론

토론 리  미술작품  작품 련 토론주제 게재

토론하기  토론주제, 토론작품 확인  토론

기 타

내작품방  감상활동 상황 악,감상지도 확인

자료실  감상학습과 련된 자료 장  확인

공지사항  공지사항 기록  확인

우수감상작  우수한 감상지 소개

련사이트  미술감상 련 사이트 소개

3.2 시스템 구

3.2.1 기화면

학습자는 기 화면의 ‘로그인’을 통해 웹 기반 미

술감상 시스템의 모든 메뉴를 이용할 수 있다.

(그림 2) 기화면

3.2.2 감상학습 모듈

학습자는 ‘감상학습’에서 조형요소별 분석감상법을  

학습할 수 있다. 왼쪽 임의 7가지 조형요소  



원하는 메뉴를 선택하면 해당 학습으로 이동하여 감

상학습을 하게된다. (그림 3)은 7개의 감상학습 모듈 

 색채분석 감상학습이다.

(그림 3) 감상학습 모듈 화면 (색채분석)

3.2.3 감상작품 모듈

운 자 모드의 ‘감상작품 리’는 작품/분석 /

작품소개/작가소개 등의 정보를 등록할 수 있다. 

요소별로 작품과 련된 내용을 기록하고 감상 작

품을 등록한다.

(그림 4) 감상작품 모듈 화면

 

3.2.4 분석감상 모듈

조형요소별로 감상작품을 선택한 후 ‘분석감상’에

서 미술작품을 감상한다. 다운받은 작품은 응용 로

그램을 이용하여 수정한다. 분석 을 참고하여 감

상지를 작성하고 수정한 작품을 함께 업로드 한다. 

업로드 된 감상지는 감상지 DB에 장된다.

3.2.5 감상지 모듈

학습자들이 올린 감상지는 학습자 모드의 ‘감상지’

와 운 자 모드의 ‘감상지 리’에서 확인할 수 있다. 

교사는 감상지도를 하며 우수 감상지를 선정한다. 학

습자는 교사가 남긴 감상지도를 확인한 후 감상활동

을 피드백하고, 다른 학생들이 올린 감상지를 평가 

할 수 있다.

3.2.6 작품토론 모듈

운 자 모드의 ‘작품토론 리’에서 ‘등록하기’로 

들어가면 토론주제와 토론에 필요한 련 미술작품

을 게재할 수 있고, ‘목록으로’를 클릭하면 등록한 토

론주제를 확인할 수 있다. ‘목록으로’에서 게시여부를 

‘게시’ 는 ‘×’로 지정하여 재 진행 인 토론주제

를 변경할 수 있다.

(그림 5) 로그램 체 모듈

4. 용  분석

4.1 용 상  검증 방법

개발된 웹 기반 미술감상 시스템은 연구자가 속해 

있는 주 S 등학교 5학년 2개 학 (74명)을 실험

반과 비교반으로 선정하여 용하 다. 

분석감상능력 신장도를 악하기 한 검증 도구

로 감상지 표를 제작하여 이용하 고, 미술감상 

학습에 한 효율성  시스템과 련된 효과는 설

문을 이용하 다.   

시작

감상작품선택

감상지작성

조형요소별분석감상

감상지도내용확인

끝

선 , 형 , 명 암 ,

색 채 , 질 감 ,

공간,구도

작품, 입력(확인)

감상지,감상지도

수정작품 출력

로그인

Y

N

feedback



4.2 결과 분석  해석

4.2.1 분석감상능력 신장도

실험반과 비교반 학습자들이 작성한 감상지를 개

인별로 감상지 표 체크리스트에 평가수 (0～4

단계)을 표시하여 총 (0～128 )을 매겼다. 분석감

상능력 신장도는 각 조형요소별로 수를 계(0～

20 )하여 비교하 다. 

(그림 6) 분석감상능력 신장도 비교 결과

감상지 표에 의한 분석감상능력 신장도를 비

교해 본 결과 비교반에 비해 실험반의 7가지 분석감

상 감상지 수가 모두 높았다. , 선/형/명암/색채

분석 감상지 수가 질감/공간/구도 분석 감상지보다 

훨씬 높은 수를 보 다.

선/형/명암/색채 감상에 비해 등학교 학생들이 

자주 하기 어려웠던 질감/공간/구도의 감상의 수

가 낮았지만 웹 기반 미술감상 로그램을 통해 학

생들의 분석감상능력이 신장되었음을 확인할 수 있

었다.

4.2.2 감상활동의 능률성

감상활동의 능률성에 한 설문 결과는 <표 3>과 

같다.

<표 3> 감상활동에 한 설문 결과

단  : %

설 문 내 용
매우 

그 다.

조  

그 다.

보통

이다.

별로 
그 지 

않다.

 
그 지 

않다.

작품을 수정해 보는 활동을 한 후 감상지

를 작성할 때가 그 지 않을때보다 새로

운 느낌과 생각이 많이 떠오르는가?

33 41 24 2 0

조형요소별로 작품을 수정해 보는 활동이 

감상지 작성에 도움이 되었는가?
44 35 19 0 2

조형요소별로 작품을 수정하는 활동이 감상지 작

성에 도움을 주는가에 78% 학생이 도움이 된다고 

답하 다. 작품을 으로만 감상한 후 감상지를 작성

하는 것보다는 분석 에 따라 수정해보고 비교하

며 감상한 후 감상지를 작성하는 것이 더 많은 도움

이 된다는 사실을 알 수 있었다.

4.2.3 감상지도의 효율성

감상지도에 한 설문 결과는 <표 4>와 같다.

<표 4> 감상지도에 한 설문 결과

단  : %

설 문 내 용
매우 

그 다.

조  

그 다.

보통

이다.

별로 
그 지 

않다.

 
그 지 

않다.

자신의 감상지에 한 친구들의 평가가 

미술감상에 도움이 되었는가?
21 24 35 10 10

선생님의 감상지도 이 미술감상에 도

움이 되었는가?
44 24 19 5 8

자신의 감상지에 한 친구들의 평가가 감상에 도

움이 되었는가에 한 질문에 ‘매우 그 다’, ‘조  

그 다’의 정 인 답이 46%나 되었다. , 선생

님의 감상지도 이 감상에 도움이 되었는가는 무려 

68% 학생이 정 인 답을 하 다. 지속 인 교사의 

감상지도  다른 학생들의 평가가 미술감상에 많은 

도움을 다는 사실을 확인할 수 있었다.

4.2.4 감상문 작성의 편리성

감상문 작성의 편리성에 한 설문 결과는 <표 

5>와 같다.

<표 5> 감상문 작성에 한 설문 결과

단  : %

설 문 내 용
매우 

그 다.

조  

그 다.

보통

이다.

별로 
그 지 

않다.

 
그 지 

않다.

친구들이 작성한 감상지를 읽고 평가해주

는 활동이 감상활동에 도움이 되었는가?
30 33 24 5 8

감상 에 따라 감상활동을 하고 

감상지를 작성하 는가?
49 24 20 2 5

감상 에 따라 감상활동을 하고 감상지를 작성

한 학생이 73% 다. 분석 에 따라 작성된 다른 

학습자의 감상지를 읽고 평가해주는 활동이 자신의 

감상활동에 도움이 되었다는 질문에 ‘매우 그 다’, 

‘조  그 다’ 응답을 한 학생이 63%나 되었다. 감상

에 따라 기록한 다른 학습자들의 감상지를 읽고 

감상평가를 하는 상호평가활동은 감상활동에 많은 

도움을  수 있다.

4.2.5 시스템을 활용한 감상학습의 효과

시스템 이용방법, 감상학습방법, 분석  제시가 

잘 되어 있어 본 시스템을 활용한 감상활동이 미술



과 감상학습에 도움이 된다는 것을 알 수 있다. 

한, 시스템을 활용하여 감상지 작성하는 능력이 향상

된 것 같다는 물음에 다수의 학생들이 동의하는 

것을 알 수 있었다. 시스템을 활용한 감상학습의 효

과에 한 설문 결과는 <표 6>과 같다.

<표 6> 감상학습 효과에 한 설문 결과

단  : %

설 문 내 용
매우 

그 다.

조  

그 다.

보통

이다.

별로 
그 지 

않다.

 
그 지 

않다.

시스템 소개  이용방법이 자세히  안내

되어 있는가?
70 14 8 5 3

감상학습 방법이 이해하기 쉽게 설명되어 

있는가?
65 16 16 3 0

조형요소에 한 개념과 분석 이 자세

히 제시되어 있는가?
40 35 22 3 0

시스템을 이용한 후 미술감상 하는 방법

을 알게 된 것 같다.
24 38 31 5 2

시스템을 활용하여 감상지 작성하는 능력

이 향상된 것 같다.
33 35 30 2 0

본 시스템을 활용한 감상활동이 미술감상 학습에 

효과가 있음을 알 수 있었다. 

4.2.6 시스템을 활용한 감상학습의 흥미도

시스템을 활용한 감상학습의 흥미도에 한 설문 

결과는 <표 7>과 같다. 

<표 7> 감상학습 흥미에 한 설문 결과

단  : %

설 문 내 용
매우 

그 다.

조  

그 다.

보통

이다.

별로 
그 지 

않다.

 
그 지 

않다.

웹을 이용한 미술감상 학습이 재미있었

는가?
40 30 19 8 3

웹 기반 미술감상 시스템을 이용하여 미술감상 학

습을 하는 것에 해 70%이상의 학생들이 흥미가 

있다고 답했다. 등학생들에게 친숙한 웹을 활용한

다는 과 응용 로그램을 이용하여 그림을 수정해

보는 활동이 흥미와 재미를 유발시킨 것 같다.

4.2.7 향후 시스템 이용에 한 희망도

향후 시스템 이용에 한 설문 결과는 <표 8>과 

같다.

<표 8> 향후 시스템 이용에 한 설문 결과

단  : %

설 문 내 용
매우 

그 다.

조  

그 다.

보통

이다.

별로 
그 지 

않다.

 
그 지 

않다.

웹 기반 미술감상 시스템이 미술감상 학

습에 도움이 되었는가?
35 27 30 5 3

앞으로도 웹 기반 미술감상 시스템을 이

용해 감상학습을 하고싶은가?
40 22 27 8 3

웹 기반 미술감상 시스템이 미술감상 학습에 도움

이 되었다고 응답한 학생이 62%, 앞으로도 계속 이

용하여 감상하고 싶다고 응답한 학생이 62% 다. 강

한 정은 아니지만 ‘보통이다’라고 답한 학생들을 

포함하면 90%에 가까운 학생이 본 시스템에 정

인 생각을 갖고 있는 것을 알 수 있었다. 

5. 결론  제언

미술감상은 한마디로 작품과의 화를 통하여 아

동의 인  인간 형성을 이루어 나가는 것이라 할 

수 있다. 어떤 작품이 아동에게 내 인 감동을 불러

일으켜 정신  교류를 이룰 때 비로소 작품과의 

화도 가능하게 된다. 작품과의 화에 의해 감상이 

교육으로서 성립되는 것이다. 따라서 미술작품을 감

상할 수 있는 능력을 길러주는 것이 요하다.

작품을 보고 직 으로 느끼는 것을 감상하는 종

합감상과 조형요소  기법 등을 분석하는 분석감상

이 통합 으로 이루어질 때 올바른 감상이 이루어졌

다고 할 수 있다. , 감상한 내용을 감상지로 작성

하여 함으로써 감상능력의 향상정도를 악할 

수 있다. 

그러나 등학교 장에서는 직 인 느낌이나 

생각을 말하는 종합감상 주로의 지도가 이루어지

고 있고, 감상지 작성에 한 지도는  이루어지

지 않고 있다. 

이에 학생들의 분석감상능력을 신장시키기 해 

작품들을 선․형․명암․색채․질감․공간․구도의 

조형요소별로 구별하고 감상활동을 통해 감상지를 

작성하며 교사가 조언할 수 있는 웹 기반 미술감상 

시스템을 개발하 다.

본 연구에서 제시한 등학교 웹 기반 미술감상 

시스템을 용하여 얻은 교육  효과는 다음과 같다. 

첫째, 작품에서 느껴지는 가시 인 조형요소인 

선․형․명암․색채․질감․공간․구도를 분석함으

로써 조형감각과 분석감상능력이 신장되었다.

둘째, 디지털화된 작품을 조형요소별로 수정․편

집․재구성 해 으로써 교실에서 단  시간 내에 실

습하기 어려웠던 조형요소를 본 시스템을 통해 체험

으로 습득하 다. 특히, 등학교 미술시간에 자주 

하지 않아 생소해 하던 질감, 공간, 구도의 개념을 

바르게 이해하 다.  

셋째, 분석감상을 통해 습득된 여러 가지 조형요

소를 바탕으로 선․형․명암․색채․질감․공간․구

도를 변형함으로써 창의성이 엿보이는 표  활동을 



하 다. 

넷째, 감상활동을 통해 만들어진 작품감상지가 각 

작품마다 체계 으로 DB에 장되었다. 이를 통해 

교사는 언제든지 학생들의 감상활동을 확인할 수 있

었고 된 자료를 통해 감상능력 상태를 악할 

수 있었다. 학생들은 감상지에 힌 교사의 지도․조

언을 통해 피드백 할 수 있었고 작품감상을 반복함

으로써 감상능력이 향상되었다.

다섯째, ID를 통해 사이트에 로그인하므로 감상자

의 실명이 제시되지 않았다. 실제 면 면 수업에서 

발표력이 부족하거나 소심한 성격으로 감상활동에 

제 로 참여하지 않았던 소극 인 학생들이 다른 학

생들의 감상지에 답 을 달아주며 극 으로 미술

감상에 참여하 다.

여섯째, 시․공간의 제약이 없다는 웹의 장  때

문에 단 시간의 제약을 받지 않고 감상학습을 진행

할 수 있었다. 감상활동을 완료하지 못한 학습자는 

수정 인 일을 장해 두었다가 원하는 시․공간

에서 감상지를 기록하 다. 

이상에서 제안한 등학교 웹 기반 미술감상 시스

템은 분석감상 능력을 신장시키기 한 시스템으로  

7가지 조형요소별로 등학교 미술 교과서에 수록된 

명화작품을 분석하여 5학년 1학  학생들만을 상

으로 제한 으로 용해 보았다. 따라서, 보편화시키

기 해서는 등학교 학년 이상의 학생들을 상

으로 더 많은 명화작품에 한 연구가 지속 으로 

이루어져야겠다. 
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