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요  약

본 연구는 컴퓨터 교과의 내용학 수업을 쉽게 설계할 수 있는 수업설계 전략을 마련하고 그에 따

른 효과적인 수업안을 제시하였다. 구조의 관점에 입각한 소프트웨어 설계의 구조적 방법론의 틀 속

에서 설계원리를 유지해 나가면서 개념지도의 구조화 아이디어를 도입하였다. 그리고 교사에게 수업

설계에 대해 쉽게 이해하고 간편하게 설계할 수 있도록 수업설계 전략을 시각적으로 구조화하며, 수

업안 작성 역시 시각적 구조화를 실현하며 학생들 또한 개념지도의 인지적 시각적 특성을 반영하여  

효과적인 학습이 되도록 구조적으로 구안하였다. 그리고 수업설계 전략에 따라 제시된 수업안의 타

당성을 분석하였다. 
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Abstract

In this paper, we proposed software design and construction methods along with instructional 

design theories in computer education. This research support a unified view of construction for 

starting instructional design. Ideas of concept mapping have been included in plans for software 

design based on these theories. Instructional design strategies are developed to allow teachers to 

easily form instruction plans and get an overview of the flow of the lesson content. We also 

analyzed the validity of these instructional design strategies. 
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1.  서   론

컴퓨터  교육 에서 수업의  효과를 올리기 

위해 서는 수업설계가 매우 중요한데 수업설

계나  그 산출 물인 수업 과정안 은 평상 시 수

업에서 잘  활 용되지  않고  있 는 실 정이다 [4]. 

대부분의 수업은 교과서를 접하면서 머리 속

간편하 게 수업을  설계할 수 있 는 수업설계 

전략을  마 련하고  이 를 일반 교 과에 확대 할 

수 있는 효과적 수업 설계 전략을  제시하 고

자 한다 . 본 논문에서 제시한 구조중심의 수

업설계 전략과 수업안은 실제 현장에서 활용

된 사례는 없지만 이를 계기로 수업설계를 구

조적이고 시각적으로 파악하게 함으로써 교사

2.  이 론 적 배경

2. 1 구조주의 와 S/W 공 학 의  구조적 방 법 론

말이나 관계라는 말과 상당히 밀접

맺고 있는 개념이어서 비유를 드는 

된다면 그것은 골격만 서있는 건축물

이다”라고 하였다[3]. 

 교과학습과 관련하여 생각해 보면 

습 자료에서 어떻게 의미 있는 내용

그것을 어떻게 지도하느냐와 관련된

구조주의가 학습에 적용되었을 때의

살펴보면 다음과 같다[2].

 첫째, 학습 내용을 구조적으로 파악

서는 내용을 타당성 있는 기준에 입

석함으로써 필수적인 학습요소를 추

구조의 관점에서 평가하게 됨으로

확실한 수업목표와 그에 적합한 수

선정할 수 있다. 

 둘째, 학생들의 입장에서 볼 때 학

이 논리적으로 체계화되어 있으면 

로운 내용의 학습을 용이하게 하여준

셋째, 학습한 내용의 구조를 알고 있

활에 적용을 용이하게 하고 창의적

개발할 수 있다. 

 소프트웨어 공학의 구조적 방법론

적 시스템 분석 -> 구조적 시스템

구조적 프로그래밍 순서로 진행하면

으로 정보시스템을 구축하는 방법론

구조적 

분 석

 -구조적 설계를 위해 구조적

 -사용자의 요구사항 파악 (문

▼

구조적 

설계

 - 구조적 설계 필요

 - 정의된 문제의 해결책 제시

▼

구조적 

프 로 그 래 밍
  - 해결책을 물리적으로 실현

 2. 2 자 료 구조중심 설계



2. 3  선 행 연구 분 석

본연구와 관련된 선행연구로는 Novac(1990)

에 의해 제안된 개념지도법이 있으며 개념과 

개념간의 관계를 노드와 연결선으로 나타내 

수업 설계와 학습 자료에 적용하였다[11]. 그

러나 수업을 설계하는 데는 무리가 있으며, 구

조적인 특징보다는 발산적 표현으로 학습의 

위계나 수업 내용의 추출에 적합하게 구안이 

되었다. 김영국(1982)은 수학교육에 구조적 파

악 기법을 적용하였으나 컴퓨터 교육과 관련

된 분야에 접목하기에는 체계가 부족하고 선

후 학습 단계의 처리가 부족한 면을 나타내고 

있다[2]. 양해술과 노환주(1991)는 구조적 시스

템의 분석 및 설계 방법의 연구를 통하여 컴

퓨터 시스템 설계 및 구현에는 효과적인 전략

을 제공하였으나 교육에 접목시키기에는 연구

의 내용이 부족한 실정이다[5].

3 .  구조중심 수업설계 전략

3 . 1 수업 설계 전략의  방 향

 본 연구는 구조주의를 중심으로 하여 컴퓨터 

교과의 학습지도 방법의 하나로 제시된 개념

지도와 함께 구조적인 개념을 지닌 유용한 학

습지도 방안으로써 수업설계 전략의 요소로 

삼고자 한다.

와 같은 방향으로 설정하였다. 구체적인 개발 

방향은 다음과 같다.

 첫째, 본 연구에서 다루고자 하는 내용은 컴

퓨터과학의 분야 중 내용의 개념적 구조가 체

계화된 지식 영역을 전제로 한다.

 둘째, 소프트웨어 설계의 구조적 방법론의 틀 

속에서 설계원리를 유지해 나가면서 개념지도

의 구조화 아이디어를 도입하고자 한다.

 셋째, 수업설계 요소는 기존의 수업설계 이론

을 고찰하여 공통적이거나 핵심적인 요소를 

추출하여 반영한다.

  넷째, 교사에게 수업설계에 대해 쉽게 이해

하고 간편하게 설계할 수 있도록 수업설계 전

략을 시각적으로 구조화하며, 수업안 작성 역

시 시각적 구조화를 실현하며 학생들 또한 개

념지도의 인지적 시각적 특성을 반영한다.

3 . 2 구조중심 수업설계 전략의  개 발

3 . 2. 1 수업 설계 전략의  개 발  과 정

소프트

웨어 

설계 단계

수업

설계

단계

하위요소
수업설계 

전략

구조적 

분석
→

수업 

분석

 * 주제 및 목표 분석

 * 학습환경(인적-물적) 

분석

 * 학습내용 분석 및      

      개념지도 작성 

 * 자료 및 매체

 * 평가도구 개발

→ 구조중심 

수업설계

 전략

(그림)

▼

구조중심 

수업안

작성

▼ ▼ ▲

구조적 

설계
→

수업 

설계

 * 동기유발

 * 목표제시

 * 학습활동(다양한 구조)

 * 개념지도 작성

 * 피드백

 * 평가하기

→

▼ ▼

구조적 

구현 및 

적용

→
수업 

실행
 * 수업 실행 및 평가 →

수업 실행 

및 평가

->구조적 프로그래밍의 설계과정

있다. 본 연구에서는 이러한 간단한

의 틀을 수업설계의 큰 틀로 활용하

즉 수업분석 -> 수업설계 -> 수업

조로 단계화할 수 있는데 [그림 4]와

3 . 2. 2 구조 중심 수업 설계 전략

[그림 5] 구조중심 수업설계 전략

[그림 5]에서 보면 수업분석 단계

업설계가 포함되어 있는 것을 볼 수

는데 이것은 먼저 수업분석이 이루

을 말한다. 뿐만 아니라 수업 분석

수업 설계가 이루어지지만 수업설계

기 호 활 용 법 기 호 활 용 법



3 . 2. 3  구조중심 수업 설계도  작 성

 구조적 수업설계 전략에 따른 수업설계도의 

예시를 [그림 6]에 표현하였다. 

[그림 6] 구조중심 수업 설계도 예시

 

수업설계는 궁극적으로 수업 전개안 또는 학

습지도안의 형태로 최종적으로 만들어진다. 이

때 중요한 것은 그러한 수업 전개안이나 학습

지도안은 곧 교수자의 하나의 창작활동이라고 

하겠다. 즉, 그것은 교수자의 창의적인 사고와 

노력의 산물이어야 하며, 그것은 그의 온갖 신

념, 경험, 그리고 숙고의 결실이어야 하는 것

이다. 그러기에 수업 설계안은 결코 정형화된 

모형이나 서식에 반드시 획일적으로 맞추어져

야만 하는 것은 아니다. 수업설계는 교수자와 

학습자들 자신을 위한 스스로의 계획이지, 그

것이 결코 어떠한 획일화된 행정적인 문서 구

비 형식의 요건으로 인식되어져서는 안 될 것

 3 . 2. 4  수업 설계도 의  개 발  전략

용성을 높이기 위한 목적을 갖고 있다. 그래서 

보다 비쥬얼하게 흐름중심으로 구성하고자 하

는 것이다. 작성법을 구체적으로 제시하면 다

음과 같다.

 가) 수업설계를 보다 빠르게 하기 위해 워드 

문서 작성이 아닌 연필 또는 볼펜으로 바로 

작성한다.

 나) A4 용지와 같은 혹은 그 이상의 종이에 

사각형의 틀을 가진 종이에 작성한다. (학습의 

흐름을 나타내는 그림이 없는 것)

 다) 학습활동의 흐름도의 상단에 주제 및 목

표분석을 시행하고 그 내용을 기록한다.

 라) 학습내용 분석하여 학습요소를 추출하고 

개념지도를 작성한다. 개념지도 작성분량이 많

으면 별지에 그려두고 활용하는 것이 좋다.

 마) 환경 및 학습자 분석, 자료 및 매체가 선

정되면 해당 난에 기록한다.

 바) 평가도구를 새롭게 제작하거나 기존 것

의 활용방법을 기록한다.

 사) 수업 분석이 끝나면 학습목표를 고려하

면서 펜으로 각종 기호를 활용하면서 수업의 

흐름을 간략하게 기술하거나 필요에 따라 보

다 상세히 기록하여 나간다. 이때 시간과 유의

점도 함께 기술하도록 한다.

 아) 개념지도의 활용을 염두에 두면서 학생

들이 작성하는 것도 수업의 흐름을 고려하면

서 적절히 활용할 수 있도록 설계하여 둔다.

 자) 수업 설계안은 바로 교사의 시간여건 여

부에 따라 보다 상세히 작성될 수도 있고 아

주 간략하게 작성될 수도 있다. 

 차) 수업설계안 작성을 위한 위와 같은 틀이 

없더라도 해당 위치에 자유롭게 그 내용을 기

록해도 가능하다 이는 하나의 예시로서 보여

4 .  구조중심 수업 설계의  적용  및  효과  분 석

4 . 1 수업 설계 전략의  적용  

분 석  

대 상

분 석  

항 목
내   용

수업의 흐름과 구조를 이해하기 쉽다.

일상적 수업 설계 시 보다 간편하게  설계가 

가능하다.

일상적 수업에서 쉽게 활용할 수 있다.

공개수업과 같은 곳에서도 활용이 가능하다. 

전체적 평가를 한다면 긍정적이다.

수업설계 전략에 따라 수업설계서를

[그림 7] 구조중심 수업설계  수업

  본 연구에서 제시하는 수업 설계

업설계를 하면서 동시에 과정안이 

즉, 모형의 형태와 비슷한 시각적 형

과 같은 수업설계안이 통합되면서 

업안이 산출되는 셈이다. 설계안 산

히 기존의 표로 작성된 양식을 사용

서적 나열이 아니기 때문에 가능하면

장(예로 A4)에 전체 수업안을 만들 

필요한 경우에는 별지에 작성한 후 

두어도 가능하다. 수업설계 방법에 

된 수업안의 예는 [그림 7]과 같다.

4 . 2.  적용  결 과 에 따 른  타 당 성  분 석

4 . 3 .  분 석  결 과



구분

χ

2 값 유 의 확 률( P)

                     타당성 정도
     평가항목 평균 표준

편차

1 수업의 흐름과 구조를 이해하기 쉽다.(인식성) 

4.17 .83

2 일상적 수업 설계보다 간편하다.(효율성)

3.82 .88

3 일상적 수업에서 쉽게 활용할 수 있다.(활용성)

3.72 .97

4 공개수업에서도 활용이 가능하다.(수용성)

3.35 1.06

5 전체적 평가를 한다면 긍정적이다.(총체성)

3.74 .89

전체평균

3.76

대한 비교분석한 결과를 살펴보면 설계안 A

타입과 B타입의 인식성은 90명(80.4%)과 22명

(19.6%)로 나왔고 효율성은 83명(74.1%)와 29

명(25.9%)로, 교사활용성은 68명(60.7%)와 44

명(39.3%)로, 수용성은 67명(59.8%)와 45명

(40.2%)로 나타나 A타입은 평균68.8%로  긍

정적인 것으로 해석할 수 있다. 그러나 교사활

용성과 수용성에서는 인식성과 효율성에 비해 

B타입과 비교에서 상대적으로 차이가 적었다. 

  그리고 A타입의 수업안 자체에 대한 5단계 

척도법으로 설문한 결과에 대해 타당성을 분

석한 것은 <표 4>와 같으며, 5점 척도에서 전

체 평점 3.76으로 나타나 긍정적인 반응을 보

였다. 그러나 이 중에서도 수용성에 대한 평균

치가 3.35로 가장 낮아 공개수업과 같은 상황

에서는 수용하기 곤란하다는 반응을 무시할 

수 없다.

<표 4> 구조중심 수업설계안의 타당성 검증

A타입에 대한 직별(일반교사, 부장교사)과 인

식성, 효율성, 교사활용성, 수용성, 총체성에 

대한 교차 분석을 실시한 결과는 <표 5>와 

같다.

<표 5> 직별에 대한 교차분석표

확률값 P가 0.05를 넘어서기 때문에 직별에 

대한 차이는 없는 것으로 판단하고 다만 총체

성에 있어서는 직별 차이가 있음을 확인할 수 

있다. 

5 .  결 론  및  제 언

 본 연구는 컴퓨터 교육 및 일반교과 영역에

서 적용할 수 있는 구조중심의 수업설계 전략

을 제안하였다. 그리고 연구결과에 대한  타당

성 검증을 실시하였다.

 이와 같은 연구결과에 대하여 다음과 같은 

결론을 내릴 수 있다.

첫째, 제안된 설계 수업안은 기존의 수업안과 

차별하여 보다 효과적이고 융통성이 있는 구

조적 설계 전략을 적용하였다. 현장 적용 결과 

연구의 타당성이 있으며 현장에서 활용가능성

이 높음을 알 수 있었다.

 둘째, 제안된 구조적 수업 설계 전략에 대한 

타당도를 검사한 결과 인식성, 효율성, 활용성, 

수용성, 총체성 측면에서 매우 우수한 것으로 

분석되었다. 

 또한 일반교사와 부장교사 집단에서 총체성

에 대한 평가가 우수하게 평가되어 실제 수업

을 위한 도구로 활용될 수 있음을 시사하였다.

 향후 연구로는 다음과 같다.

 첫째, 구조중심의 수업설계 전략은 모든 교과

에 적용될 수 있는 수업 설계 방법이다. 컴퓨

터 교과만의 독자적인 수업 설계 방법을 객체 

지향적인 관점에서 연구하고 개발하는 노력이 

요구된다.

 둘째, 제안된 수업설계를 위한 더 많은 적용

사례를 통해 일반화 과정이 필요하다
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