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일본의 정보통신 연구개발정책 동향

박경숙(한국전자통신연구원 연구원, parkks@etri.re.kr)

1. 머리말

 

일본은 일찍부터 정보통신기술의 발전이 사회와 산업구조를 변화시키고 국가  

전체의 균형발전을 이끄는 원동력이라고 파악하고, 이에 대해 국가적 R&D 투자를 

실시해왔다. 과학기술 중점추진분야 중 하나인 정보통신분야는 총무성의 종합적인 

전략 추진과 지속적인 R&D 투자를 통해 특히 경제활성화와 연계된 연구개발, 인재

육성 등의 분야에서 성과를 거두고 있다. 

일본은 이미 2000년 11월에 "고도정보통신네트워크사회형성기본법(IT 기본법)"을 

제정하고, 2005년내 일본을 세계 최첨단 IT 국가로 건설한다는 계획인 "e-Japan 전

략"과 네트워크환경을 보다 빠르게 개선하고 IT 활용을 활성화한다는 제2단계 계획

인 "e-Japan 전략 Ⅱ"를 함께 추진하고 있다. 일본의 정보화정책인 "e-Japan 전략"

과 "e-Japan 전략 Ⅱ"는 "일본의 세계 최첨단 IT 국가 건설"을 목표로 언제든지 인

터넷에 접속할 수 있는 정보통신환경 구축을 추진함으로써, 빠른 인터넷 가입자 증

가와 세계적 수준의 고속인터넷의 요금 저렴화를 실현하 다.[9] 

그러나 브로드밴드 유비쿼터스 네트워크의 IT 이용환경 정비를 위해서는 지속적

인 네트워크 인프라 정비 뿐만 아니라 단말의 개발, 디지털 플랫폼의 정비, 컨텐츠

의 개발과 유통 촉진, 다양한 기기의 개발과 상호접속성 및 상호운용성 확보, 서비

스 솔루션의 개발 등 다양한 시책의 추진이 요구되고 있다.  

따라서 이를 위해 총무성은 2003년 중장기 비전인 "일본 신 IT 사회를 목표로"

라는 보고서에서 “① 정보가 생활의 필수품으로 등장, ② 비즈니스상에서 정보유통

의 다양화와 고도화의 급진전, ③ 무선통신에서 브로드밴드 서비스의 실현”을 지적

하고, 유비쿼터스 네트워크시대의 개막을 예고하 다. 그리고 제2기 IT 혁명 추진을 

위한 정부의 보다 적극적인 차세대 전략으로서 "u-Japan 전략"을 제시하 다. 이는 

지금까지의 정보통신기술을 가리키는 IT(Information Technology)정책에서 유비쿼

터스시대의 인간과 인간, 인간과 사물, 사물과 사물간의 커뮤니케이션을 실현하는 

ICT(Information Communication Technology) 정책으로의 전환을 의미하는 것이라

고 할 수 있다.[6]  

급변하는 21세기 브로드밴드시대 기술개발경쟁에서 살아남기 위해서는 해외 주

요국이 추진하고 있는 정책을 면 히 분석하고 대응할 필요가 있다. 특히 일본은 

우리나라와 마찬가지로 유비쿼터스 계획을 추진하는 유일한 벤치마킹 국가이기도 

하다. 따라서 이 에서는 일본 총무성의 2005년 차세대 ICT 정책인 “u-Japan 전

략”과 유비쿼터스 추진 관련 R&D 예산 내역을 통해 일본의 정보통신 연구개발정

책의 방향성을 밝히고 관련 시사점을 제시하고자 한다. 
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2. 일본 차세대 ICT 정책의 개요 

(1) “u-Japan 전략”의 추진 경위  

일본의 “u-Japan 전략”은 2003년 7월에 정보통신심의회의 “유비쿼터스 네트워크

사회 실현을 위한 정책제언”을 통해 검토되기 시작했으며, 2004년 3월에 “유비쿼터

스 네트워크사회 실현을 위한 정책간담회"가 발족되면서 본격적으로 미래비전에 대

해 논의되기 시작했다. 

이어 2004년 5월에는 "경제재정자문회의"를 통해 2010년내 세계 최첨단 IT 국가

로 발돋움하여 지속적인 국가경쟁력을 유지하기 위한 차세대 ICT 정책으로서 

"u-Japan 전략"을 발표하 다. 그리고 "경제재정 운 과 구조개혁에 관한 기본지침 

2004"를 통해 "u-Japan 전략"을 구체화시킴으로써, 경제활성화를 위한 중점시책을 

마련하 다.[1] 2004년 12월말까지 구체적인 실행계획을 마련할 예정이며,  

"u-Japan 전략"의 주요추진일정은 다음 <표 1>과 같다. 

<표 1> "u-Japan 전략"의 추진일정

구 분 내 용

2003년 7월 - 정보통신심의회 답신 “유비쿼터스 네트워크사회 실현을 위한 정책제언”

2004년 3월 - 정책간담회 발족, 구체적인 미래비전 본격적으로 논의

       5월 - u-Japan 전략 발표 “유비쿼터스 네트워크 사회상 제시”

       6월 - u-Japan 전략 의회 통과 “기본방침 2004” 의회 결정

      12월 - 정보통신심의회 최종답신 “유비쿼터스 네트워크 실현(u-Japan)을 위한 정책 수립”

   2010년    - 유비쿼터스 네트워크사회 실현 (목표)

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 ICT政策大網, 2004. 8. 27.을 참고로 작성

(2) “u-Japan 전략”의 추진 방향성

“u-Japan 전략”은 2010년까지 "언제, 어디서나, 무엇으로든, 누구나" 손쉽게 네트

워크에 접속할 수 있는 유비쿼터스 사회 실현을 목표로 하며, 유비쿼터스 네트워크

사회 실현을 위한 방향성으로 다음과 같이 5대 기본원칙을 제시하 다.[2, 3] 

첫째, 보편성을 확보한다. 미래사회는 IT의 사용 편리성과 유저 인터페이스를 확

보함으로써 누구나 IT를 활용하여 사회참여가 가능한 사회를 만드는 것이다. 따라

서 브로드밴드망 구축과 어플리케이션의 일체화를 통해 유비쿼터스 사회에 대응한 

보편적 서비스의 제공과 지역 커뮤니티 활성화를 촉진한다. 

둘째, 개방형 차세대 IT 기반을 조기에 구축한다. 네트워크, 시큐리티, 인증, 콘텐

츠, 전자태그 등 핵심기술의 전략적 연구개발과 표준화, 실용화를 추진한다. 이를 

위해서 유비쿼터스 네트워크사회를 지탱할 기술기반을 확충하고, Project Manager
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와 같은 고급 IT 인재 육성을 가속화한다. 

셋째, 이용자가 안심하고 이용할 수 있는 IT 환경을 정비한다. 각종 위해·위법 

정보들로부터 정보통신 이용자를 보호할 수 있도록 지침을 제공하고, 전자태그 등 

새로운 IT 기술에 적합한 개인정보 보호를 위한 가이드라인을 마련하며, 중립적인 

문제해결기관을 정비하고, 더불어 이용자 스스로 문제를 해결할 수 있도록 충분한 

정보와 교육의 기회를 제공한다. 

넷째, 시장활성화를 모색한다. 기술의 발전에 따라 시장과 제도 사이의 격차를 

해소한다. 투명하고 합리적으로 규제를 정비하고 분쟁처리 기능을 강화한다. 이를 

통해 유비쿼터스 네트워크시대에 대응한 각종 제도적 문제를 해결한다. 

다섯째, 국제협력을 강화한다. 아시아 여러 나라와의 협력을 유지하며, 휴대인터

넷 등 신규서비스와 콘텐츠산업 발전을 적극 지원한다. 이상의 정책방향성을 바탕

으로 유비쿼터스 네트워크사회 건설을 추진한다. 

 

(3) “u-Japan 전략”의 미래사회상

2004년 8월 총무성이 발표한 "일본의 유비쿼터스 ICT 정책의 방향성"이란 보고

서에 따르면, 2005년 총무성의 중점 추진과제로 다음 <그림 1>과 같이 “4대 사회

상”을 제시하고 있다.  

<그림 1> 일본 "u-Japan 전략"의 기본방향

5대 기본 추진 방향성

보편성 확보

(보편적 서비스화)

개방형 차세대 

IT 기반 마련

이용자 중심의

IT 환경 정비
시장 활성화 모색 국제협력 강화 

                                 

유비쿼터스 사회(u-Japan) 실현 - 4대 목표 사회 

 

 

언제 어디서나 

네트워크를 이용할 수 

있는 사회

새로운 비즈니스와 신규 

서비스가 활성화될 수 

있는 사회

누구나 안심하고 

안전하게 생활할 수

 있는 사회

 개성이 인정되는 

활기찬 사회   

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 ICT政策大網, 2004. 8. 27.을 참고로 작성

① 언제, 어디서나 네트워크를 이용할 수 있는 사회 실현 

일본의 유비쿼터스 네트워크의 첫번째 목표는 언제, 어디서나 네트워크를 이용할 

수 있는 사회를 실현하는 것이다. 현재 일본의 인터넷 이용자 수는 2003년말 현재 

전체 인구의 60%를 넘는 7,730만명에 달하며, 특히 브로드밴드 가입자는 2004년 6

월말 현재 1,619만명을 달성하는 등 IT 경제사회를 이루고 있고, 빠르고 저렴한 서

비스를 통해 지속적인 가입자의 증가세를 보이고 있다. 또한 휴대전화를 이용한 고
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부가가치 서비스와 디지털 액정 TV 등 일본이 강점을 보유한 디지털 가전분야는 

조기 시장형성과 서비스 활성화가 기대되고 있다. 

그러나 IT가 생활 속의 필수품으로 자리잡고 있기는 하지만 아직도 브로드밴드

서비스의 이용지역이 대도시에 집중되어 있는 등 정보격차가 큰 사회문제로 대두되

고 있다. 

따라서 총무성은 2010년까지 전국민이 손쉽고 편리하게 이용할 수 있는 네트워

크 환경을 실현하기 위해 모든 사물이 연결되는 최첨단 네트워크를 구현하고, 전국 

어디서나 이용 가능한 인프라와 어플리케이션의 일체화를 추진할 계획이다. 또한 

무선통신 환경과 디지털방송사업을 정비하고, 국제적 협력을 통한 아시아 정보통신 

허브 구축에 주력할 계획이다. 

언제 어디서나 네트워크를 이용할 수 있는 사회 실현을 위한 세부 추진시책은 

다음 <표 2>와 같다.

<표 2> 언제 어디서나 네트워크를 이용할 수 있는 사회 실현을 위한 추진시책

추진분야 추진시책

① 사물간 연계 네트워

크 실현

- 유비쿼터스 네트워크 구축을 위한 연구개발 가속화 추진

- 유비쿼터스 네트워크 시대의 CATV 고도화 연구개발 추진

- 디지털 정보가전의 네트워크화 추진

- 이동 위성통신 및 유비쿼터스 항공통신시스템 고도화 추진

- 트래픽 급증에 대비한 IP 인프라 강화 추진

- 인터넷의 IPv6 전환 추진

- 신속한 네트워크의 IP화에 대비한 경쟁정책 정비 추진

② 인프라와 어플리케

이션 일체화 추진

- 지역간 정보통신 격차 해소

- 고품질 미디어, 엑세스 네트워크 연구개발 추진

- 지역 정보화의 종합적 추진

- 오키나와 국제정보특구 건설 구상 추진

③ 무선환경 정비

- 전파개방전략 추진

- 기가비트급 초고속 무선 LAN 실현을 위한 연구개발 추진

- 제4세대 이동통신시스템 실현을 위한 연구개발 추진

- 유비쿼터스 ITS 실현을 위한 연구개발 추진

- 전자파, EMC 대책 추진을 통한 전파이용환경 정비 추진
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추진분야 추진시책

④ 디지털방송 이용환

경 정비

- 전기통신시스템 구축 및 지상파 디지털방송서비스 활성화 촉진

- 지상파 디지털방송 시설 정비에 대한 지원 강화 및 아날로그 주파수 변

경 대책 추진

- 디지털방송 서비스에 대한 대국민 홍보 강화 

- 지역 CATV 시설 정비사업 및 유선 TV 방송시설 정비사업 추진

- 지상파 디지털 방송의 설비 실태조사 추진

- 방송의 디지털화에 대비한 고도 방송시스템 연구개발 추진

- 방송사업자, 가전제조업자 등 관련 산업 이해관계자의 협력 강화 

- BS방송의 디지털방송화 촉진을 위한 지원 강화 

⑤ 국제협력 네트워크 

환경 정비

- 아시아 브로드밴드 계획의 추진 강화 

- 아시아 브로드밴드 플랫폼 구축 

- “u-Japan 전략” 추진을 통한 국제 공헌

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 ICT政策大網, 2004. 8. 27.을 참고로 작성

② 새로운 비즈니스와 신규 서비스가 활성화될 수 있는 사회 실현

일본의 유비쿼터스 네트워크의 두번째 목표는 새로운 비즈니스와 신규 서비스가 

활성화될 수 있는 사회를 실현하는 것이다. 

이제 IT를 어떻게 활용하느냐는 새로운 비즈니스와 서비스를 창출하고 발전시키

는 핵심 원동력이 되고 있다. 특히 전자태그를 중심으로 한 유비쿼터스 네트워크기

술은 응용범위와 활용분야가 넓고, 직·간접적으로 다양한 산업에 막대한 경제적 효

과를 발생시키고 있다. 또한 디지털가전 등을 중심으로 IT 주도형 경기회복이 기대

되며, 지속적인 신산업 창출과 고용확대를 통해 국제경쟁력을 강화시킬 것으로 전

망되고 있다.  

새로운 비즈니스와 신규 서비스가 활성화되는 사회를 실현하기 위해서는 무엇보

다도 창조적이고 새로운 비즈니스와 서비스의 개발이 촉진되어야 한다. 이를 위해

서는 정보의 원활한 교환 및 기기 장비의 이용을 촉진하고 새로운 비즈니스 니즈를 

바탕으로 한 연구개발이 요구된다. 또한 맞춤화된 지역적 니즈와 이용자 니즈를 충

족시킬 수 있는 제안형 서비스 체계 및 전자정부․전자지자체 등 공공서비스의 고

도화가 요구되고 있다.

새로운 비즈니스와 신규 서비스가 활성화될 수 있는 사회실현을 위한 세부 추진

시책은 다음 <표 3>과 같다. 
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<표 3> 새로운 비즈니스와 신규 서비스가 활성화될 수 있는 사회실현을 위한   

           추진시책

추진분야 추진시책

① 정보교환 및 기기 

활용촉진 환경정비

- 종합적 표준화전략 추진

- 무선설비 등의 시장조사 및 선진국의 기준인증제도 벤치마킹 실시

- 지역 서비스의 통합 및 연계가 가능한 차세대 플랫폼 개발

② 새로운 비즈니스 창

출을 위한 연구개발 

추진

- 전략적 중점목표 설정을 통한 신규 연구개발과제 발굴

- 네트워크 고속, 대용량화, 고기능화 실현을 위한 연구개발 추진

- 광네트워크 실현을 위한 연구개발 추진

- IT 벤처지원 추진 

③ 지역활성화를 위한 

제안형 체계 마련
- IT 커뮤니티 프로그램 운영

④ 전자정부, 전자지자

체 등 공공서비스 

고도화  추진

- 이용자 중심의 행정서비스 제공

- 효율적이고 간소한 정부 실현

- 종합 무선국 감리시스템 고도화 

- 지방 공공단체의 업무개혁과 주민서비스 향상

- IT를 활용한 주민참여 촉진

- 종합 행정네트워크(LGWAN)의 활용 촉진

- 주민 기본대장 네트워크의 활용

- 공적 개인 인증서비스 시행

- 정보시큐리티 대책 마련

- 공공분야 지상파 디지털 활용 촉진

- 전자정부, 전자지자체용 OS 소스코드 평가

- 정부조달 절차를 통한 전자계약시스템 구축

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 ICT政策大網, 2004. 8. 27.을 참고로 작성

③ 누구나 안심하고 안전하게 생활할 수 있는 사회 실현 

일본의 유비쿼터스 네트워크의 세번째 목표는 누구나 안심하고 안전하게 생활할 

수 있는 사회를 실현하는 것이다. 일본의 IT 인프라 환경은 산업과 생활 깊숙이 침

투해 있는 만큼 개인정보의 도용 및 유출사건도 급증하고 있다. 2003년말 현재 이

미 전체 이용자의 70% 이상이 컴퓨터 바이러스에 노출되었고, 하이테크 범죄 검거 

건수가 2천건에 달하고 있는 등 개인 프라이버시 보호, 시큐리티 확보, 위법·위해 

콘텐츠 유통에 대한 정부 차원의 대책이 시급한 실정이다.[10] 

2010년까지 누구나 안심하고 안전하게 생활할 수 있는 사회를 실현하기 위해서

는 IT 자체의 안전성을 확보하는 것이 선결되어야 한다. 또한 신뢰할 수 있는 네트

워크의 확보와 개인정보 보호대책이 필수적이다. 의료, 식품 등 인간생활과 접한 

사항과 생활공간에서의 안심․안전성의 확보를 위해서는 재난방지, 긴급구조, 치안

기반 확보에도 IT를 이용한 안전대책이 요구되고 있다. 

누구나 안심하고 안전하게 생활할 수 있는 사회 실현을 위한 세부 추진시책은 

다음 <표 4>와 같다. 
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<표 4> 누구나 안심하고 안전하게 생활할 수 있는 사회 실현을 위한 추진시책

추진분야 추진시책

① 안심, 안전한 네트

워크  기반 정비

- 정보 시큐리티에 대한 홍보, 계몽 실시

- 시큐리티기술 기반 구축

② 개인정보 등의 안전

성 확보

- 개인정보 보호대책 마련

- 소비자행정 정비 추진

③ 의료, 식품 등 생활

공간의 안전성 확보

- 전자태그의 이용활성화를 위한 연구개발 추진

- 유비쿼터스 센서네트워크기술 연구개발 추진

- 네트워크를 활용한 긴급진단 등 의료서비스 추진

④ 지역사회 안전성 확

보

- IT를 활용한 지역안전 정보네트워크 구축 추진

- 소방․방재 정보통신 네트워크 고도화 및 고기능화 추진

- 국가, 지방공공단체, 주민간 방재정보의 공유화를 위한 시스템 개발

⑤ 안정성 강화를 위한 

IT 환경 정비

- 준천정 위성시스템 연구개발 추진

- 차세대 GIS 실용화를 위한 연구개발 추진

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 ICT政策大網, 2004. 8. 27.을 참고로 작성

④ 개성이 인정되는 활기찬 사회 실현

일본의 유비쿼터스 네트워크의 네번째 목표는 개성이 인정되는 활기찬 사회를 

실현하는 것이다. 차세대 IT 환경은 모든 이용자가 자유롭고 간편하게 정보를 송․

수신할 수 있게 됨으로써 노인과 장애인은 물론 전국민의 자유로운 사회참여가 보

장되는 사회이다. 

미래는 지식과 정보의 차이가 생산성과 창조성의 차이를 초래하는 시대이기 때

문에 개인의 경쟁력 확보를 중시하는 지식기반사회로의 전환이 필수적이다. 이를 

위해서는 정부와 행정기관 및 시민의 적극적인 참여가 촉구되어야 하며, 정보 인프

라와 인재의 지리적 격차, 연령, 소득 차이로 인한 정보의 격차와 정보 부자유화를 

제거할 수 있도록 인재육성에 힘써야 한다. 

개성이 인정되는 활기찬 사회 실현을 위한 세부 추진시책은 다음 <표 5>와 같

다. 
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<표 5> 개성이 인정되는 활기찬 사회 실현을 위한 추진시책

추진분야 추진시책

① 자유로운 네트워크 

이용 환경 정비

- 노인, 장애인의 IT 활용 지원

- 국가 공무원의 재택근무 실시

② 편리한 IT기기 및 

서비스 실현

- 네트워크 휴먼 인터페이스를 위한 종합적 연구개발 

- 유저 인터페이스의 실현과 에이전트기술 개발

③ 학습을 통한 인재 

기반 정비

- 인재육성 프로그램 개발 및 추진

- 유비퀴터스 러닝 기반정비 추진

- IT 인재 연수 및 시큐리티 연수시설 확충

- 정보 시큐리티에 관한 교육 및 홍보

④ 지식, 정보 창출 및 

공유의 촉진

- 콘텐츠 제작, 유통지원기술 개발

- Web 정보의 어카이브화 추진

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 ICT政策大網, 2004. 8. 27.을 참고로 작성

3. 2005년도 정보통신 연구개발예산 개요 

(1) 총무성 예산 규모와 주요 추진분야

2005년은 일본의 제2기 과학기술 기본계획이 끝나는 해로서, 각 정부 부처의 협

력과 조화를 통해 중복투자를 회피하고 효율적인 연구개발 목표 달성을 최우선으로 

추진하는 해이기도 하다.[11] 

총무성은 2004년 8월, 다음 <표 6>과 같이 2005년도 예산계획을 발표하 는데, 

2005년도 예산은 2004년 예산인 17조 9,730억엔에 비해 2,626억엔 줄어든 17조 

7,104억엔을 요구하 다. 그러나 전체 예산 가운데 정보통신 연구개발예산은 2004년

도 787억엔보다 63억엔이 늘어난 850억엔으로 편성되었으며(<표 7> 참조), 경쟁적 

연구자금도 2004년 148억엔에서 157억엔으로 9억엔이 증가하 다.[8]

<표 6> 총무성 2004년∼2005년도 예산 규모     

구 분 2004년도 예산액  2005년 요구액 증감액(%)

총무성 본성 179,264억엔 176,601억엔 2,663억엔(1.5%) 감소

관구행정평가국 83억엔 83엑엔 동일

총합통신국 152억엔 157엑엔 5억엔 (3.6%) 증가

공해 등 조정위원회 6억엔 6억엔 동일

소방청 224억엔 256억엔 32억엔 (14.1%) 증가

총무성 소관 합계 179,730억엔 177,104억엔 2,626억엔(1.5%) 감소

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 總務省所官豫算槪算要求の槪要, 2004. 8. 27.을 참고로 작성
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<표 7> 2005년도 정부 부처별 전체 과학기술 관련 R&D 예산 규모

조직
과학기술 R&D예산 전년대비 규모 

(%)

경쟁적 연구자금

 2004년도  2005년도  2004년도  2005년도

국회 10억엔 12억엔 120.0% - -

내각관방 632억엔 699억엔 110.4% - -

내각부 114억엔 184억엔 161.4% 0 2억엔

경찰청 22억엔 23억엔 104.5% - -

방위청 1,855억엔 1,509억엔  81.3% - -

총무성 787억엔 850억엔 108.0% 148억엔 157억엔

법무성 22억엔 22억엔 100.0% - -

외무성 103억엔 113억엔  109.7% - -

재무성 15억엔 16억엔  106.7% - -

문부과학성 22,840억엔 26,181억엔  114.6% 2,825억엔 4,628억엔

후생노동성 1,290억엔 1,482억엔  114.9% 402억엔 539억엔

농림수산성 1,190억엔 1,390억엔  116.8% 101억엔 238억엔

경제산업성 6,053억엔 6,327억엔  104.5% 58억엔 412억엔

국토교통성 837억엔 920억엔  109.9% 7억엔 11억엔

환경성 312억엔 382억엔  122.4% 66억엔 104억엔

합 계 36,084억엔 40,111억엔  111.2% 3,606억엔 6,091억엔

 * 자료 : 平成 17年度 科學技術關聯 豫算改革の取組狀況について, 2004. 9 . 9.을 참고로 작성

일본 총무성의 2005년도 IT 정책 목표는 “21세기 국가발전의 초석을 이루는 사

회기반을 형성"하는데 있으며, 주요 6대 중점 추진과제1)를 선정하고 적극적인 R&D 

투자를 실시할 계획이다.[4] 

이하에서는 총무성의 주요 6대 중점 추진과제 가운데 유비쿼터스 네트워크사회 

실현을 위한 추진과제의 세부 시책별 R&D 예산에 대해 살펴본다. 

1) 국민생활과 접한 관계가 있는 행정개혁, 분권형 사회 실현, 전자정부․전자지자체 추진, 유비쿼터스 네트워

크사회 실현, 우정사업 개혁, 국민의 안전․안심 확보
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<그림 2> 총무성의 중점 추진분야별 2005년도 R&D 예산 규모

 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 豫算要求の槪要, 2004. 8.27., 日本 總務省, 平成 17年度 總務省所

官豫算槪算要求の槪要, 2004. 8. 27.를 참고로 작성

(2) 유비쿼터스 네트워크사회의 실현

일본 총무성은 유비쿼터스 네트워크사회 실현을 위해 다음 <표 8>과 같이 8대 

세부 추진과제를 설정하고 각각의 추진시책을 마련하 다.[5] 

<표 8> 유비쿼터스 네트워크사회 실현을 위한 추진시책과 R&D 예산 규모

추진분야 추진시책 R&D 예산

① 최첨단 유비쿼터스 

   네트워크 환경 정비

- 네트워크 인프라 구축 촉진

- IT 이용환경 정비 촉진

- 방송 디지털화 추진

147.3억엔

63.9억엔

78.8억엔

② 정보 격차 해소 추진
- 지리적 정보 격차 해소

- 정보 부자유환경 정비

149.3억엔

12.2억엔

③ 전략적 연구개발 추진

- 전략적 정보통신 연구개발 추진제도(경쟁적 연구자금)

- 병목네트워크기술 연구개발

- 양자․나노 통신기술 연구개발

- 전자파 시큐리티 확보를 위한 전자파측정기술 연구개발

- 우주통신기술 연구개발

34.2억엔

19.4억엔

6.3억엔

1.0억엔

34.0억엔

④ 시큐리티정책 추진 
- 시큐리티기술 기반 형성

- OS 소스 코드 평가

45.4억엔

3.6억엔

⑤ 콘텐츠 유통정책 추진
- 콘텐츠 제작, 유통지원기술 개발

- Web 정보 어카이브화

16.2억엔

2.5억엔
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 * 자료 : 日本 總務省, 平成 17年度 總務省所官豫算槪算要求の槪要, 2004. 8. 27.를 참고로 작성

① 최첨단 유비쿼터스 네트워크환경 정비

정보통신시장은 적절한 경쟁평가와 IP망으로의 원활한 이행을 위해서는 기반환

경 정비를 추진해야 한다. 향후 급격한 트래픽 증가에 대응한 차세대 백본기술, 유

비쿼터스 네트워크 기반기술 및 제4세대 이동통신시스템 등 차세대 무선시스템을 

연구개발하고, 실증실험 실시, IPv6으로의 원활한 전환 추진, 지방공공단체의 광파

이버 유효 활용 추진, 최첨단 연구개발 test-bed 네트워크 정비 등을 통해 네트워크 

인프라 구축을 추진해야 한다. 

또한 디지털 정보가전의 상호접속, 상호운 을 위한 연구개발 추진, Web기술 등 

최신 인터넷기술을 활용한 서비스 통합․연계를 실현하는 차세대 플랫폼 연구개발

을 통해 IT 이용환경 정비를 추진한다. 

그리고 2011년 지상파 디지털방송의 전면 실시를 가속화할 수 있도록 교육, 의

료, 소방․방재 등 공공분야의 지상파 디지털방송을 활용한 신규 서비스 개발 및 

활성화를 촉진한다. 또한 디지털방송의 원활한 보급을 위해 적극적인 아날로그 주

파수 변경대책을 마련하고 대국민 홍보 강화, 지상파 방송시설의 CATV 디지털화 

지원, 지상 디지털방송의 실태조사, 방송의 디지털화에 대응한 고도방송시스템 연구

개발, 지상 디지털방송업계 협력강화를 통해 방송의 디지털화를 추진한다.[7] 

② 정보 격차 해소 

차세대 IT 환경은 모든 이용자가 자유롭고 간편하게 정보를 송․수신할 수 있고 

누구나 사회참여가 가능한 사회이다. 이를 위해 브로드밴드 네트워크 정비를 촉진

하고, 지리적 정보 격차를 해소하며, 지역간 경쟁 및 협력 강화를 위한 연구개발과 

실증실험을 추진한다. 또한 노인 및 장애인의 IT 활용을 통한 사회참여 확대를 통

해 정보 격차를 해소한다. 따라서 지역 공공네트워크의 정비, 지역 공공네트워크를 

이용하는 가입자 광파이버망의 정비, 새로운 CATV 설비 정비, 이동통신용 통신설

비 정비에 대한 지원을 확대하며, 누구나 사용하기 쉬운 정보통신기기, 기술개발 및 

서비스 개발을 촉진한다. 

 

- 콘텐츠 안심(마크)제도 신설 추진 2.8억엔

⑥ IT 인재 육성

- 정보통신 고급인재 육성 프로그램 개발

- 유비쿼터스 러닝 기반 개발 및 실증

- 정보통신인재 육성및 시큐리티 인재 육성 센터 개설 

지원제도 마련

3.0억엔

1.5억엔

6.8억엔

⑦ 국제전략 추진
- 아시아 브로드밴드 플랫폼 구축 추진

- WSIS 국제회의 개최

20.8억엔

0.6억엔

⑧ 전파개방전략 추진 - 무선산업 발전을 위한 연구개발 및 무선통화 품질 개선 미정
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③ 전략적 연구개발 추진

전략적 정보통신 연구개발 추진제도의 확충을 통해 정보통신 연구개발력을 강화

하며, 연구능력 향상을 통해 창조적 연구개발을 추진한다. 이를 위해 광디바이스기

술, 양자 정보통신기술, 복음 수준의 전자파 측정기술, 준천정 위성시스템 등 첨단

분야의 전략적 연구개발을 추진한다. 즉 경쟁적 연구환경 조성으로 정보통신기술의 

seeds 창출과 연구개발력 증진을 위한 창조성과 신규성이 확보된 연구개발에 대한 

지원을 확대하며, 정보전송과 처리의 광 역 확보를 위해 차세대 대용량 광라우터 

개발을 촉진하고, 양자․나노 정보통신 연구개발과 전자파 측정기술 개발, 우주통신

기술 개발을 강화한다.  

④ 시큐리티 정책 추진

유비쿼터스 네트워크를 안전하게 이용하기 위해서는 바이러스 등 각종 사이버공

격으로부터의 방어기술 개발은 물론 본인 인증기술 및 암호기술에 대한 연구개발이 

필수적이다. 이를 위해서는 네트워크상에서 공격원 특정기술 개발과 소형단말용 고

속암호기술 개발을 위한 시큐리티 기술기반을 형성해야 하며, 사용 목적에 따라 OS

를 판단할 수 있는 리스트를 작성할 수 있도록 OS 소스 코드를 평가해야 한다. 또

한 시큐리티 인재 육성을 위한 재정적 지원 등 인재 육성기관에 대한 지원을 확대

해야 한다. 

⑤ 콘텐츠 유통 촉진

고화질 디지털 상 네트워크 유통기반기술의 연구개발, 유비쿼터스 시대에 대응

한 퍼스널 네트워크 콘텐츠 이용 편리성, 안전성 확보를 위한 연구개발을 통해 콘

텐츠 유통을 촉진한다. 그리고 디지털시대 Web 정보의 어카이브화를 추진하기 위

한 Web 정보의 효율적인 수집과 보존, 그리고 이용을 촉진할 수 있는 기술개발과 

실증실험을 지원한다. 또한 콘텐츠의 안정성을 나타내는 콘텐츠 안심마크제도 신설

을 추진한다.   

⑥ IT 인재 육성

IT 인재 육성 프로그램의 개발 및 지원, 전문적 지식과 기술을 보유한 인재 육성 

지원, 시큐리티 인재 육성을 위한 센터 개설 지원을 통해 IT 인재 육성을 추진하며, 

CIO와 같이 정보통신 고급인재를 육성할 수 있도록 실질적인 연수 프로그램을 확

충한다. 또한 모바일러닝 등 유비쿼터스 시대에 적합한 새로운 e-러닝을 실현할 수 

있는 유비쿼터스 러닝기반기술 개발을 추진한다. 이를 위해서는 정부와 행정기관 

및 시민의 적극적인 참여가 필수적이며, 지식과 정보를 통한 개인의 경쟁력 확보를 

촉진하는 지식기반사회로의 전환을 추진한다.

⑦ 국제전략 추진 
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아시아 브로드밴드 계획을 기초로 관련 시책의 중점 추진, 광파이버 및 위성을 

이용한 브로드밴드 플랫폼 구축, 아시아태평양지역의 정보 격차 해소를 위한 파일

럿 프로젝트 추진을 지원한다. 아시아 여러 나라와의 협력을 통해 전자태그 등을 

이용한 국제적 실시간 정보검색을 실현하는 플랫폼 기술, 초정  의료 상 전송기

술, 국제 IX 형성을 위한 기반기술, IPv6 대응 위성 브로드밴드 기술개발을 추진한

다. 또한 2005년 11월에 WSIS 개최와 오키나와 국제 정보특구 건설 구상을 통해 

국제협력을 추진한다.  

⑧ 전파개방전략 추진 

아직 예산규모는 확정되지 않았지만 전파의 유효이용을 촉진하기 위해 전파의 

경제적 가치를 반 한 전파이용료 산정방식 도입 및 무선산업 발전을 위한 기반 조

성과 연구개발을 통해 전파개방전략을 추진한다.

4. 맺음말

일본은 "u-Japan 전략"을 통해 지금까지의 정보통신 연구개발정책 기조에서 벗

어나 포괄적이고 종합적인 정부정책의 추진을 시도하고 있다. 또한 이를 뒷받침할 

수 있도록 정부 부처간 협력과제를 수행하고, 지속적인 행정개혁과 평가를 통해 효

율적인 자원배분시스템을 운 하고 있다. 또한 정보통신분야의 중요성을 반 하여 

해마다 R&D 규모를 증액시킴으로써 정보통신 연구개발의 관리체제를 강화하고 있

다. 

유비쿼터스 네트워크사회는 누구나 자유롭게 네트워크를 이용할 수 있는 환경이

다. 따라서 일본은 누구나 자유로운 사회참여가 가능한 사회기반 구축과 편리한 기

기 사용 및 서비스 개발을 촉진하고 인재 육성 환경을 강화하는데 주력하고 있다.  

우리나라 역시 2002년 이후 지속적으로 유비쿼터스에 대해 논의해 왔다. 핵심기

술에 대한 전략적 연구개발을 위해 "IT 839전략"을 수립하 고, 이를 통해 

"u-Korea 비전"을 설정하여 유비쿼터스화를 추진하고 있다. 그러나 우리나라의 경

우 아직 "u-Korea 기본전략" 수립을 추진하는 국가전략 수립 단계에 있기 때문에 

보다 구체적인 논의와 전략적 추진이 요구되고 있다.  

급변하는 기술변화와 국제정세 속에서 국가경쟁력을 강화하고 경제활성화와 국

민생활을 윤택하게 만들기 위해서는 혁신적인 IT 기반을 구축하는데 힘써야 할 것

이다. 특히 일본의 사례에서 볼 수 있는 바와 같이 유비쿼터스 네트워크사회는 막

대한 사회․경제적 파급효과가 기대되기 때문에, 경제․산업발전의 사회기반이 되

는 정보통신분야 기술경쟁력을 갖추어야 할 것이다.  

또한 종합적 인프라정책과 더불어 유비쿼터스 네트워크 이용활성화를 촉진시킬 

수 있는 경쟁정책이 빠른 시일내 조화를 이루어 정착되어야 할 것이다. 그리고 이

를 추진할 정부의 전략적 R&D 투자와 부처간 협력 및 긴 한 민․관 협력체제를 
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강화해 나가야 할 것이다. 
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