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요  약

멀티미디어 교육용 컨텐츠의 디자인적 측면에서 아동과 교사간에는 지식과 감성이 서로 다르기 

때문에 교사의 설계모델이 아동의 인지모델과 다를 수 있고 이는 곧 교육용 컨텐츠의 효과에 영향을 

미친다. 한글 타이포그래피가 위주인 교육용 컨텐츠의 학습효과는 글꼴, 줄간격, 글꼴크기, 사용자 나

이 뿐만 아니라, 웹기반 컨텐츠의 경우에는 모니터라는 출력장치 등 여러 요인에 의해 영향을 받을 

수 있다. 따라서 본 연구에서는 교육용 컨텐츠의 중요한 부분이라 할 수 있는 타이포그래피의 정보 

전달속도에 대한 가해성을 중심으로, 효과적인 아동용 WBI를 위한 타이포그래피에 대하여 독서속도 

측정법을 이용하여 실험연구를 실시하였다. 아동용 WBI 타이포그래피의 가해성에 유의한 영향을 미

치는 요인으로는 글꼴, 나이(학년), 성별이었는데, 산세리프체 종류와 고학년, 여자아동이 높은 가해

성을 갖는 것으로 나타났다. 보다 아동에게 효과적인 WBI를 위하여, 산세리프체 중 “굴림체”외에도 

아동에게 좋은 가해성과 심미적으로도 선호되는 탈네모틀 글꼴 "엽서체"를 고려한 타이포그래피를 

CSS로 제시함으로써 초등현장에서 활용할 수 있도록 하였다. 
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ABSTRACT

Looking at multimedia education contents from a design point of view, the instructor's design 

model may differ from the child's understanding model due to gap of the instructor‘s and child's 

knowledge. This fact implies it impacts the effectiveness of the education contents. The learning 

efficiency of Korean typography in WBI for children depends on the font-family, line space, 

font-size, the age of user, the output device such as the monitor, and other various factors. In 

this paper, we measured and analyzed on readability of Korean typography in WBI for children 

by reading speed method. The results of experiments show that readability depends on the 

font-family of typography, age(grade), and sex of children. In detail, "Goolymche" has the 

shortest time to be read, and girl and the highest grade students of elementary school have 

shorter time than boy and the lower grade students. Moreover, we consider the elegance of 

typography in WBI for holding children's interests because they prefer "Yopseoche". We provide 

some CSSs in WBI for children based on the experimental results, to used in school fields.
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1. 서론

컴퓨터의 급속한 발달 및 대중화와 더불어 인터넷

을 통한 무한한 정보와의 접촉은 현대사회에서 필요 

불가결한 요소가 되었다. 급성장하는 인터넷은 사용

자와 컴퓨터간의 인터페이스라는 문제를 낳게 되었

고, 이는 충실한 정보의 제공과 함께 심미성을 위한 

웹 디자인을 요구하게 되었다. 학교현장에서도 ICT

의 활용을 통해 학생뿐만 아니라 교사들의 정보활용

능력이 향상되면서 직접 교수-학습용 웹자료를 만드

는 경우가 많아지고 있다. 그러나, 교사의 경우 멀티

미디어 인터페이스 제작에 대한 사전 지식이 부족하

고 제작원리와 원칙보다는 교사 자신의 주관적인 감

각에 의해 웹자료를 제작함으로써 사용자인 아동에

게 교사의 의도와는 다른 혼란과 불편을 초래하게 

되었다.

<그림 1> Norman의 인지적 개념모델
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Norman의 인지적 개념모델에 의하면 <그림 1>과 

같이 설계자가 갖는 디자인 모델이 시스템 이미지로 

표출되면, 사용자는 시스템과의 상호작용을 통해 사

용자모델을 형성하게 된다[18]. 즉, 시스템 이미지는 

사용자인 설계자간의 인터페이스이며, 만약 시스템 

이미지가 디자인 모델을 확실하고 일관성 있게 나타

내 주지 않으면 사용자는 잘못된 사용자 모델을 갖

게 되는 것이다. 따라서 WBI(Web-based 

Instruction)과 같은 교육용 컨텐츠에 있어서  GUI 

디자인의 주요한 목표는 사용자 모델과 디자인 모델

이 가장 유사한 시스템 이미지를 개발하는 것이다.

최근에 TOEFL도 CBT(Computer-based Test)의 

형태로 실시되고 있듯이 컴퓨터를 활용한 교육방법

의 변화는 기존의 PBT(Paper-based Test)의 형태보

다 시간과 비용의 측면에서 훨씬 효율적이므로 점차 

확산되는 추세이다. 이와 같은 추세는 이미 WBI가 

활성화되어 있는 초등현장으로도 곧 확대될 것이므

로, 컴퓨터화면을 통한 온라인 교육의 효과를 극대화 

하기 위한 효율적인 인터페이스 구현을 위한 연구가 

요구된다.

WBI를 구성하는 타이포그래피에 있어서 문자란 

개념적이고 객관적인 내용을 전달하는 언어적 기능

과 내용을 파악하는 가해성(可解性, Readability)이 

가장 중요하다. 현재 영어는 가해성과 관련된 글자체

계에 관한 지침이 마련되어 있으나 한글의 경우는 

구조적 형태면에서 영어와 다른점을 가지고 있으므

로 좀 다른 접근 방법이 필요하며, 현재 활발히 연구

는 되고 있으나 아직까지 표준지침은 없는 실정이다. 

아동용 WBI의 타이포그래피를 통해서 정보습득을 

하는 인간공학적 설계변수를 선정함에 있어서, 타이

포그래피의 종류와 함께 나이는 매우 중요한 변수로 

고려될 수 있다. 그러나, 대부분 선행연구의 결과들

이 성인을 대상으로 연구가 진행되었기 때문에, 학습

효과가 다른 아동들을 대상으로 그대로 적용하기는 

무리가 있다[3]. 

또한 아동용 WBI의 보다 효과적인 타이포그래피

를 위해서는 <그림 2>와 같이 학습자의 가해성 뿐

만 아니라 동기유발 또는 교육효과 향상을 위한 심

미성(elegance)도 고려할 수 있을 것이다[10]. 특히 

아동의 경우 교육효과의 지속성에는 더욱 영향이 클 

수 있다. 그러나, 대부분의 웹 기반 타이포그래피에 

관련된 연구는 가해성만 고려하고 심미성을 대상으

로 하는 경우는 드물며, 특히 학습효과가 성인과 크

게 다를 수 있는 아동대상의 연구가 요구된다[10].

<그림 2> 아동용 WBI의 요구사항 
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이에 본 연구는 아동용 WBI에 효과적인 한글타이

포그래피의 활용을 위하여, 타이포그래피의 글꼴, 줄

간격, 크기 속성과 아동의 나이와 성별요인을 고려하

여 실험 연구한 결과를 토대로 CSS(Cascading 

Style Sheet)를 제시함으로써, 아동용 WBI 한글 타

이포그래피의 가이드라인을 제시하고자 한다.

본 논문의 구성은 다음과 같다. 2장에서는 타이포

그래피 관련 이론적 배경과 사전연구를 살펴보며, 3

장에서는 아동용 WBI에 적합한 한글 타이포그래피 

실험연구를 제시하겠다. 4장에서는 아동 가해성 실험 

결과를 토대로 효과적인 CSS를 제안하고 마지막으

로 5장에서는 결론과 향후 연구과제를 제시하겠다.

2. 이론적 배경

본 절에서는 웹기반 교육과 한글 타이포그래피

의 정의 및 속성과 관련된 사전 연구들에 대해 살

펴보겠다.

2.1 웹기반 교육

  네트워크의 발달 특히, 웹의 발달과 급속한 보급은 

학습의 형태를 보다 자유롭게 하였으며, 가르치는 사람

의 직접적인 도움 없이도 학습자 스스로 학습할 수 있

는 교육환경을 가능하게 하고 있다. 

웹기반 수업이란 자원을 중심으로 구성된 웹을 수

업에 활용할 수 있도록 웹 문서를 구조화시키고, 관리

하는 일련의 과정을 담고 있다. 즉, 특정한 그리고 미

리 계획된 방법으로써 학습자의 지식이나 능력을 육성

하기 위한 의도적인 상호작용을 웹을 통하여 전달하는 

활동이라고 정의 내릴 수 있다[15]. [16]은 학습이 일

어나거나 조장되는 유의미한 학습 환경을 조성하기 

위하여 웹의 특성과 웹이 제공하는 자료들을 활용하

는 하이퍼미디어 기반의 교수 프로그램을 웹기반 교

육(WBI)라고 정의한다. 

그러나, Khan의 정의를 살펴보면 웹기반 ‘수업’보

다는 ‘학습’의 관점에서 교수-학습체제의 특성을 논

의하고 있다는 것을 알 수 있다. 즉, 웹기반 수업은 

수업사태를 구조화시키는데 관심이 있지만, 웹기반 

학습은 학습자의 학습과정을 구조화시키는데 관심이 

있다. 결국 웹 사이트의 구성을 교수자의 관점에서 

설계, 개발하느냐 아니면 학습자 관점에서 설계․개

발하느냐의 차이에 따라 웹을 교수-학습의 과정에 

활용하는 접근에는 차이가 있을 것이다. 이는 교사와 

학습자의 역할 특성을 반영한다고 볼 수 있다[4]. 이

러한 관점에서 WBI의 구성요소의 하나인 타이포그

래피의 연구는 매우 중요하다. 학습자가 선호하는 타

이포그래피의 사용은 학습효과를 높일 수 있다. 교수 

및 설계자의 입장에서 학습자 선호 타이포그래피의 

사용을 용이하게 해 주는 것이기 때문이다.

2.2 한글 타이포그래피

현대적 개념의 타이포그래피란 활판 인쇄술을 넘

어, 글자 및 활자에 관한 글꼴, 크기, 줄간격 등 디자

인, 조판방법, 가해성을 포함하고 그것에서 발생하는 

조형적인 사항을 말하며 활자, 사진식자, 컴퓨터, 멀

티미디어 등의 글자에 의한 모든 커뮤니케이션의 조

형적 표현을 가리킨다. 

타이포그래피는 다음의 특성을 갖는다[10,13].

●가시성(visibility) : 글자나 부호를 주위 배경과 

분리구별하여 명확하게 볼수 있는 특성. 검출성

(detectability)과 동일

●가독성(legibility) : 개개의 글자형태를 서로 다

른 것과 식별할 수 있는 특성. 판별성

(discriminability)과 동일

●가해성(readability) : 낱말, 문장 등의 정보내용

을 인식할 수 있는 특성

●심미성(elegance):글자를 보고 미려감 또는 친숙

감 등을 느끼는 특성

이러한 타이포그래피의 특성에 영향을 미치는 요

인과 연구방법은 <표 1>과 같다[10,13,19].

<표 1> 타이포그래피의 속성 평가법

속성 영향 요인 연구방법

가시성 배경색 대비 등 거리지각도측정법, 지각

속도측정법, 눈깜박임수

측정법가독성
장평, 종횡비(장평), 획

폭, 문자대비, 조명 등

가해성
글꼴, 글자틀, 크기, 행

간간격, 행길이, 여백 등

독서속도 측정법, 안구운

동측정법

심미성
나이, 학습효과, 컴퓨터 

사용경험 등

의미미분법 (Semant i c 

Method)
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한편, [1]을 비롯한 국내외에 많은 타이포그래피에 

대한 연구가 있으나, 한글은 <표 2>와 같이 구조적 

형태면에서 영어와 다른 점을 가지고 있다. 즉,  영

어는 선으로 인식되지만 한글은 점의 연장으로 인식

되며 초․중․종성으로 합해져서 생성하는 조합형 

표의문자로서, 자음과 모음을 풀어 나열하는 영어와 

같은 외국의 지침을 그대로 적용시키기에는 글자체

계상의 문제가 있다. 

<표 2> 영어와 한글 타이포그래피의 차이

영 어 한 글
선(line) 점의 연장

나열형 초중성 조합형

받침 없음 글자의 속공간에 많은 영향을 끼치는 받침 존재

이와 같은 한글의 언어 구조적 형태적 독특함은 

디지털 글꼴에서 한글의 특성을 살려 조합형과 완성

형을 절충하는 코드개발을 통한 타이포그래피의 연

구를 요구한다[6]. 또한, 최근 들어 글자의 자모조합 

유형에 관계없이 고정된 사각틀에 맞추어 자모를 모

아쓰는 전통적인 네모꼴에서 벗어나 심미성이 크게 

고려된 새롭고 다양한 탈네모꼴 타이포그래피가 개

발되고 있다.

또한 타이포그래피는 다음 <표 3>과 같이 출력되

는 장치에 따라 많은 차이점을 갖는다. 특히, 웹 인

터페이스에서는 컴퓨터 모니터 상에 나타나므로 인

쇄매체에 비하여 읽기가 어려우므로, 가해성이 매우 

요구된다고 할 수 있다[17]. 

<표 3> 인쇄매체와 모니터와의 차이점

인쇄매체 모 니 터

육안으로 식별이 불가능한 
해상도를 사용해도 정교한 
이미지가 나온다.

이미지가 정교하지 못하다. 현 모니
터의 출력 해상도는 72DPI

텍스트와 이미지가 동시에 

나온다.

이미지가 디스플레이 되기 전에 텍스
트가 먼저 나온다. 그래픽을 설명할 
수 있는 텍스트를 먼저 디스플레이한
다.

컨텐츠가 서론, 본론, 결론

으로 순차적이다.

컨텐츠는 하이퍼텍스트에 의하여 비
순차적인 경로를 따른다.

세리프(Serif)타이포그래피
가 적합   예) 명조, 궁서

산세리프(Sans-Serif)타이포그래피가 
적합    예) 굴림, 시스템

보여지는 영역이 넓다 보여지는 영역이 제한적이다.

즉시성
원하는 페이지를 보기 위해 얼마간의 
로딩타임이 요구된다.

정적 그래픽 동적 그래픽

오프라인에서 배포

정보는 출판시점에만 유효

한명 또는 제한적인 저자

글로벌 네트워크를 통한 배포

정보는 실시간에만 유효

다수의 가변적 저자

따라서 한글 타이포그래피의 특성들이 아동용 

WBI에 효과적으로 적용되기 위해서는 이 모든 요인

을 고려한 객관적인 실험 연구결과가 필요할 것이다.

2.3 타이포그래피 사전연구

한글이나 영어는 문자를 개별적으로 파싱(parsing)

하는 것이 아니라 전체 단어의 모양을 인지하고 조

합함으로써 읽는 것이며, WBI와 같이 정보전달이 

주 기능인 경우에는 가독성보다는 가해성에 대한 연

구결과가 필요하다. 많은 관련 연구에서 독서의 용이

함과 독서 속도에 영향을 미치는 글자나 다른 심볼, 

낱말 그리고 연속적인 두 본문 독서 재료에서 본질

적인 타이포그래피 요소를 통합하고 조정하는 것을 

취급하는 가해성에 대하여 연구를 하였다[11]. 

예를 들면, [7]은 "고딕체"보다는 "명조체"가 가해

성이 더 높아 본문용 활자체로 적합하고, [9]는 획들

이 네모 공간에 가득찬 "고딕체"보다는 "명조체"의 

들쭉날쭉한 획들의 집합이 단어 인지에 도움을 주고, 

[2]는 타이포그래피의 인자로서 3가지 글꼴(굴림, 바

탕, 돋움)와 행간에 따라 유의한 차이가 있음을 보였

다. [5]는 활자의 무게와 획의 두께는 가독성 및 정

보이해도에 영향을 미침을 보였는데, 아래 <표 4>와 

같이 [10]은 네모틀 타이포그래피가 탈네모틀보다 가

독성이 좋은데, 이는 글줄간격에 영향을 받음을 제시

하였다.

<표 4> 네모틀과 탈네모틀 한글 타이포그래피

네모틀의 예 탈네모틀의 예

굴림, 신명조, 오이, 궁서, 

태나무, 고딕, 명조, 옥수수

복숭아, HY얕은샘물M, 샘물, HY

엽서L, 중간안상수체, 휴먼중간샘체

한편, 웹상에서 타이포그래피의 사용은 다양한 글

꼴의 사용으로 인한 혼란보다는 활자 가족을 이용한 

통일된 글꼴의 사용을 주장하고 있다[8]. [1]은 성인

을 대상으로 한 실험에서 웹 인터페이스 환경에서의 

타이포그래피 구현 기준을 제시하고 있다. 그러나 

[10]은 타이포그래피의 미려함을 비교․연구하여 네

모틀 타이포그래피가 더 미려함을 준다는 결과를 제

시하였으며, 학습효과가 성인과 다른 집단(초중고)에 

대한 연구의 필요성을 지적하였다. 또한 [14]에서는 
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GUI의 한 객체인 아이콘에 대한 아동과 교사간의 

심미적인 감성의 불일치 연구결과를 제시하였다는 

사실을 고려한다면, 타이포그래피 속성에 대한 아동

의 심미적 감성 역시 성인과 다를 수 있다. 

이와 같이 기존 타이포그래피 관련연구 대부분 가독

성 또는 가해성만을 고려하고 미려함이나 심미성에 대

한 감성을 고려한 연구는 미흡한 실정이고, 설령 있다 

하더라도 성인을 대상으로 한 것이기 때문에 [14]의 연

구결과에서 보듯이 이를 아동에게 적용하기는 어렵다. 

즉, 심미성에 대하여 기존의 연구가 성인을 대상으로 

한 연구이므로 아동을 대상으로 하는 경우에 적용하기

가 적당하지 않을 수 있는 것이다.

따라서 본 연구에서는 WBI의 타이포그래피에서 

아동의 가해성에 영향을 미치는 요인을 추출할 뿐만 

아니라 타이포그래피에 대한 아동의 선호도를 고려

한 타이포그래피 가이드 라인을 제시하고자 한다.

 

3. 아동용 WBI에 적합한 한글 타이포그래피 

본 절에서는 아동과 교사들이 선호하는 글꼴을 대

상으로 WBI에서의 가해성 측정실험 및 분석함으로

써, 학년과 성별요인에 따라 가장 효과적인 한글 타

이포그래피의 속성을 제안하고자 한다.

3.1 실험 설계

현재 WBI에 사용되는 수없이 많은 글꼴 중에서  

글, 포토샵, 웹 문서 저작도구 등에서 가장 흔히 

접할 수 있는 약 50개의 한글글꼴을 선정하여, 무작

위로 선정된 아동 528명, 예비교사 570명, 현직교사 

100명에 대하여 2002년 6월 1일∼15일까지 타이포그

래피 선호도에 대한 파일럿조사(pilot test)를 실시한 

결과는 <표 5>와 같다.

<표 5> 집단별 글꼴 선호도 

선호도 아동 예비교사 현직교사

1위
HY엽서L

(32%)

HY얕은샘물M

(14%)

굴림

(50%)

2위
HY견고딕

(11%)

신명조

(11%)

복숭아

(22%)

3위
HY헤드라인

(10%)

굴림

(9%)

신명조

(10%)

위 조사결과를 보면 아동과 예비교사들은 “HY엽

서L”이나, “HY얕은샘물M”과 같이 글꼴이 굵어 가해

성이 높고 미려한  산세리프 타이포그래피를 선택하

였고, 현직교사들은 가해성을 중시하여 “굴림”을 많

이 선택하였고 웹상에서 부적합한 세리프체 “신명

조”도 있었다. 따라서 가해성과 심미성 하나에 치중

하기보다는 이를 동시에 적절히 고려해야만 아동용 

WBI에 효과적인 CSS가 될 수 있음을 알 수 있다.

  따라서, 아동용 WBI에 효과적인 한글 타이포그래

피를 제안하기 위하여, 위의 관련연구 결과와 파일럿

조사에 의해 산세리프체인 “HY엽서L”, “HY얕은샘

물M”, “굴림”을 실험연구 글꼴 모집단으로 초등학생 

1학년∼6학년까지 남녀 각각 12명씩, 총 24명을 무작

위로 선정․실험을 하였다. 

글꼴 외에 타이포그래피의 속성 중 글꼴 크기와 

줄간격을 고려하였는데, 글꼴크기는 현재 인터넷 사

이트에서 많이 사용하고 있는 10pt, 12pt, 14pt를, 줄

간격은 150%, 180%, 200%를 선정하였고, 통제된 실

험환경 하에서 2002년 6월 20일∼7월 10일까지 총 

648회(=글꼴3종×크기3종×줄간격3종×24명)의 독서속

도측정법을 실시하였다. 

다음 <그림 4>는 실험에 사용된 27개의 텍스트 

샘플로써, 본 연구에서 고려한 타이포그래피 속성으

로는 글꼴, 크기, 줄간격만을 연구대상으로 하였기 

때문에 기타 가해성에 영향을 줄 수 있는 배경색, 글

자색, 자간 등은 각각 흰색배경에 검정색 글자와 디

폴트 0으로 설정하였다.  

<그림 4> HY엽서L, 14pt, 200%
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인터넷을 사용하여 WBI를 활용하는 사용자의 시

스템은OS, 모니터의 크기, 해상도, 칼라 등이 매우 

다양하기 때문에, 역시 파일럿조사를 통해서 현재 아

동들이 제일 많은 분포를 차지하는 실험조건을 조사

하여 <표 6>과 같이 설정하였다.

<표 6> 실험조건

구 분 사  양

컴퓨터  펜티엄 Ⅲ 이상

모니터  삼성 싱크마스터 17인치 평면

해상도  1024×768

Color  16bit High color 이상

Browser  MS Explorer 6.0

OS  Windows98

모니터와의 거리  50㎝

페이지당 출력 글자수  평균 806자

3.2 아동용 타이포그래피 가해성 측정결과 분석

먼저 아동들의 가해성 측정결과에 대하여 <표 7>

에서와 같이 타이포그래피에 영향을 주는 요인에 대

한 F-검정(성별의 경우 T-검정) 검정결과가 나왔다.  

제시되어있다. 이 결과를 보면 아동용 WBI 타이포

그래피의 가해성에 영향을 주는 요인은 글꼴, 학년

(나이), 성별이며, 글꼴크기와 줄간격은 크게 영향을 

끼치지 못한 것으로 나타났다.

<표 7> 가해성 요인 검증 및 다중비교

요인 F 
(또는T) Df p-값 Scheffe의 다중비교

글꼴 6.269 2 0.002*** 굴림  엽서  샘물

학년 72.033 5 0.001*** 6․5  4․3  2  1

성별 11.918 1 0.006*** 여  남

크기 1.759 2 0.172 -

줄간 2.623 2 0.073 -

특히 Scheffe의 다중비교를 통해서, 글꼴과 학년, 

성별의 그룹핑은 매우 중요한 결과를 시사한다. 타이

포그래피 속성중 먼저 글꼴의 결과를 살펴보면, “HY

엽서L”체는 “굴림”과 “HY얕은샘물M”체와 크게 다

르지 않은 가해성을 보이는 것으로 나타났다. 그러므

로 “굴림”이 가해성은 “HY엽서L”체에 비해 다소 우

수할 뿐이며, 심미성까지 고려한다면 아동의 선호가 

높은 “HY엽서L”체가 가장 적당하다고 할 수 있다. 

또한 아동의 나이에 따른 가해성 그룹핑은 1학년, 

2․3학년, 4․5학년, 6학년의 4개의 집단으로 이루어

졌다. 따라서 이 4개의 집단에 대하여 WBI의 한 화

면에 제시되는 글자의 양을 조절할 수 있을 것이다. 

그리고, 성별은 여자아동이 남자아동보다 훨씬 가해

성이 높은 것을 알 수 있으므로, 여자아동에게는 다

소 가해성이 떨어져도 심미성을 많이 갖고 있는 글

꼴이 효과적일 것이다. 그러나 사실상 초등교육용 학

습자료를 제작함에 있어서 성별의 요인을 고려하여 

만드는 경우는 거의 없으며, 일부 중․고등학교 교과

에 성별요인이 가능하므로 이와 관련된 연구를 중․

고등학생을 대상으로 연구실험을 해봄직하다. 

다음 <그림 5>는 글꼴의 가해성 상자그림(Box 

Plot)으로, 상자 안의 평균값과 수염끝의 ()안에 표준

편차 값이 제시되어 있다. 타이포그래피의 글꼴별 아

동들의 가해성 측정결과를 보면 “굴림체”가 98.8(초)

로 가장 좋았고, “HY엽서L”, “HY얕은샘물M”의 순

으로 나타났다. 이는 [10]의 연구결과와 같이 네모틀 

글꼴인 “굴림체”가 탈네모틀 글꼴인 “HY얕은샘물M

“보다 가해성의 평균도 좋았고, 가해성의 표준편차도 

30.9(초)로 안정적임을 보였다.

<그림 5> 글꼴별 가해성 상자그림

20.39

70.39

120.39

170.39

220.39

270.39

굴림              샘물              엽서

(30.9)

(37.2)
(44.7)

98.8
111.6 106.8

  
<그림 6>은 학년별 가해성 측정결과를 제시한 

표로, 저학년에서 고학년으로 올라갈수록 가해성이 

좋아지는 직관적 사실과 동일하게 나타났다. 또한, 1

학년과 2학년이상과의 가해성 차이가 많이 나타나는 
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것으로 나타났고, 표준편차 또한 1학년의 경우 40.4

(초)로 6학년의 25.0(초)의 거의 2배에 가까울 만큼 

커서 저학년의 가해성에 대한 개인별 수준차가 두드

러지게 나타났다. 따라서 가해성 평균과 표준편차가 

다소 안정적인 3학년 이상의 경우에 가해성과 심미

성을 동시에 고려하는 것이 적당하며, 2학년 이하의 

경우는 가해성 우선으로 타이포그래피를 선정하는 

것이 좋을 것이다.

<그림 6> 학년별 가해성 상자그림

20.39

70.39

120.39

170.39

220.39

270.39

1학년     2학년     3학년     4학년     5학년     6학년

(40.4)

(24.9)

(33.7)

(33.7)

(23.2) (25.0)143.7
128.1

97.5 101.9

82.5 80.9

또한 아래의 <그림 7>은 성별 가해성 상자그림으

로서, 남자아동보다 여자아동이 가해성 평균값에서 

100.6(초)로 더 좋은 결과를 보였다. 가해성 표준편차 

역시 여자아동이 36.4(초)로 남자아동보다 안정적인 

것으로 나타났는데, 이는 여자아동이 남자아동보다 

독서량이 많고 언어능력이 뛰어난 결과로 보인다.

<그림 7> 성별 가해성 상자그림

20.39

70.39

120.39

170.39

220.39

270.39

남                 여

(39.5) (36.4)

110.9 100.6

<그림 8>은 타이포그래프의 글꼴크기별 가해성 

측정결과를 나타낸 것으로, 그 결과를 살펴보면 각 

글꼴별 크기 12pt에서 가장 가해성이 좋은 것으로 

나타났다. 그 다음으로는 “HY엽서L”, “HY얕은샘물

M”에서는 14pt, 10pt의 순이었으나, “굴림”에서는 

10pt, 14pt의 순으로 다소 다르게 나타났다. 이는 “굴

림”의 경우 현재 각 웹 사이트에서 14pt보다는 10pt

를 많이 사용하고 있기 때문에 실험대상들이 10pt에 

더 익숙하게 학습된 결과로 보인다.

<그림 8> 글꼴 크기별 가해성 측정결과 

112.9

121.8

101.8

105.9
108.5

99.1

106.0

110.9

104.9

HY엽서L HY얕은샘물M 굴림

속
도
(초

) 10pt

12pt

14pt

HY엽서L 굴림HY얕은샘물M

  <그림 9>는 줄간격별 가해성 측정결과를 나타낸 

것으로, “HY얕은샘물M”과 “굴림”은 줄간격 180%에

서 가장 가해성이 좋은 것으로 나타났다. 그러나, 

“HY엽서L”은 줄간격 200%에서 가장 가해성이 좋은 

것으로 나타났다. 그리고 세 타이포그래피 모두 

150%보다는 180%, 200%에서 가해성이 더 좋은 것

으로 나타나, 모니터와 같은 매체의 타이포그래피 줄

간격은 좁은 것보다는 어느 정도 줄간격을 주는 것

이 가해성이 좋다는 것을 보여주고 있다.

<그림 9> 줄간격별 가해성 측정결과  

114.3

118.9

106.2105.8

109.3

96.2

104.7

112.9

103.5

HY엽서L HY얕은샘물M 굴림

속
도

(초
)

150%

180%

200%

HY엽서L 굴림HY얕은샘물M
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4. 가해성을 고려한 한글 타이포그래피 활용

본 절에서는 앞 절의 분석결과를 통하여 아동용 

WBI에 가장 효과적인 가해성을 갖는 타이포그래피

를 스타일 시트를 이용하여 손쉽게 활용하는 방법을 

제시하겠다.

4.1 스타일 시트

   CSS란 HTML 문서에서 사용하기 위해 만들어진 

스타일 시트의 한 종류로, 1996년 12월 W3C에서 웹 

문서에 사용되는 HTML 4.0 규약을 보완하기 위해 

제정된 것으로, 일반적인 헤딩을 가진 문서 섹션이라

는 새로운 개념을 추가한 것이다. 문서 섹션은 무한

정 중첩될 수 있고 각 문서 섹션에는 그에 해당하는 

헤딩이 붙는다. 이는 <그림 10과>같이 기존의 워드 

프로세싱 소프트웨어서 흔히 볼 수 있던 스타일 개

념으로, 웹문서에서 논리적인 부분과 물리적인 부분

을 분리하는가 하는 것으로 이런 형식을 정의하는 

표준으로 CSS나 XSL이 사용되고 있다.  아직 교육

용 컨텐츠를 개발하는 업체들에게는 XML이 활용되

지는 않는 실정이므로, 본 연구에서는 CSS를 우선 

고려하겠다.

<그림 10> 스타일 시트의 개념

HTML, XML

HTML, XML

웹 서비스

Client Server

요청

응답

CSS 또는 XSL

HTML 또는
XML

Stand Alone세대

HwpHwp
MSMS--wordword

..stysty

.dot.dot

 CSS와 같은 스타일 시트를 이용했을 때의 장점

은 첫째, HTML만으로는 불가능한 여러 레이아웃을 

표현 및 제어할 수 있으며, 둘째, 사용자 시스템의 

영향을 최소화하며, 셋째, 스타일을 외부 파일로 관

리하면 웹 문서의 논리적 구조(HTML)와 문서 모양

(CSS)을 나누어 관리할 수 있게 된다. 이와 같이 

CSS는 DTP(Desktop Publishing) 전용프로그램에서 

볼 수 있는 픽셀 단위의 정밀한 조정, 레이아웃 설

정, 그리고 짜임새 있는 타이포그래피를 구현할 수 

있으며, 그룹화와 계승, 그리고 Class 상속성 등의 

특징을 가지고 통일된 스타일의 디자인을 구현할 수 

있는 점 때문에 그 활용도가 매우 크다(자세한 것은 

[12]참고).

4.2 아동용 WBI를 위한 CSS 제안 

여기서는 아동용 WBI를 위한 가해성 실험결과를 

토대로 효과적인 CSS를 제안하고자 한다. 먼저 앞 3

절에서 타이포그래피의 가해성 실험결과를 정리하면 

다음과 같이 요약할 수 있다.

첫째, 아동이 선호하는 글꼴이 교사와 다르다. 아동

은 기존의 연구결과들과 마찬가지로 가해성이 높은 산

세리프체를 선호하였으나, 심미적인 선호도는 교사와 

크게 달라 “HY엽서L”와 같이 굵고 선명한 체에서 가

장 큰 미려감을 갖는 것으로 나타났다.

둘째, 타이포그래피에 대한 가해성은 글꼴, 학년

(나이), 성별에 영향을 받는 반면, 글꼴크기와 줄간격

의 영향은 받지 않는다.

셋째, 가해성은 “굴림”이 가장 우수하나, “HY엽서

L”과 큰 차이를 보이지는 않는다.

넷째, 3학년이상의 경우 가해성 평균값과 분산이 

안정적이므로, 심미성을 고려한 타이포그래피를 사용

하는 것이 효과적인 WBI가 될 수 있다.

다섯째, 글꼴크기와 줄간격은 가해성에 유의한 영

향은 끼치지는 않지만, 12pt와 180% 또는 200%에서 

가장 좋은 결과를 가져왔다.

여섯째, 본 실험에서 고려한 글꼴크기와 줄간격은 

가해성에 유의한 영향을 주지는 못하지만, 임의로 늘

리거나 줄였을 경우 오히려 가해성의 저해를 가져오

므로 사용의 주의를 요한다.

따라서 본 연구에서는 아동용 WBI에 적합하다고 

할 수 있는 타이포그래피를 CSS를 활용하여, 다음 

<표 8>과 같이 학년과 타이포그래피의 특성인 가해

성과 심미성을 어떻게 고려할 것인가에 따라 다른 

CSS의 유형을 제안하고 있다. 여기서 성별요인은 고
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려되지 않았는데, 이는 앞 절에서도 언급하였듯이 교

육용 컨텐츠들이 성별에 따라서 따로 제작되는 교과

목은 현실성이 없기 때문이다. 

<표 8> 효과적인 아동용 WBI를 위한 CSS

학년 특성 효과적인 아동용 WBI를 위한 CSS 제안

3학년

미만

가해성

중심

Body 

{font-family:"굴림";font-size:12pt;

      line-height:180%}

3학년

이상

가해성

과

심미성

Body 

{font-family:"HY엽서L";font-size:12pt;

      line-height:200%}

즉, 3학년 미만의 아동의 경우 글꼴에 따른 가해

성의 평균과 편차가 크므로, WBI에 적용할 타이포

그래피는 가해성을 최우선으로 고려하고 심미성은 

보류하는 것이 효과적일 것이다. 따라서 이 경우의 

CSS는 가해성 측정에서 가장 좋은 결과를 나타낸 

글꼴인 “굴림”에 가장 적합한 크기 12pt, 줄간격 

180%를 적용시킨 것이다. 

반면, 3학년 이상의 아동의 경우 글꼴에 따른 가

해성 평균과 편차가 다소 안정적이므로, WBI에 적

용할 타이포그래피에 있어서 보다 효과적이기 위해

서는 가해성과 심미성을 동시에 고려하여도 좋을 것

이다. 따라서 이 경우의 CSS는 가해성은 “굴림”과 

크게 다르지 않으면서 아동들이 가장 선호하는 글꼴

인 “HY엽서L”과 가장 적합한 크기인 12pt, 줄간격 

200%를 적용시킨 것이다. 

본 연구는 아동과 성인인 교사의 가해성과 심미적 

감성이 서로 다르기 때문에, 이를 고려하여 보다 효

과적인 아동용 WBI의 타이포그래피로 구성된 CSS

의 활용이 필요함을 보여주고 있다. 

5. 결론 

초등교육에서 멀티미디어 컨텐츠의 경우는 사용자

층이 아동이기에 사전 지식이나 감성에 따른 차이와 

영향력이 다른 종류의 멀티미디어 프로그램에 비해 

상당히 클 수 있다. GUI객체에 대한 연구는 꾸준히 

진행되고 있으나 아직까지 아동을 대상으로 한 한글 

타이포그래피에 대한 연구는 미흡한 실정이며 특히, 

웹상의 타이포그래피에 관한 연구는 아동들의 학습

에 밀접한 영향을 미칠 수 있다는 측면에서 매우 중

요하다. 이에 본 연구에서는 기존의 연구와는 달리 

아동을 위한 WBI에서의 한글 타이포그래피의 가해

성 실험을 함으로써, 초등교육현장의 WBI 활용에 

가장 효과적인 타이포그래피를 제안하였다. 

먼저 아동들의 WBI 타이포그래피의 가해성 분석

결과를 살펴보면, 산세리프체 글꼴, 성별, 학년이 매

우 유의한 영향을 주었다. 반면, 글꼴크기(10pt, 12pt, 

14pt)와 줄간격(150%, 180%, 200%)은 영향을 끼치지 

않는 것으로 나타났다. 즉, “굴림”, “여자”, “5․6학

년”이 가장 가해성이 높은 것으로 나타났으며, “HY

엽서L”도 높은 가해성을 갖으며 미려감을 주는 것으

로 조사되어 교육적 심미성을 고려할 때 WBI의 좋

은 타이포그래피로 활용 가능성을 보였다.

따라서 이러한 결과를 토대로 초등현장교사들이

WBI로서 멀티미디어 컨텐츠 개발시 아동의 선호에 

맞는 인터페이스를 쉽게 구현할 수 있는 다음과 같

은 표준 CSS 전략을 제시하였다. 

첫째, 3학년 미만의 저학년의 경우는 WBI의 가해

성이 매우 중요하므로, 가해성이 가장 좋은 12pt와 

180%의 “굴림”과 같은 산세리프체가 효과적이다.

둘째, 3학년 이상의 경우는 WBI의 가해성은 안정

적이므로 동기유발 및 학습의 지속성에 영향을 줄 

수 있는 심미성을 고려한 것이 바람직하므로, 가해성

도 좋고 미려감도 높은 12pt와 200%의 “HY엽서L”

과 같은 산세리프체을 사용하는 것이 효과적이다.

향후 연구과제로서는 본 연구에서 제시한 아동용 

WBI를 위한 타이포그래피의 CSS를 웹에 공개하여 

초등현장에 장기적으로 적용하는 실험이 될 것이다. 

또한, 본 연구에서 고려한 글꼴, 크기, 줄간격 외에 

글자색과 배경색 등이 아동의 가해성에 미치는 영향

으로 확장할 수 있을 것이다.
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