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1. 서론

AI(인공지능)의 발전은 창작 콘텐츠 제작 분야에

서 혁신적인 도구로 자리 잡고 있으며 소설 분야에

서 두각을 드러낼 것으로 기대된다.1) 하지만 그 결

과물이 항상 완성도 측면에서 우수한 것은 아니며

환각과 질 저하의 문제가 발생한다.2) [그림 1]의 40

명의 작가와의 설문조사 결과, AI가 독립적으로 생
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성하는 시나리오는 감정적 깊이와 창의적 다양성이

부족하다는 평가가 있었으며 AI와 작가의 협력이

필수적이라는 결론에 이르렀다. 이에 본 논문은 AI

와 작가의 상호보완을 통해 완성도가 높고 조화로운

결과물을 생성하는 시스템 개발을 목표로 한다.

2. 프로젝트 개요: 인간-AI 협력 시스템 설계
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요 약
AI는 콘텐츠 제작에서 유용한 도구지만, 감정적 깊이와 창의성이 미흡하다. 본 논문은 AI 프롬프트
튜닝을 활용해 AI와 작가가 협력하는 시나리오 창작 시스템을 개발한다. AI는 시나리오를 생성하고,
반복적 작업과 데이터 분석을 하며 작가는 감정적, 창의적 요소를 융합해 상호작용한다. 이 협력은
콘텐츠의 완성도를 높이고 장기적으로 성공 가능성을 높인다.

[그림 1] 시나리오 작성 시 AI 사용 설문조사 결과
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본 연구에서는 GPT 모델을 시나리오 집필에 최적

화하기 위해 프롬프트 튜닝을 활용했다.3) 특히 시나

리오의 집필 과정과 AI의 특성을 고려했다. [그림 2]

의 홈 화면을 구성했으며 [그림 3]의 백앤드를 설계

했다. AI는 작품 정보와 성공 사례 패턴을 활용해

시나리오를 생성하고 작가는 이를 바탕으로 창의적

인 구성을 할 수 있으며 이는 실시간으로 반영된다.

3. 시스템의 핵심: 인간과 AI의 상호작용

본 시스템의 핵심은 작가와 AI 간의 상호작용을

최적화하는 데 있다. 이를 위해, 시나리오를 생성 및

평가하는 두 가지 영역에서 프롬프트 튜닝을 적용했

다. [그림 4]와 같이 시나리오 관련 정보들을 고정적

으로 입력받고, 작가의 피드백과 이전 내용을 반영

해 시나리오를 생성한다. 이후 KMDB(한국영화데이

터베이스)와 시나리오 완성 기법을 기준으로 프롬프

트 튜닝된 AI가 흥행도와 완성도를 평가한다. 이러

한 반복으로 스토리의 완성도가 지속적으로 향상되

며 경쟁력 있는 콘텐츠가 완성된다.

4. 시스템 성과: 생산성과 완성도 상승

AI는 시놉시스, 시나리오 생성에 주요한 역할을

수행함과 동시에 흥행 가능성을 예측함으로써 장기

적 성공을 도모한다. 작가는 AI의 생산성과 피드백

을 활용하면서 본인의 의도를 반영할 수 있다. 이를

통해 완성도 높은 창작물들을 효율적으로 생산한다.

5. 결론

본 연구는 AI와 작가가 상호 협력할 수 있는 시

스템을 구축하는 방법에 중점을 두고있다. 프롬프트

튜닝과 데이터 분석을 통해, AI는 시나리오 생성 및

3) 조선영. "생성형 인공지능과 이야기 창작: 프롬프

트를 중심으로." 시민인문학 46.- (2024): 189-213.

시나리오 플롯 제안에서 핵심역할을 수행하며, 작

가는 창의적이고 감정적인 요소를 추가하여 완성도

높은 시나리오를 구성한다. 이는 신속하게 고품질의

시나리오를 생산하는 방안을 제시하며, 콘텐츠 제작

산업에서 필수적인 요소로 자리 잡고, 더 나아가,

AI의 산업적 활용을 촉진하는데 기여할 것이다.

※ 본 논문은 과학기술정보통신부 대학디지털교육역

량강화 사업의 지원을 통해 수행한 ICT멘토링 프로

젝트 결과물입니다.
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[그림 2] 시스템의 홈 화면
[그림 3] 시스템 설계 흐름도

[그림 4] 시나리오 생성 프롬프트 튜닝 AI
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