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홍수완충 공간관리 및 평가기술 적용을 위한 실무지원 도구 개발 시나리오 도출
�������	��������	���	���������	
��������	�������	�����	���	�����	)�����	�����	��������	

��	*��������	���������	%���������

문 치 국�
�최 진 우��

�김 재 명���
�한 근 수����

���	���������� � ��������	�� � ���������� ��	
 � ��	�����	���

��

요  약
본 논문에서는 홍수터��홍수관리구역��유지��습지��녹지 등의 용어로 지칭되는 홍수완충 공간관리 및 계획수립 시 활용할 수 
있는 실무지원 도구 개발을 위한 시나리오를 도출하기 위해 국내%외 선행 연구과 오픈소스 <"��기반 기술개발 현황을 조사하여 
개별 연구에서 수행한 개발 시나리오를 분석하였다��세부 개발 시나리오 분석 시��&�.���8��방식으로 실시하고 중복되는 시나
리오는 병합을 실시하였다��또한 세분화 완료한 시나리오는 단계를 구분하고 명칭과 부호를 부여하였다��명칭과 부호 부여가 
끝난 시나리오는 홍수완충 공간관리 실무지원 도구 개발 내부 모듈 설계에 적용하였다�
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1. 서 론

선행연구 및 기술개발은 하천구역과 제내지 내 홍수범람 범위를 산정하고 도시지역의 홍수완충 공간을 관리할 수 있는 실무
지원 도구를 개발하는 추세였다��C�#은 +.��<"��기반 홍수범람 지도 작성 자동화 툴을 개발하고 제주지역 한천에 적용하여 
실무활용성을 검토하였다김경동��
��	���(������은 K<"��플러그인 형태로 개발된 4�9��<"��툴을 사용하여 F��4E��툴과의 
병행 사용성에 대해서 검토하였다(��������
�
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��사업단은 홍수범람 �산사태��연안침식 등의 위험감소와 해
결방안으로 -G�를 제시하기 위해 웹기반 <��"CD�개발하였다�

2. 본 론

본 연구에서 조사한 선행연구와 기술개발의 세부 개발 시나리오를 분석하기 위해 &�.���8��방식을 도입하였고 중복되는 
시나리오는 병합을 실시하였다��또한 세분화 완료 후 시나리오 단계별 명칭과 부호를 부여 하였다��명칭과 부호 부여가 끝난 사
나리오는 홍수완충 공간 관리 실무지원 도구 개발을 위한 내부 프로그램 및 모듈 설계에 적용 하였다�

3. 결 론

3.1. 선행연구 및 기술개발 별 세부 개발 시나리오 분석 및 명칭/부호 부여
+.��<"�기반 홍수범람 지도 작성 자동화 툴+B*���4�9��<"���<��"CD�등의 세부 개발 시나리오에 대해  분석을 실시하였
고��시나리오 단계별로 입력"-D�'처리D4(�'분석E-E�'표출�"��'출력+H&�의 형태로 명칭 및 부호를 부여 하였다�
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그림 1. 시나리오 분석 및 단계별 명칭/부호 부여

3.2. 홍수완충 공간관리 실무지원도구 개발 내부 모듈 설계 적용
명칭 및 부호 부여를 통해 구분된 시나리오 단계를 활용하여 홍수완충 공간 실무지원 도구 개발을 위한 내부 모듈 설계에 적용

하였다��

그림 2. 내부모듈 설계 적용 결과
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