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요      지

기후변화 및 해안 구조물의 증가 등 여러 원인이 연안침식 및 해안선 변화와 같은 연안의 지

형변화를 가속하고 있다. 빠르게 변화하는 연안의 지형변화예측 및 대응책 강구를 위해서는 연안

의 유사이송 현상에 대한 신속한 예측이 필요하다.

본 연구에서는 GPU 엔진 기반 파랑해석모형인 Celeris Advent를 활용하여 실시간으로 연안의

유사이송 모의가 가능한 수치모형을 개발하였다. Celeris Advent는 GPU의 병렬코어를 활용해 실

시간 연산과 GUI를 통한 사용자와의 실시간 상호작용이 가능한 모형이다.

지배방정식은 확장형 Boussinesq 방정식에 유사이송방정식을 양방향 결합하여 구성하였고, 지

배방정식에는 하이브리드 유한체적-유한차분 수치기법을 적용하여 이송항은 유한체적법

(Kurganov & Petrova, 2007), 소스항은 유한차분법을 통해 이산화하여 해석한다.

유사이송방정식은 수심적분형 이송확산방정식에 침식 및 퇴적 플럭스를 반영하는 소스항을 결

합하여, 이송항 및 확산항을 통해 유사의 이송/확산을 고려함과 동시에 소스항을 통해 하상과의

상호작용을 고려하였다.
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