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요  약

유튜브에 대한 관심이 급증하면서 1인 방송시스템에 대한 수요가 증가하고 있다. 장비를 구축하는데 생기는 문제 중 가장
중요한 요소는 경제적인 부분이다. 따라서 본 논문에서는 스튜디오의 상용화와 경제성, 전문성의 상향평준화에 초점을 맞춘
스튜디오 구성을 제안해 누구나 손쉽게 1인 방송을 할 수 있도록 한다. 또한, 본 논문에서 제안한 새로운 1인 방송 시스템을
통해 '크로마키' 기능을 추가로 구현해봄으로서, 매번 같은 장소에서 촬영하는 1인 미디오 스튜디오의 특성을 보완해 1인 방송
제작자들이 더욱 다양한 컨텐츠를 만들어낼 수 있도록 한다.

Ⅰ. 서론

인터넷 프로토콜의 도입은 ‘방송’이라는 분야에 획기적인 변화를 가
져왔다. 인터넷 프로토콜이 방송 시장에 유입되기 전, 대부분의 미디어
콘텐츠는 지상파와 위성, 케이블 방송의 형태로 텔레비전이라는 매개를
통해 접할 수 있었다. 인터넷 프로토콜은 ‘스트리밍 방송’이라는 기술로
방송 시장을 새롭게 개척했고, 스트리밍 방송 기술은 OTT(Over the
Top) 서비스와 유튜브를 필두로 둔 동영상 업로드 플랫폼을 파생시키며
지금의 방송 시장을 만드는 결정적인 계기가 되었다. [1]

유튜브를 필두로 사용자가 동영상이나 생방송 스트리밍을 자유롭게
할 수 있는 비디오 업로드 플랫폼이 개발되며 미디어 시장은 새로운 국
면을 맞이하게 되었다. 이 사건을 계기로 우리는 이제 더 이상 원하는
콘텐츠를 접하기 위해 텔레비전 앞에 앉아있지 않아도 되고, 인터넷을
매개로 스마트폰이나 PC를 통해 원하는 콘텐츠를 자신이 원하는 시간에
바로 공급받을 수 있게 되었다. 이제 비디오 업로드 플랫폼은 또 하나의
새로운 방송 시장이 되었고, 방송국이 대부분의 영상 콘텐츠를 생산해
방송으로 공급했던 과거와 달리, 개개인이 방송사업자가 되어 수많은 영
상 콘텐츠를 생산하게 되었다. 이러한 미디어 생태계 변화는 영상 콘텐
츠 제작을 누구나 할 수 있는 보편적인 분야로 탈바꿈시키는 계기가 되
었다. [2]

새로운 미디어 생태계는 유튜브를 비롯해 다양한 비디오 업로드 플
랫폼에 뛰어드는 사람들이 늘어남에 따라 ‘1인 미디어’라는 새로운 방송
분야를 개척했다. 그러나 1인 미디어의 수요가 많아짐에 비해 1인 미디

어 제작 시스템의 품질은 개개인의 따라 차이가 있다. 이러한 현상은 대
부분의 제작자들이 영상 미디어를 제작하기 위해 장비를 갖추는 과정에
서 경제적인 문제에 부딪히기 때문이다. 이러한 문제는 특히 스튜디오를
구축해 1인 미디어 콘텐츠를 제작하려는 제작자들에게 크게 다가오는
문제이다. 스마트폰을 통해 제작하는 짧은 1인 미디어 콘텐츠와 달리 스
튜디오 구축은 더욱 전문성을 갖춰야 하는 경향이 많은데 이러한 과정에
서 장비가 다양해지며 위와 같은 문제가 발생한다. [3]

따라서 본 논문에서는 이러한 문제에 초점을 맞춰 스튜디오의 상용
화와 경제성, 전문성의 상향평준화를 키워드로 누구나 손쉽게 1인 미디
어 콘텐츠 제작을 위한 스튜디오를 구축하는 방법을 제시한다.

Ⅱ. 제안한 1인 라이브 스트리밍 시스템

하나의 스튜디오를 구축함에 있어서는 여러 사항을 함께 고려해야
하지만 결국 가장 크게 고민해볼 사항은 ‘어떤 장비를 사용할 것인가?’
이다. 따라서 본 논문에서는 아래의 장비를 통해 경량화된 1인 미디어
스튜디오 구성도를 제안한다.

➀ 시스템 설계

본 논문에서 크게 강조하고 있는 키워드인 상용화, 경제성, 전문성
에 모두 부합하는 장비인 ATEM Mini Pro를 중심으로 스튜디오 워크플
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로우를 설계한다.

<그림 1> 제안한 시스템 구조

스위처는 파워 케이블을 연결하여 전원을 공급하고 카메라와 노트
북도 전원을 켠다. 카메라의 출력을 스위처의 입력과 HDMI to Mini
HDMI로 연결하여 영상 소스를 보낸다. 스위처의 멀티뷰 화면을 보기 위
해 기존의 스튜디오에 있는 50인치 TV를 스위처의 HDMI Out과 연결하
고 영상 신호를 Laptop으로 송출하기 위해 스위처와 Laptop을 C to C
케이블로 연결한다. 스트리밍 방송의 경우 Laptop에 있는 OBS 프로그
램을 통해 스위처의 영상 소스를 유튜브로 송출할 수 있다. 부가적으로
조명은 파워 케이블을 이용해 전원을 공급한다. 또한 Laptop과 오디오
인터페이스를 USB C to Print er 케이블을 통해 연결하고 마이크와 오
디오 콘솔을 XLR을 통해 연결해 1인 스튜디오를 구현한다.

<그림 2> 시스템 구현 과정

➁ 시스템 구현 결과

유튜브 스트리밍을 통해 방송이 송출되는 것을 볼 수 있으며 유튜브
실시간 채팅으로 시청자들과의 양방향 서비스가 가능하다는 것을 알 수
있다. 멀티뷰 모니터로 자신을 비롯한 다양한 영상 소스를 모니터링하여
스위처를 이용해 상황에 맞춰 원하는 장면으로의 전환이 가능하다.

<그림 3> 구현한 유튜브 스트리밍 생중계

➂ 부가적 기능 ‘크로마키’

본 논문의 핵심 중 하나는 크로마키 기능이다. 크로마키는 색조의
차이를 이용하여 어떤 피사체만을 뽑아내어 다른 화면에 끼워 넣는 방법
이다. [4] Laptop의 듀얼 모니터는 HDMI를 이용해 스위처 Input에 연
결한 후 듀얼 모니터 화면의 크로마키 배경을 이용해 유튜브 스트리밍
화면의 배경을 자유롭게 변경할 수 있다. 본 논문에서의 크로마키 기능
은 스위처를 pc에서 컨트롤할 수 있는 Blackmagic Design사의
ATEM Software Control을 사용했다. ATEM Software Control의 업
스트림 키에 있는 크로마를 이용해 크로마 스크린이 있는 화면에 해당
배경색을 선택 후 제거하고, 스위처로 입력된 듀얼 모니터 화면을 합성
하였다.

<그림 4> 크로마 키 기능 구현
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크로마키의 장점으로는 다소 밋밋할 수 있는 영상, 배경에 역동적인
화면을 합성하여 다양한 연출을 할 수 있는 것이다. 또한 영상 편집에
용이하며, 배경을 자신이 원하는 대로 바꿀 수가 있기 때문에 매번 같은
스튜디오에서 촬영하는 1인 미디어의 특성을 보완해 크로마키의 구현은
스튜디오의 시각적인 다양성을 부여해 줄 수 있을 것으로 기대한다.

Ⅲ. 결론

본 논문에서는 유튜브 등의 인터넷 송출 플랫폼을 통해 1인 라이브
방송을 시작할 수 있는 시스템을 제안하였다. 제안된 시스템은 대부분의
사람들이 전문적인 장비를 이용해 간이 스튜디오를 제작하기에는 장비
의 비용이 많이 든다는 점을 염두해두었다. 따라서 이들을 위한 전문적
인 간이 스튜디오를 최대한 저렴한 가격에 제작하는 방안을 제시하였고,
보편적인 1인 라이브 방송 스튜디오와 다르게 스위처를 추가하였다. 이
는 1인 미디어 제작자들이 그동안 원하던 전문성과 결과물의 향상을 추
구하여 1인 방송의 변화를 촉진시키는 데에 도움이 될 것이라 기대한다.
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