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● 요   약 ●  

컴퓨터 전공자들의 프로그래밍 개발 중심의 팀 프로젝트 수업은 프로그래밍 개발 능력과 팀원들 간의 협

업 능력을 키울 수 있는 수업으로서, 기존에는 대면수업을 통해 교수자와 학습자간 그리고 팀을 이룬 학습자

들 간에 긴밀한 상호작용으로 진행되어왔다. 그러나 2020년 COVID-19의 확산으로 대부분의 대학 수업들

이 비대면 방식으로 진행됨에 따라 팀 프로젝트 수업 역시 비 대면으로 운영되어야 했으며 팀 활동을 위해 

다양한 온라인 커뮤니케이션 방법이 모색되어야 했다.  

본 연구에서는 팀 프로젝트 수업을 기존의 대면 수업으로 운영하였을 경우와 비대면 방식으로 운영하였을 

때 학습자들이 느끼는 학습 효과에 대해 비교해보고자 한다. 대면 수업과 비대면 수업에 참여했던 학습자들

을 대상으로 설문을 실시하여 팀 프로젝트 수업을 통한 학습 이해도, 수업 흥미도, 학습자간의 소통의 원활

성, 수업 참여의 적극성 그리고 전체적인 수업 만족도에 대한 설문 결과를 비교 분석하였다.

향후 포스트 코로나 시대에는 대면과 비대면의 하이브리드 커뮤니케이션 방식이 대세를 이룰 것으로 예측

되고 있는 만큼 대학 수업 방식에도 변화가 필요할 것이며 본 연구는 이를 위한 기초 연구로 활용될 수 있

다.  

키워드: 팀 프로젝트(team project), 프로젝트 기반 프로그래밍 수업(project-based programming class), 

학습 효과(learning effects), 비대면 수업(untact class), 대면수업(face-to-face class)
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I. Introduction

COVID-19로 인해 대학의 수업 방식에도 많은 변화가 일어나고 

있다. 대면 수업을 주로 해오던 수업 방식에서 완전한 비대면 수업이나 

대면과 비대면을 혼합한 수업 방식으로 전환하고 있다. 비대면의 

비중이 높은 실습 위주의 수업들은 학습자들의 수업 참여도를 높이고 

교수자와 학습자간 그리고 학습자들끼리의 상호작용을 원활히 할 

수 있는 온라인 커뮤니케이션 방법들도 함께 모색되고 있다[1].

본 연구에서는 자바 팀 프로젝트 수업에 대해 2년에 걸쳐서 각각 

대면방식과 비대면 방식으로 운영하였을 때 학습자들이 느끼는 학습 

효과에 대해 비교해보고자 하였다. 2019년도에 운영했던 대면 수업과 

2020년도 비대면 수업에 참여했던 학습자들을 대상으로 동일한 설문

을 실시하여 팀 프로젝트 수업을 통한 학습 이해도, 수업 흥미도, 

수업 참여의 적극성, 학습자들 간의 소통의 원활성 그리고 전체적인 

수업 만족도에 대한 설문 결과를 비교 분석하였다. 본 연구 결과는 

향후 포스트 코로나 시대에 대학의 수업 운영 방법을 연구하는데 

중요한 근거가 될 수 있으리라고 본다.

II. Comparison of Untact .vs. Face-to-Face 

Team Project Programming Classes

1. Face-to-Face Team Project Class

2019학년도에는 기존에 해오던 방식과 같이 고학년에 개설된 세 
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개 반의 학습자들을 대상으로 대면수업을 통해 자바 팀 프로젝트 

수업이 진행되었다. 1학기에 자바 문법 및 기초 프로그래밍을 학습하고 

2학기 15주 수업 중에 8주 이전까지는 강의+실습 중심의 수업으로 

운영하였고 9주차 이후에는 팀 프로젝트 개발 수업을 진행하였다[2]. 

2. Untact Team Project Class

2020학년도에는 동일한 자바 팀 프로젝트 수업에 대해 비대면 

수업으로 진행하였다. 8주 이전까지 프로젝트 개발에 필요한 기본 

이론과 실습은 온라인콘텐츠 수업으로 진행하여 학습자들이 반복 

학습이 가능하게 하였다. 9주차 이후에 진행한 팀 프로젝트 개발 

수업은 온라인콘텐츠 수업을 기본으로 하면서 실시간 화상수업과 

대면수업을 병행 운영하였다. 기본적인 학습 진도는 온라인콘텐츠 

수업 중심으로, 팀 활동 및 프로젝트 개발 중 발생한 오류에 대한 

질의응답은 실시간 화상수업으로 진행하였으며 팀 프로젝트 진행을 

시작할 때 1주차 정도는 대면 수업을 실시하였다[3].

III. Analysis and Comparison of Survey Results

2019년도의 대면수업과 2020년도의 비대면 수업에 참여한 학습자

들을 대상으로 동일한 설문을 실시하였으며 대면수업 설문 참여자는 

73명, 비대면 수업 설문 참여자는 65명이다. 학기 마지막 수업시간에 

학생들을 대상으로 온라인 설문을 실시하였으며 설문 결과를 비교 

분석하면 다음과 같다.  

먼저 ‘팀 프로젝트 수업이 수업내용을 이해하는데 도움이 되었나?’

는 질문에 대해 대면수업 응답자들의 86.3%, 비대면 수업 응답자들의 

72.3%가 그렇다는 긍정적인 답을 하였으며 그 결과는 Fig.1과 같다.

'수업에 흥미를 느꼈나?‘라는 질문에 대해 대면수업 응답자들의 

61.7%, 비대면 수업 응답자들의 64.6%가 그렇다는 긍정적인 답을 

하여 근소하지만 비대면 수업 학습자들의 흥미도가 더 높게 나타났으

며 그 결과는 Fig.2와 같다.

Fig. 1. Comparison of Team Project Effects in 

Untact .vs. Face-to-Face Classes 

Fig. 2. Comparison of Interest in Class of 

Untact .vs. Face-to-Face Classes 

학습자 스스로의 수업 참여 적극성을 묻는 질문에 대해서 대면수업 

응답자들의 68.5%, 비대면 수업 응답자들의 75.4%가 적극적으로 

참여했다고 응답하여 비대면 수업 학습자들의 참여 적극성이 더 

높았음을 알 수 있었다.

Fig. 3. Comparison of learners' active participation

‘팀 프로젝트 수업 내 활동에서 학습자들 간의 소통이 원활히 

이루어졌는가?’에 대한 질문에 대해서는 대면수업 응답자의 83.5%, 

비대면 수업 응답자의 78.5%가 그렇다는 긍정적인 답을 하였으며 

그 결과는 Fig.4와 같다.

마지막으로 ‘본 교과목 운영에 대해 전반적으로 만족하나?’라는 

질문에 대해서는 대면수업 응답자의 80.8%, 비대면 수업 응답자의 

76.9%가 만족한다는 긍정적인 응답을 하였으며 그 결과는 Fig.5와 

같다.

Fig. 4. Comparison of Smooth Communication between learners
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Fig. 5. Comparison of learners' class satisfaction

Ⅳ. Conclusions

본 연구에서는 자바 프로그래밍 중심의 팀 프로젝트 수업 운영 

방법으로 2년에 걸쳐 대면 수업과 비대면 수업을 각각 운영해보고 

각 수업 방식의 학습자들이 느끼는 학습 효과에 대해 설문을 실시하고 

그 결과를 비교 분석해보았다. 팀 프로젝트의 학습 효과, 학습자들 

간의 소통의 원활성 그리고 전반적인 수업의 만족도는 대면 수업이 

비대면 수업에 비해 다소 높았으나  학습자들의 수업 참여의 적극성과 

수업에 대한 흥미도는 오히려 비대면수업의 학습자들에게서 높게 

나타났다. 주관식 응답을 통해 알 수 있는 점은 비대면 수업 학습자들의 

경우, 교수자나 다른 학습자들과 상호작용을 하는데 제약이 있으므로 

팀 프로젝트 개발시 다른 팀원들에게 민폐가 되지 않기 위해서 스스로 

책임감을 가지고 수업 내용을 이해하고 개발 능력을 익혀야 팀 내에서 

자신의 역할을 다할 수 있다고 생각하고 적극적으로 학습에 임한 

것으로 보인다. 또한 수업에 적극적으로 참여하다보니 수업에 대한 

흥미도 역시 동반 상승한 것으로 분석된다. 

향후 포스트 코로나 시대에는 대면과 비대면의 하이브리드 커뮤니

케이션 방식이 대세를 이룰 것으로 예측되고 있다. 따라서 대학 수업 

방식 역시 지금까지 해왔던 100% 강의실 대면수업 방법에서 벗어나 

대면과 비대면 방식을 복합적으로 적용하는 변화가 필요할 것으로 

보이며 본 연구는 이를 위한 기초 연구로 활용될 수 있다. 
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