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● 요   약 ●  

정보산업의 발달로 동영상 콘텐츠들이 폭발적으로 늘고 있다. 동영상 시청과 동시에 학습을 위해 필기를 

할 경우에 화면 분할로 인한 시선 분산으로 강의에 집중하기에 한계가 있다. 이러한 한계를 극복하기 위해 

투명도 조정, 최상위 고정, 과목과 주차별 분류 등을 활용하여 학습효과를 극대화함으로써 시청중인 동영상 

콘텐츠와 같은 속도로 같은 곳을 바라보며 필기가 가능한 투명한 메모 모듈을 구현하였다.

키워드: 동영상 콘텐츠(Video contents), 투명 메모(Transparent memo)
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I. Introduction

정보산업의 발달로 다양한 동영상 콘텐츠들이 증가하고 있고, 더욱

이 코로나19(COVID-19)의 확산으로 인해 각급학교의 수업을 비 

대면으로의 전환에 따라 동영상 콘텐츠들이 더욱 급증하고 있다.[1]

동영상을 시청할 경우 PowerPoint와 같이 입력 가능한 보조 자료가 

제공 될 경우 내부에 필기가 가능하나, 다른 형식의 교안 혹은 교안 

부재의 경우에는 문서 프로그램을 실행하여야 한다. 동영상을 시청하

며 메모를 할 경우에는 화면 분할로 인해 메모를 바라보며 동영상을 

시청 할 수 없기 때문에 집중에 한계가 있다.[2]

본 논문에서는 이러한 한계를 극복하기 위해 투명도 조정, 최상위 

고정, 과목과 주차별 분류 등을 활용하여 학습효과를 극대화함으로써 

시청중인 동영상  콘텐츠와 같은 속도로 같은 곳을 바라보며 필기가 

가능한 투명한 메모 모듈을 구현하였다.

II. Preliminaries

1. Related works

동영상 콘텐츠 시청과 동시에 정리, 필기를 할 경우에 사용자들은 

윈도우즈(Windows) 메모장과 스티커 메모(Sticky Notes), 아래아 

한글, MS Word, PowerPoint 등 문서 프로그램들을 사용하여 필기를 

하고 있다. 그러나 윈도우즈 메모장과 스티커 메모의 경우에는 텍스트

만 작성 가능하고 사진을 같이 저장하지 못하는 한계가 있다.  

사용자들이 파워포인트(PowerPoint) 문서 작성 프로그램을 사용

하여 동영상 시청과 필기를 병행 할 경우 Fig. 1과 같이 시선이 

동영상과 문서 프로그램으로 분산되어 집중에 어려움이 있다.

Fig. 1. Split screen with video and memo

따라서 본 논문에서는 동영상 콘텐츠와 같은 곳을 바라보며 필기가 

필요한 경우 Fig. 2와 같이 필기의 활용을 극대화하기 위해 시청중인 
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동영상 콘텐츠 위에 겹침 없이 투명하게 띄울 수 있는 메모 모듈을 

설계하고 구현하였다.

Fig. 2. Transparent memo on the video

III. The Proposed Scheme

3.1 편리성 향상을 위한 메모 모듈 설계

Ⅱ장에서 제시된 점들을 보완하고자 투명화 기능,  최상위 고정 

등을 통해 필기의 활용도를 극대화한 투명 메모 모듈을 설계하고 

구현한다.

GUI는 Python의 PyQt5를 활용하여 설계하였고, Oracle Database 

11g를 사용하여 작성한 메모의 데이터를 관리하여 메모를 생성 및 

관리하는 로직을 설계하였다.[3]

Fig. 3, Fig. 4에서는 메모 모듈의 기본 화면과 과목 선택 화면 

구성요소를 설계하였다.

1 2 3

4

Fig. 3. Screen memo design

➀은 메모의 저장, 열기를 통해 파일을 관리하는 파일 메뉴이다.

➁는 메모의 실행 취소, 복사, 붙여넣기 등 메모를 편집할 수 

있는 편집 메뉴이다.

➂는 메모의 최상단 고정 설정, 숨기기, 폰트 설정을 선택할 수 

있는 보기 메뉴이다.

➃는 투명도를 0∼100 사이의 값으로 조절 가능한 슬라이더이다.
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Fig. 4. Subject select design

➄는 선택 가능한 과목 목록이다.

➅은 선택한 과목의 주차(Week)를 선택하는 목록이다.

➆에 추가할 과목 이름을 기입 후 버튼 ⑧을 누를 경우 과목 

목록에 추가할 수 있다.

사용자의 노트 작성 및 저장 흐름을 Fig. 5의 DFD로 나타내었다.

Fig. 5. Data Flow Diagram of Memo module

Ⅳ. Implementation

4.1 편리성 향상을 위한 메모 모듈 구현

메모 모듈은 동영상 콘텐츠 실행 중 화면을 효율적으로 활용 할 

수 있도록 구현 하였다. 메모 모듈을 실행 시 첫 화면으로 과목 

선택 창 Fig. 6이 나타나게 하여 원하는 과목을 선택하도록 구성 

하였다.

Fig. 6. Subject selection frame
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과목 추가 후 Week(주차)를 선택할 경우 해당 과목의 메모를 

주차별로 출력하는 화면 Fig. 7로 이동한다. 예시로 Fig. 8는 JAVA과

목의 메모를 주차별 로 출력한 것이다.

Fig. 7. Memo frame

Fig. 8. Memo screen example

Fig. 9의 파일 메뉴를 선택 할 경우 파일 메뉴 목록이 표시되어 

메모장의 기본 기능인 열기, 저장, 끝내기를 사용할 수 있도록 하였다.

Fig. 9. Memo file menu

Fig. 10의 보기 메뉴를 선택 할 경우 목록이 표시되어 폰트 설정, 

윈도우 최상위 고정, 메모 숨기기를 선택할 수 있다. 윈도우 최상위 

고정을 사용하여 다른 프로그램에 가려지지 않도록 구현하여 프로그램

들의 전환 중에도 고정 가능하게 하였다. 또한 폰트 설정을 사용해 

원하는 글꼴을 선택하고, 단축키를 눌러 숨기기 기능을 사용하여 

화면에서 메모를 숨길 수 있는 기능 등 필기의 편리성을 극대화했다.

Fig. 10. Memo view menu

투명도 조절을 가능하게 하여 동영상 콘텐츠 혹은 다른 프로그램 

위에 있어도 겹침을 최소화하여 메모를 활용 가능하게 구현하였다. 

Fig.11의 슬라이더를 이용하여 0∼100 단계까지 투명도를 조절할 

수 있도록 하였다. 예시로 Fig. 11∼ Fig. 13과 같이 투명도를 조절하여 

사용 가능하다.

Fig. 11. Memo transparent control 100%

Fig. 12. Memo transparent control 75%
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Fig. 13. Memo transparent control 50%

메모 작성 시 실수로 종료를 누를 경우 메모가 사라지는 경우를 

대비하여 다시 한 번 의사를 물어보는 Fig. 14와 같은 메시지 박스를 

추가했다.

Fig. 14. Save message box

V. Conclusions

필기를 위해 문서 작성 프로그램을 사용할 경우 동영상 콘텐츠 

또는 실습 프로그램과 동시에 실행해야 되기 때문에 화면이 분할되고 

시선이 분산 되어 집중의 한계가 있다. 따라서 개발된 메모 모듈을 

사용한다면 기존의 시각적 분산을 보완하여 시청 동영상과 같은 

속도로 같은 곳을 바라보며 필기를 할 수 있다. 

또한 과목 및 주차 별 정리 기능, 투명화 지원, 윈도우 최상위 

고정 등의 기능을 사용하여 편리한 필기와 강의의 효율성을 얻을 

수 있을 것이다. 향후에는 강의 진행과 동시에 음성을 STT(Speech 

To Text) 기능을 사용하여 실시간으로 자막을 출력할 모듈에 대하여 

연구를 진행할 예정이다.
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