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JPEG20:00
R Total resolution | tiling resclution tiling .
width | height | width [ height | method
area 32
area 32
area 32
pixel 32
E;:f; 16384 | 2048 | 1024 | 1024 | pixel 32
pixel 32
default -
default -
default -
area 4
area 4
area 4
. pixel 4
Db | 2048 | 2048 | 1024 | 1024 | pieel 4
pixel 4
default -
default -
default
a3 3. A9 &3
JPEG2000 BPP Hologram
nams n’\ttleltirvgd Target | Result T SER I 7 5 I SSéM ]
area 0.10 010 064 008
area 0.50 048 201 031
area 200 196 583 0.68
pinel 0.10 010 020 003
Deep [Tpwel | 050 | oae 099 iEE]
pixel 200 198 389 047
default [ 010 010 [ 0.08
default [ 050 050 210 030
default | 200 198 615 058
area 075 074 115 118 086 015 [RE 011
area 150 143 215 213 161 0.26 025 020
area 300 297 384 365 300 043 042 036
piel 075 074 072 078 087 0.05 006 0.05
D[i’:gk pixel 150 142 138 134 144 013 o1 011
pixel 300 297 237 244 248 0.23 021 0.18
default | 075 074 118 124 103 0.15 014 0.09
default [ 150 149 220 223 138 0.26 024 019
default | 300 298 386 388 320 043 041 0.34

a3 4 B A 2209 2y

JPEG2000 EPP Reconstruction
name | Hirg | 15 rget | Result FENR SSIM
method B c [ = 3 G R
ares | 010 010 204 087
area 050 049 2260 083
area | 200 198 2901 055
pixel | 010 010 1393 035
Ehe:f; pixel 050 043 2028 033
T el 200 158 2378 027
default | 010 010 2078 067
default | 050 050 2289 065
default | 200 158 2824 055
area | 075 072 | 1281 1250 | 1072 019 018 013
area 50 123 | 1433 | 1383 | 1i8s 034 031 023
ares | 300 257 | 1648 | 1381 | 1373 052 050 (2]
pixel | 075 074 | 13e | s 995 009 0.0 009
D?(?:gk pixel | 150 148 | 1253 | 1246 | 1149 018 0.18 017
pixel | 300 297 | 1408 | 1348 | 1218 031 030 028
default | 075 074 | 1273 | 1249 | 1083 019 018 012
default | 150 149 | 1432 | 1395 | 1214 034 03z 025
default | 300 208 | 1648 | 1583 | 1378 052 049 040
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