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요       약
 이 연구는 ‘한국어’를 학습하는 외국인들을 위한 어학프로그램을 제공한다. 쓰기, 읽기, 듣기 과정을 

통해 편리하게 언어를 습득할 수 있고, 더 나아가 외국과 한국의 융합을 통해 다양한 다문화 사회를 

이끌어 낼 수 있는 발판이 되어준다.

1. 서론

   과거의 알파고 이후에 인공지능 개발이 눈에 띄

게 발전하고 있다. 이에 인공지능 기술에 주목하여 

머신러닝, 딥러닝에 대해 연구한다. 이를 통해 머신

러닝을 이용한 글씨체 분석이라는 하나의 예를 가지

고 사용자가 언어를 보다 편리하게 습득할 수 있는 

어플리케이션을 만들고자 한다.

우리가 만들고자 하는 어플리케이션은 한글을 배우

는 외국인들에게 적용된다. 외국인들이 처음 한글을 

배울 때, 자음과 모음, 획순에 대해 헷갈려하며 이는 

직접적인 교정이 없으면 고치기 힘든 부분이다. 그

럴 경우에 제대로 된 낱말을 구성할 수 없고 한글 

학습에 있어서 걸림돌이 된다. 앱을 통해 한국어 학

습에 필요한 부분을 보충하고, 더 나아가 여러 가지 

단어를 익히는데 도움을 주도록 할 것이다.

이 앱은 외국인들을 위한 어플리케이션이지만 그들

뿐만 아니라 한글을 처음 배우는 유아 혹은 성인들

도 활용할 수 있다. 다양한 사용자에게 큰 구애를 

받지 않아 누구나 한글을 배우고 싶어 한다면 사용

할 수 있다. 접근성이 낮은 만큼 많은 사용자들이 

편리하게 이용할 수 있도록 개발하는 것이 목표이

다. 

2. 프로그램 개발과정에서의 요구사항

사용자가 편리하게 언어를 습득하기 위해서는 ‘쓰기, 

읽기, 듣기’ 라는 3가지 조건이 만족되어야 한다. 먼

저 ‘쓰기’를 위해서는 사용자의 글씨체를 인식할 수 

있도록 미리 충분한 머신러닝이 되어있어야 한다. 

두 번째로 ‘읽기’ 조건을 위해서 사용자의 발음과 표

준발음을 대조할 수 있어야 한다. 마지막으로 ‘듣기’ 

조건을 위해서 표준발음을 기계음성으로 들려줄 수 

있도록 한다. 이 모든 과정을 통해 사용자는 언어를 

학습하고 학습한 결과를 웹 서버를 통해 다시 한 번 

볼 수 있다.

(1) Tensorflow 기술을 통한 머신러닝 

 우리는 사용자의 글씨를 읽어들여 어떠한 

글씨체이던 의미를 인식하기 위해 인공지능

에서 사용되는 Tensorflow를 이용한 

머신러닝 기술을 이용한다. 우리가 사용할 핵심 

기술이며 이 기술에 다른 기술들을 접목시켜 

어플리케이션을 완성할 것이다.
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(2) STT(Speech-To-Text)

 사용자는 발음을 연습하기 위해 제시된 단어 또는 

문장을 읽는다, 그러면 어플리케이션은 사용자의 음

성을 인식하여 문자로 변환하는 STT 기술을 사용

하여 발음의 정확도를 판단한다.

(3) TTS(Text-To-Speech)

 사용자가 쓰거나 읽은 단어 또는 문장의 정확성이 

높다면 원래의 표준발음을 들을 수 있는데, 이때 

TTS 기술을 사용하여 제시된 텍스트를 기계음성으

로 읽어준다.

(4) 웹 크롤링

 사용자가 어플리케이션을 통해 연습할 단어자료들

을 ‘국립국어원’ 홈페이지에서 가져온다. 이때 웹 크

롤링 기술을 이용하여 웹사이트로부터 자료들을 읽

어들여, 무작위하게 단어를 보여줄 수 있도록 한다. 

또한, 사용자에게 이 단어가 무슨 뜻을 의미하는지 

알려주기 위해 사진을 활용할 것인데, 이때도 크롤

링 기술로 사진들을 수집한다.

(5) 어플리케이션과 웹 서버 연동

 어플리케이션을 통해 사용자는 ‘쓰기’와 ‘읽기’를 연

습하고 글씨체나 발음을 실시간으로 웹 사이트에 연

동시킨다. 후에 얼마나 변화가 생겼는지 알고싶을 

때 웹사이트에 접속하여 자신과 관련된 기록들을 확

인할 수 있다. 웹 서버에 DB를 저장한다면 어플리

케이션이 무거워지는 것을 사전에 방지할 수 있다.

3. 결론

 한글 자음과 모음을 분류하는 기술을 더욱 발전시

켜 나가기 위해서는 많은 전처리 단계들이 필요하

다. 특히나 외국인, 유아들이 쓰는 한글은 일반인들

이 쓰는 한글보다 알아보기 어려울 가능성이 크기에 

많은 데이터 수집이 필요하다. 수집한 데이터들을 

이용하여 프로그램을 학습 시키고, 앱을 실행하면서 

받는 입력값들도 데이터로 활용할 수 있다. 하지만 

초기 데이터 수집을 충분히 못 할 경우를 대비하여 

우리의 프로그램을 최대한 정교하게 구현하는 것이 

최종 목표이다. 한글 분류 작업의 다른 방법으로는 

그리디 알고리즘을 사용하는 것이다. 빔서치처럼 철

저하면서도 효율성 있는 디코딩 알고리즘을 고려하

면 사용할 수 있을 것이다. 
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