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요   약

본 연구는 H대학에서 비전공자 대상 교양필수 SW 교육과정을 프로그래밍 중심으로 개편한 2015년 이후 3개년

도와 이전 3개 년도의 수업만족도에서 차이가 나는가에 대해 비교분석하여 개편 후 비전공자 대상 SW교육과정의 

효과성을 파악하고자 한다. H대학은 2015년 교양 SW교육과정을 프로그래밍 중심으로 개편하였다. 개편 전후 수업

만족도의 변화가 있었는가? 라는 연구문제를 기반으로 분석한 결과, 개편 후 3년간 수업만족도는 개편 전 3년보다 

높게 나타났으며, 1학기보다는 2학기 교과목들의 수업만족도 편차가 더 크게 나타났다. 1학기 만족도는 유의수준 

10%에서 차이가 있는 것으로 나타났으며, 2학기 만족도는 유의수준 5%에서 차이가 있는 것으로 나타났다. 이것은 

개편 후 다양한 프로그래밍 언어 중 선택할 수 있도록 교과과정을 제공한 것이 원인인 것으로 파악된다. 

1. 서 론

대학 입학 후 첫해 신입생 1년이 대학생활 중 가장 

급격한 변화를 경험하는 전환기적 시점이기 때문에 신

입생들은 다양한 혼란을 겪으면서 받는 스트레스가 크

다[1-3]. 대학 입학 이전 중고교과정과는 다른 교과목 

선택과 운영, 새로운 공간적응과 인간관계 형성, 선택한 

학문분야에서 진로방향 결정 등이 그 원인이다. 신입생

들이 수강하는 교양교육과정에서 이들이 겪는 어려움을 

덜어줄 수 있다면 더할 나위 없을 것이다. 이들이 교양

교육과정 교과목들을 이수하면서 다양한 학문분야의 현

재 상황을 이해하고 활용하는 방안을 경험하게 되면 자

신들의 진로방향을 정하는데 크게 도움이 될 것이다. 

대학에 입학한 새내기들에게 제공되는 교양교육과정

은 대학생활에 적응하고, 전공 학문의 기초과정을 준비

하고 진로를 탐색 할 수 있도록 준비되어 일반적으로 

글쓰기, 영어, IT능력을 키우는 도구적 성격이 강한 “기

초영역 교과목”과 인문학, 사회과학, 자연과학 등 다양

한 학문 분야에 대한 이해를 위한 “영역별 필수 교과

목” 전공교육 예비과정의 성격을 띠는 “전공 관련기초

교과목” 크게 세 개의 교과과정으로 구성된다[4, 5]. 이

러한 교양교육과정 교과목들은 대부분 전공교과목들을 

수강하기 이전에 이수하는 것이 바람직하다. 

“기초영역 교과목”에 속하는 IT능력을 증진하는 교

과과정은 최근 급격한 변화를 겪고 있다. IT능력을 함

양하는 교과목들은 주로 SW를 활용하는 교과목을 제

공해 왔으나, 컴퓨팅사고력 증진을 통해 학생들이 필요

한 SW를 만들어 내거나 컴퓨터 프로그램 개발자들에

게 요구할 수 있는 능력을 갖출 수 있도록 교육할 필요

가 대두되었고, 프로그래밍교육의 중요성이 확산되면서 

IT계열이 아닌 전공자들을 대상으로 한 다양한 교육과

정과 방법에 대한 교육과 연구가 진행되고 있으며 더욱 

확산되고 있는 추세이다[6-11]. 

본 연구의 목적은 비전공자 대상 교양필수 SW교육

과정을 프로그래밍 중심으로 개편 한 후, 개편 전후의 

차이가 있는지 확인하는 것이다. H대학은 2015년 교양 

SW교육과정을 프로그래밍 중심으로 개편하였고, 개편 

이전 3년간 자료와 개편이후 3년간의 자료를 비교하여 

개편 후 비전공자 대상 SW교육과정의 효과성을 분석

한다. 연구문제는 개편 전후 수업만족도의 변화가 있었

는가? 로 정한다. H대학에서는 2009년부터 매년 2학기 

말에 신입생을 대상으로 수업과 학교생활 만족도를 설

문조사해 왔는데, 그 결과를 토대로 분석한다. 

이 논문은 1장에서는 서론, 2장에서는 기존에 이루어

진 관련 연구를, 3장에서는 연구내용을, 4장에서는 연구

결과를 기술하였으며 마지막으로 5장에서 결론에 대해 

다루었다.  
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학번
성별

전체
남 여

2011 301 270 571

2012 335 368 703

2013 336 342 678

2015 219 295 514

2016 281 300 581

2017 282 313 595

전체 1754 1888 3642

1 2 3 4 5 전체

 전
177

(10.3)

392

(22.8)

541

(31.5)

429

(25.0)

180

(10.5)

1719

(100)

 후
141

(11.2)

308

(24.5)

348

(27.7)

301

(24.0)

158

(12.6)

1256

(100)

전

체
318 700 889 730 338 2975

1:매우불만족  2:불만족  3:보통  4:만족  5:매우만족

괄호 안은 개편전후의 행 백분율(%)

결측 683명

2. 관련 연구

컴퓨팅사고력을 기르는 교육과정에 대한 연구들은 

다음과 같다. [8]의 저자들은 컴퓨팅사고력 기반의 문제 

해결과정을 근간을 두고 있는 소프트웨어교육을 위해 

무엇을 먼저 배워야 하는지 알아보려고 관련 자료와 전

문가들의 의견을 토대로 내용을 추출하여 분석하여 자

료수집, 자료분석, 자료표현, 추상화, 알고리즘, 자동화, 

병렬화를 제안하였다. 

[9]에서는 강화된 SW교육이 학생들에게 장기적으로 

어떤 영향을 미칠 수 있는지 알아보기 위해, 현 대학생

들을 대상으로 중등교육에서 정보교과 경험과 대학에서

의 전공선택 및 SW관련 교양 과목의 학업성취도의 차

이가 있는지 상관관계가 있는지 알아보았다. 그 결과, 

정보교과 이수 여부는 전공선택 및 학업성취도와 유의

미한 관계가 없었지만, 교과 교육 내용에 따라 유의미

한 차이를 보였다고 보고한다. 

[10] 저자는 대학에서 전교생 대상 소프트웨어 교육

을 실시하기에 앞서 SW과목 개설에 대한 설문을 실시

하니, 전체 재학생 수의 31.3%의 학생이 응답하였고, 

응답자 중 65.3%의 학생들이 소프트웨어 기초과목이 

개설되면 수강하겠다고 응답하였으며 이는 예상했던 기

대치보다 높은 응답률이며, SW교육에 대한 수요가 특

정 전공이나 학년과 무관하게 필요함을 분석 결과로 알 

수 있었다고 한다. 

대학생이 아닌 중학생을 대상으로 진행한 연구에서

는 학습자의 컴퓨팅 사고능력을 신장시키고 컴퓨터 과

학 원리를 보다 쉽게 이해시키는 프로그래밍 중심의 교

육 프로그램을 개발하여, 그 효과를 검증하기 위해 소

프트웨어 교육 시범학교로 선정된 W중학교 1,2학년 학

생 22명, 3학년 학생 20명을 대상으로 12주간에 걸쳐 

총 24차시 동안 적용한 결과, 논리적 사고력과 창의적 

문제해결능력 향상의 긍정적 변화가 나타났다고 한다

[11].

한편 교양교육과정 개편에 따른 영향이 어떠한지 분

석한 연구는 2007년부터 2015년까지 교양 교육시스템의 

변화가 대학 신입생의 역량, 만족도 및 성적에 어떤 영

향을 끼쳤는지 조사하였는데, 교양과정교육시스템에 변

화가 있었던 2010년(학과제 실시와 교양교육개편)과 

2013년(RC교육실시)을 중심으로 3개시기로 분류하고, 

학생들의 역량과 만족도, 그리고 성적의 차이를 비교하

였다. 그 결과, 역량과 성적은 분기에 따라 유의미하게 

향상되었고, 만족도 변화는 성적과 분기에 따라 유의미

한 상호작용이 나타났다. 또한 역량 및 만족도 그리고 

성적의 변화 모두 성별과 분기에 따른 유의미한 상호작

용이 있어서, 남학생의 경우 모든 분기에 걸쳐 일관되

게 여학생보다 높은 역량과 만족도를 보고하였으나, 성

적은 여학생이 유의하게 높게 나타나 해당 대학에서 실

시한 교양교육제도개편의 긍정적 결과를 보여준다고 보

고한다[12]. 

3. 연구 내용

H대학은 2009년부터 2017년 까지 매년 2학기 말에 

신입생들을 대상으로 학교생활 등에 대한 설문조사를 

실시해 왔다. 그러나 2014년에는 이 설문이 이루어지지 

않아서 교양과정 개편 이전 2011년, 2012년, 2013년 3개

년도의 자료와 교양과정이 개편된 2015년 이후에는 

2015년, 2016년, 2017년 자료를 비교분석 한다. 표1은 

설문에 참석한 신입생들의 연도별 성별분포이다.

<표 1> 참여 학생들의 연도별 성별 분포

4. 연구 결과

H대학에서 비전공자 대상 SW교육 개편 전 1학기에

는 주로 컴퓨터 개론과 활용 수업, 2학기에는 프로그래

밍 수업으로 이루어졌다. 반면 2015년부터 1학기에는 

기초프로그래밍 수업 2개 과목과 활용수업을 제공하고, 

2학기에는 중급프로그래밍 수업 3개 과목과 활용수업을 

제공하였다. 표2는 교육과정 개편 전과 후의 학생들의 

수업 만족도의 변화를 보여주고 있다.

<표 2> 개편 전후 1학기 수업 만족도변화

신입생들의 1학기 SW교육 개편전과 후의 수업만족

도는 표에서처럼 유의수준 10%에서 차이가 있는 것으

로 나타났다.(     ) 개편 

전보다 개편 후의 수업 만족도가 더 높은 것으로 나타

났다. 설문에 응답하지 않은 683명(18.6%)은 1학기에 
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1 2 3 4 5 전체

전
224

(13.5)

399

(24.1)

519

(31.3)

364

(22.0)

152

(9.2)

1658

(100)

후
99

(8.0)

186

(15.0)

341

(27.6)

387

(31.3)

224

(18.1)

1237

(100)

전

체
323 585 860 751 376 2895

1:매우불만족  2:불만족  3:보통  4:만족  5:매우만족

괄호 안은 개편전후의 행 백분율(%)

결측 763명

SW교과목을 수강하지 않았거나 해당 설문 문항에 응

답하지 않은 학생 수이다.

[그림 1] 개편전과 후의 1학기 수업만족도변화 

교과과정 개편 전과 후의 2학기 수업 만족도 변화는 

표3에서 보여주고 있다. 개편 전에는 C프로그래밍 등과 

같은 프로그래밍 수업이 선택이었다면 개편 후에는 앱 

프로그래밍, 파이썬프로그래밍 그리고 C프로그래밍 수

업 중 한 과목을 필수로 수강하도록 하였으므로 학생들

은 졸업 전에 프로그래밍 수업 2개 과목을 수강하여야 

하며, 대다수의 학생들은 1학년 때 수강하고 있다.

<표 3> 개편 전후 2학기 수업 만족도변화

표3의 결과처럼 프로그래밍 수업에 대한 개편 전과 

후의 만족도는 유의수준 5%에서 차이가 있는 것으로 

나타났다.(     ) 1학기 

수업만족도 결과와 유사하게 개편 후 프로그래밍 수업

에 대한 만족도가 개편 전보다 높은 것으로 나타났다. 

설문에 응답하지 않은 763명(20.8%)은 2학기에 SW 교

과목을 수강하지 않았거나 해당 설문 문항에 응답하지 

않은 학생 수이다.

 

[그림 2] 개편전과 후의 2학기 수업만족도변화 

그림1과 그림2에서 보여주는 것처럼 1학기보다는 2

학기의 개편 전후 수업 만족도의 차이가 더 큰 차이가 

나며, 개편 전보다는 개편 후의 수업 만족도가 더 높은 

것을 알 수 있다. 개편 후에는 프로그래밍 수업 2개 과

목 필수로 바뀌었음에도 불구하고 학생들이 프로그래밍 

수업에 대한 만족도가 더 높아진 것은 학생들의 수준과 

필요성에 따라 프로그래밍 언어를 선택할 수 있도록 제

공한 것이 주요한 원인으로 파악된다. 또한 프로그래밍

에 대한 사회적 인식변화나 필요성에 대해 긍정적으로 

받아들인 것도 원인으로 보인다. H대학은 프로그래밍 

언어로 앱인벤터, 파이썬 그리고 C 중 하나를 선택할 

수 있도록 하며 2018년 2학기부터는 선택 가능한 프로

그래밍 과목으로 R 언어, 2019년에는 JavaScript를 추

가로 개설 할 예정이다. 

5. 결론

본 연구의 목적은 H대학에서 2015년 개편한 비전공

자 대상 교양 SW교육과정의 효과성을 분석하는 것이

다. 개편 전후 수업만족도의 변화가 있었는가? 라는 연

구문제를 기반으로 분석한 결과, 개편 후 3년간 수업만

족도는 개편 전 3년보다 높게 나타났으며, 1학기보다는 

2학기 교과목들의 수업만족도 편차가 더 크게 나타났

다. 1학기 만족도는 유의수준 10%에서 차이가 있는 것

으로 나타났으며,(     ) 2

학기 만족도는 유의수준 5%에서 차이가 있는 것으로 

나타났다.(     ) 이것은 

개편 후 다양한 프로그래밍 언어 중 선택할 수 있도록 

교과과정을 제공한 것이 원인인 것으로 파악된다. 

향후 연구로 수업만족도 뿐 아니라, 학업성취도와 정

공 선택 경향이 어떠한지에 대해 분석해 보려고 한다. 

H대학은 신입생들이 2학년이 되면서 전공을 결정하는 



2018년 한국컴퓨터교육학회 하계 학술발표논문지 제22권 제2호

- 48 -

제도를 시행하고 있기 때문에 전공 선택 경향 파악도 

가능한 상태이다. 이 분석이 되면 개편된 비전공자 대

상 교양 SW교육과정의 장점과 개선해야 할 점을 조금 

더 구체적으로 알 수 있을 것이다. 
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