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요약

본 논문은 홀로그램 기술개발에서 사용되는 다양한 광학적 계산이나 알고리즘 구현에 필요한 컴퓨터 프로그래밍라이브

러리를 위해 개발되는 홀로그래피오픈소스 라이브러리(오픈홀로)에 대한소개이다. 오픈홀로는오픈 소스로서소스코드공개

의 의무가 없고, 상업적 제한이 전혀 없는 BSD 라이센스 정책을 따른다. 이러한 Openholo의 주목적은, 홀로그램 전문가뿐만

아니라, 초보자나 일반인들도 이를 활용하여 홀로그램의 광학적 특성을 시뮬레이션하거나, 홀로그래픽 콘텐츠를 제작할 수

있도록, 관련된 알고리즘과 광학적 수치 계산을 위한 프로그래밍 라이브러리를 오픈 소스화 하는 것이다.

1. 서론

오픈홀로는 아래의 그림 1과 같이다양한홀로그램콘텐츠를제작

하기위해필요한라이브러리로, 2D 디스플레이에 3D 콘텐츠를 재생하

기위한 렌더러와 같이, 홀로그램 디스플레이에 홀로그램 콘텐츠를 재

생하기위한 홀로그램 렌더러라고 표현할 수있다. 입체 영상을 만들거

나 홀로그램 광학 소자(HOE)를 만들기 위한 회전패턴을 만들기위한

라이브러리 모듈이다. 이러한 서비스 방식을 활용하기위해서는 아래

의그림 2처럼 해당라이브러리를사용하여홀로그램콘텐츠를제작할

수있는애플리케이션을함께개발하여야한다. 이때 사용하는오픈홀

로라이브러리의 구성은아래의그림과같이 크게홀로그램생성과 복

원 및 신호처리 3가지로 나뉘어진다.[1-2]

홀로그램 생성(generation)은 3차원의 데이터를 홀로그램 이미지

(프린지 패턴)로 변환하기 위한 방식이고, 홀로그램 복원

(reconstruction)은 생성된 홀로그램 이미지를 다시 사람의 눈으로 볼

수있는 2D의 영상이미지로만드는 것을의미하며, 신호처리는 생성과

복원 및다양한 홀로그램 변환등에 사용되어지는 여러가지광학적 신

호처리 라이브러리를 의미한다. [3-4]

그림 1 오픈홀로의 역할

Ⅱ. 본론

본 논문에서 사용되어지는 오픈홀로는 아래의 그림 3과 같은 특

성을 가지고 있다. 첫 번째로 Matlab뿐만아니라, C/C++ 라이브러리를

지원한다. 버전 초기에는 Matlab과 C/C++이 병행되어 진행되다가, 추

후에 이를 C++ 라이브러리 형태로 통합할 예정이다. 뿐만 아니라,

Github 및 Redmine을 통해 형상관리를 병행하며, OpenCV나

OpenGL과 같은다양한그래픽라이브러리도 함께 사용이 가능하도록

구현할 예정이다. 개발하는 오픈소스의 라이선스 정책은 BSD-2
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Clause형태이며, 윈도우 기반으로 우선 개발될 예정이다.

그림 2 오픈홀로 SW 구성

Ⅱ. 본론

본 논문에서 사용되어지는 오픈홀로는 아래의 그림 3과 같은 특

성을가지고있다. 첫 번째로 Matlab뿐만아니라, C/C++ 라이브러리를

지원한다. 버전 초기에는 Matlab과 C/C++이 병행되어 진행되다가, 추

후에 이를 C++ 라이브러리 형태로 통합할 예정이다. 뿐만 아니라,

Github 및 Redmine을 통해 형상관리를 병행하며, OpenCV나

OpenGL과 같은 다양한 그래픽 라이브러리도 함께사용이가능하도록

구현할 예정이다. 개발하는 오픈소스의 라이선스 정책은 BSD-2

Clause형태이며, 윈도우 기반으로 우선 개발될 예정이다.

오픈홀로는 다음과 같이 크게 4가지 모듈로 구성되어있다.

1. 오픈홀로 입출력 모듈

Openholo에 사용되는 다양한 입/출력 데이터 형식을 지원하기 위한

상호 지원 및 변환 라이브러리로, 기존의 3차원 모델정보를 표시하기

위한 3D information format과 홀로그램의 생성 및 복원을 위한

Openholo Computing data format, 그리고 홀로그램의 표현형식 지원

을 위한 Hologram format등의 3가지 형식에 대한 상호변환 라이브러

리이다.

2. 생성 모듈

3차원 정보로부터 디지털 홀로그램을 생성하기위한라이브러리로, 아

래의 표에서 제시한 각 알고리즘을 구현하고, 또한 고속화를 위한

GPU병렬처리도 지원하여, 다양한 입출력 데이터형식 및홀로그램형

태에 따라 고속생성이 가능하도록 라이브러리를 구성하였다.

3. 복원 모듈

획득 또는 생성된 홀로그램을 2차원이나 3차원 정보로 복원하는 라이

브러리로, Localization과 Signal processing 및 Complex field에 의해

복원이 가능하도록 라이브러리를 구성하였다.

Ⅲ. 결론

본 논문에서는 홀로그램 콘텐츠를 누구나 쉽게 제작하기 위한 다양

한 알고리즘이 적용된 홀로그램 라이브러리를 개발하여, 오픈소스로

공개한 오픈홀로에 대해 소개하였다. 이를 통해 홀로그램에 대한 연구

개발및연구자간교류가활발히 일어났을 수있도록 관련내용에대한

교육 및홍보도 더불어 수행되어야 할것이다. 최종적으로는 홀로그램

콘텐츠제작에필요한다양한툴들이만들어질수있게되며, 홀로그램

서비스에 대한 저변확대가 일어날 수 있을 것으로 기대된다.
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