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블록체인은  세계 으로 주목받고 있는 기술이다. 이에 다양한 분야에서 블록체인을 활용하려는 시도가 

이루어지고 있으나, 교육에 블록체인을 목하려는 시도는 매우 부족하다. 이에 한 시도로서 본 논문에서

는 블록체인 기반 소셜 미디어를 교육 으로 활용할 방안을 논하 다. 이를 하여 블록체인 기반 소셜 미

디어의 특징과 활용 사례를 살펴본 결과, 특징으로는 소셜 미디어 상의 자정 작용과 자체 암호화폐 시스템

이 있었으며, 그러한 특징을 활용한 정  사례들도 존재하고 있었다. 본 논문에서는 이를 바탕으로 블록체

인 기반 소셜 미디어를 교육에 용하기 한 방안으로 융합교육 로그램과 크라우드 펀딩을 제안하 다. 

세계경제포럼(World Economic Forum: WEF)은 제4

차 산업 명 시 를 이끌 핵심 기술  하나로 블록체

인(Blockchain)을 선정하 다. 블록체인은 공공 거래 

장부이자 암호화폐(cryptocurrency) 거래 시 해킹을 막

는 기술로, 분산 데이터베이스의 형태를 이용하여 각 

노드에 거래 기록들을 복제하는 방식으로 변조를 불가

능하게 하고 간 리자를 없애 시스템 운 의 비용

을 일 수 있는 장 이 있는 기술이다[1].

우리나라는 재  세계의 블록체인 련 기술 수

이 동소이하다고 보고, 발 빠른 연구로 블록체인 

기술의 선두를 달리기 해 정부에서 먼  나서 련 

기술 개발에 앞장서고 있다. 과학기술정보통신부는 민

 합동으로 블록체인 기술 세미나를 개최하 고[2], 

‘블록체인 기반 실손의료보험  자동청구 서비스[3]’, 

‘블록체인 기반 기화재 발화지  분석 지원 서비스

[4]’ 등을 출시하기도 하 다. 한 행정자치부(  행정

안 부)는 2017년 자 정부 10  기술 트 드  하

나로 블록체인을 선정하기도 하 다[5].

블록체인은 이처럼 다양한 분야에서 활용이 가능하

며, 실제로 그 장 을 이용하기 한 연구들이 여러 

분야에서 활발하게 진행 이다. 그러나 교육과 련

된 연구들은 매우 부족한 실정이며, 이에 본 논문에서

는 교육에서 블록체인을 활용할 수 있는 방법에 해 

논의하고자 한다. 이를 해 본 논문에서는 그에 한 

하나의 방법으로서 블록체인 기반 소셜 미디어의 교육

 용방안을 제안할 것이다.

2.1 블록체인 기반 소셜 미디어

블록체인 기반 소셜 미디어는 2016년 새롭게 등장하

으며, 용 기술의 특성 상 일반 인 소셜 미디어와

는 다소 상이한 운  구조를 가지고 있다. 재 운  

인 블록체인 기반 소셜 미디어는 Steemit[6], 

onG.social[7] 등이 있다. 블록체인 기반 소셜 미디어의 

가장 큰 특징은 고유의 암호화폐 시스템을 운 하고 

있다는 것이다. 블록체인 기반 소셜 미디어 내의 암호

화폐는 소셜 미디어 상에서 을 쓰고 의견 표시를 하

는 활동만으로도 얻을 수 있다. 해당 암호화폐 한 

타 암호화폐들과 같이 채굴(mining) 과정이 필요하지

만, 이는 사용자의 투표를 받은 증인(witness)들이 담

당한다. 증인들은 코인을 채굴하고 코인의 일정량 만

큼만을 보상으로 가져가며, 나머지 코인들은 소셜 미

디어 상의 의 가치, 추천을 하거나 받은 내역에 다

른 이용자들에게 배분된다. 이에 증인이 아닌 사용자

들도 채굴 없이 소셜 미디어 내의 활동을 통해 코인을 

획득할 수 있으며, 이는 사용자들끼리 주고받거나 내

부 거래소를 통해 코인의 형태를 바꾸는 등 거래도 가

능하다. 한 외부 거래소를 거치면 화도 가능하

다. [그림 1]은 블록체인 기반 소셜 미디어인 Steemit
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에서 에 따라 가치가 다르게 올라가는 사례들이다.

[그림 1] Steemit에서 평가 액이 다른 사례들[6]         
       

블록체인 기반 소셜 미디어의  다른 특징은 기술 

특성에 따른 의 자정작용이다. 블록체인의 특성 상, 

소셜 미디어에 사용자가 올린 , 댓 , 의견 표시 등 

활동 기록이 구 으로 남게 되어 변조가 어려우며, 

일부의 기록이 사라지더라도 체인 형태로 엮여있는 블

록들을 역으로 따라가 보면 추 이 어렵지 않다. 따라

서 익명성이 보장되는 타 소셜 미디어들과는 달리 이

용자들이 고, 음란, 폭력물 등 유해물을 작성하거나 

의견 표시를 하기 어려우며, 해당 계정 는 들은 

심에서 멀어지게 되어 사용자들에게 쉽게 노출되지 

않는다. 이 자정 작용은 소셜 미디어의 교육  활용 

시 장 으로 작용할 수 있으며, 같은 원리로 소셜 미

디어를 통한 사이버 불링(cyber bullying)도 어느 정도 

방이 가능하다.

2.2 블록체인 기반 소셜 미디어의 활용 사례

블록체인 기반 소셜 미디어를 공익  목 을 하여 

활용한 사례로 국내 Steemit 이용자들이 서울 숲 공원 

내에 기부 형식으로 조성한 ‘서울스 크’가 있다. 이

들은 서울 숲 공원에서 필요로 하는 시설 는 작업들 

 벽화 작업을 진행하 으며, 비용은 내부의 암호화

폐 시스템을 통한 펀딩(funding)으로 충당하 다[8].

 다른 사례로 한 개인 이용자는 소셜 미디어 활동

을 통해 모은 코인으로 보육원의 아이들을 후원하고 

있다. 아이들의 후원과 련된 에 배당된 코인, 다른 

사용자들이 후원을 해 보내  코인 등으로 기 을 

조성하여 아이들이 성인이 되어 보육원을 떠날 때 정

착비로 사용할 액을 마련하고 있다[9].

이와 같은 활용 사례들은 블록체인 기반 소셜 미디

어를 교육에 활용하려는 시도에 시사 을 제공해 다. 

본 연구에서는 학생들이 이와 같은 사례의 주인공이 

될 수 있도록 할 방법에 해서 제안하고자 한다.

3.1 교육과정 재구성을 통한 융합교육 로

그램 운

블록체인 기반 소셜 미디어를 교육에서 활용하기 

한 한 가지 방법은 다양한 교과를 융합하여 재구성한 

로그램을 운 하는 것이다. 이 때 목표 달성을 해 

련 교과 내용을 융합하여 로그램을 구성하되, 블

록체인 기반 소셜 미디어의 장 을 활용할 수 있도록 

한다.

<표 1>은 등학교 5학년 교육과정을 블록체인 기

반 소셜 미디어를 활용하는 융합교육 로그램으로 재

구성한 이며 총 15시간으로 구성하 다. 로그램의 

목 은 우리 사회의 문제를 해결하기 한 공익 고를 

학생들이 직  제작하여 올리는 것이다. 로그램 진

행 과정에서 학생들은 모둠 단 로 우리 사회의 문제 

상황을 설정하고, 이를 해결하기 한 방법을 찾으며, 

이러한 행동을 유도하기 한 방법으로 공익 고를 제

작하여 블록체인 기반 소셜 미디어에 업로드하게 된

다. 마지막 차시는 업로드 1주일 후에 진행하게 되며, 

블록체인 기반 소셜 미디어를 통해 모 된 액은 학

생들이 설정한 사회 문제의 해결을 해 기부하거나 

실천을 한 활동비용으로 사용하도록 한다.

3.2 소규모 크라우드 펀딩

블록체인 기반 소셜 미디어를 교육에서 활용하기 

한  다른 방법은 학생들이 가진 새로운 아이디어를 

크라우드 펀딩(crowd funding)을 통하여 평가받을 수 

있도록 하는 것이다. 크라우드 펀딩은 새로운 아이디

어에 한 소규모 후원이나 투자를 받는 것을 의미한

다. 실제 크라우드 펀딩은 다른 사람들에게  후

원을 받아야 하므로 타인이 투자의 가치가 있다고 생

각될 정도로 매력 인 아이디어를 제시하여야만 성사

될 가능성이 있다. 하지만 블록체인 기반 소셜 미디어

를 통한 크라우드 펀딩은 내부 코인을 통해 진행되며, 

학생들이 올린 에 투표를 받거나 다른 사용자에게 

후원을 한 코인을 송 받아 진행된다. 따라서 

을 투자 받는 형태보다 쉽게 크라우드 펀딩을 진행할 

수 있으며 이는 학생들이 가진 작은 아이디어에 자신

감과 희망을 심어  수 있는 기회가 될 수 있을 것이

다.

블록체인 기반 소셜 미디어를 통한 소규모 크라우드 

펀딩은 요즘 활발히 연구되고 있는 피지컬 컴퓨 , 메

이커 교육, 는 발명교육 등에 목하여 진행이 가능

하다. 학습자들에게 자신의 아이디어를 구체화하거나 

이를 구 하여 제품을 만들게 하고, 여기서 끝나는 것

이 아니라 자신의 아이디어를 과 사진, 동 상 등으

로 표 하여 블록체인 기반 소셜 미디어에 올리도록 

하는 것이다. 이용자들은 아이디어에 가치가 있다고 

생각하는 정도에 따라 가 치를 실어 투표를 하고 자

신의 블로그로 을 복사해 갈 것이며, 코인을 송 하
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차시 교과명 단원명 시수 내용

1-2 사회[11] 4-1. 경제성장의 그림자 2
- 우리 사회의 성장 과정에서 생긴 문제 을 알아

보고, 우리가 할 수 있는 일 찾아보기

3 도덕[13]
8-4. 모두가 행복한 공익을 

한 삶
1

- 다양한 방법을 활용하여 실천을 장려하는 고의 

시놉시스 만들기

4-5 미술[14] 11. 쓰임이 있는 미술 2

- 고 만들기에 필요한 포스터, 수막, 손 팻말 

등을 내용과 목 이 한 에 나타나도록 디자인하

기

6-9 실과[10]
6-2-1.멀티미디어 자료 

만들기와 이용
4

- 사용자들의 동참을 유도할 카드뉴스 는 동 상 

형태의 고 만들기

10-11
실과[10] 6-1-3.사이버 공간과 정보 윤리 1 - 소셜 미디어에서 지켜야 할 사이버 에 해 

알아보기

- 정보 통신 윤리를 지키기 한 다짐하기도덕[13] 4-1. 정보 사회의 두 얼굴 1

12-13 국어[12] 5. 매체로 의사소통해요 2

- 매체의 특성을 고려하여 다른 사람에게 자신의 

생각을 효과 으로 할 수 있는 고에 덧붙이

는  작성하기

14 실과[10] 6-1-2.정보기기의 활용 방법 1 - 블록체인 기반 소셜 미디어에  올리기

15 실과[10] 6-1-2.정보기기의 활용 방법 1 - 성과 공유  소감 나 기

<표 1> 블록체인 기반 소셜 미디어 활용 융합교육 로그램 시

기도 할 것이다. 펀딩 결과 모 된 돈은 일주일 후 소

셜 미디어 상 자신의 지갑에 모이게 되며, 이 게 모

된 돈은 학생들이 아이디어를 구 하거나 발 시키

는 데 사용 가능하다. 한 이용자들의 댓 을 참고하

여 아이디어를 보충하거나 수정할 기회도 가질 수 있

을 것이다.

비트코인, 이더리움 등 암호화폐 련 뉴스는 더 이

상 우리에게 낯설지 않게 되었다. 세계경제포럼은 블

록체인 기반 기술이 2025년까지  세계 GDP의 10%

를 담당하게 될 것이라 견하 으며, 로벌 시장조

사기 인 딜로이트(Deloitte)와 가트 (Gartner)도 2017

년 기술 트 드  하나로 블록체인을 선정하 다[15]. 

블록체인이  세계 으로 주목받고 있는 요즘, 교육

에서도 블록체인을 목하기 한 시도가 활발히 이루

어질 필요가 있다. 그러나 선행 연구를 살펴본 결과, 

블록체인을 교육에 목한 연구는 매우 부족하 다. 

이에 본 논문에서는 교육에 블록체인을 목할 방법으

로 블록체인 기반 소셜 미디어를 선정하고, 이를 교육

에 용할 방안을 모색하 다.

이를 하여 먼  블록체인 기반 소셜 미디어의 특

징을 살펴보았다. 그 결과 블록체인 기반 소셜 미디어

는 기존의 소셜 미디어와는 다른 몇 가지 특징을 가지

고 있었는데, 먼  기술 특성을 기반으로 이루어지는 

자정작용은 유해한 정보가 범람하는 재의 소셜 미디

어에 한 교육  안이 될 수 있을 것으로 망된

다. 한 자체 암호화폐 시스템은 가치 있는 의 작

성을 통해 그에 맞는 경제  보상을 받을 수 있게 하

고 있었는데, 이러한 시스템을 이용해 공익  목 을 

달성하는 사례들이 실제 블록체인 기반 소셜 미디어 

상에서 나타나고 있음을 확인할 수 있었다.

블록체인 기반 소셜 미디어의 특징을 활용해 교육에 

목해볼 수 있는 시도로는 교육과정 재구성을 통한 

블록체인 기반 소셜 미디어 활용 융합교육 로그램 

운  는 학생들의 아이디어로 크라우드 펀딩을 진행

하는 방법이 제안되었다. 이 외에도 블록체인 기반 소

셜 미디어를 활용한 다양한 활동이 가능할 것으로 보

이며, 이를 한 추가 인 연구들이 필요하다.
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