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본 논문에서는 2016년 현재까지 국내에서 진행된 다양한 앱인벤터 교육 프로그램 개발 연구를 분석하고 그를 통해 향후 앱인벤

터를 활용하는 소프트웨어 교육의 개발 방향에 대해 제안하고자 하였다. 이를 위하여 국내 학술연구정보서비스시스템에 등재된 

앱인벤터 교육 프로그램 개발 연구를 수집하였으며 개발 연도, 대상, 운영방식을 중심으로 분석하였다. 그 결과 교육 프로그램 

개발이 지속적으로 이루어지고는 있으나 초등학생을 대상으로 하는 프로그램이 대부분이었으며, 운영방식 또한 단순한 코딩 따

라하기 식이나 앱 개발을 목적으로 하는 것이 많아 향후 교육 프로그램 개발에 있어 개선이 필요하다.

키워드: 소프트웨어 교육, 앱인벤터, 앱인벤터 프로그램, 코딩교육

I. 서론

다양한 스마트기기가 보편화되고 그로 인해 앱의 중요성이 커지면

서 전문가뿐만 아니라 초보자와 어린 학생들도 앱 제작에 관심을 

가지게 되었다. 이러한 시대적 흐름에 따라 소프트웨어 교육의 일환으

로 앱 개발을 활용하는 연구가 많이 이루어지고 있다. 본 연구에서는 

현재까지 국내에서 진행되어 온 앱 개발 교육 프로그램들을 분석하고 

향후 교육 프로그램 개발의 방향을 시사하고자 한다. 

II. 연구방법

1. 자료수집

본 연구에서는 앱인벤터를 활용한 소프트웨어 교육 프로그램 개발 

현황을 살펴보기 위해 국내 학술연구정보서비스시스템에 등록된 선행

연구 자료를 수집하였다. “앱인벤터” 또는 “app inventor”라는 검색어

를 사용하여 검색한 자료들 중 KCI에 등재된 논문만을 참고하였으며, 
그 결과 총 13편의 논문을 연구 자료로 선정하였다.

Fig. 1. 학술연구정보서비스(RISS)

2. 자료분석

수집된 연구 자료를 프로그램 개발 연도, 대상, 주제, 교육 방법을 

중심으로 분석하였다.
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III. 앱인벤터 교육 프로그램 개발 현황

1.개발 연도

앱인벤터는 개발 후 2012년에 MIT로 이전되어 운영되었으며 

2013년부터 앱인벤터를 활용하는 다양한 소프트웨어 교육 프로그램

이 개발되었다. 앱인벤터 교육 프로그램이 개발된 연도를 살펴보면 

다음 그림 2과 같다. 2013년부터 현재까지 비슷한 수의 교육 프로그램

이 개발되었으며 이는 앱인벤터 활용에 대한 연구가 단기적으로 

끝나지 않고 지속적으로 이루어지고 있음을 보여준다. 

Fig. 2. 연도별 프로그램 수

개발된 프로그램은 초등학생ㆍ초중등학생ㆍ대학생ㆍ예비교사를 

대상으로 하며, 그 중 초등학생을 대상으로 하는 연구가 가장 많았고 

그에 비해 미래에 초등학생이나 초중등학생을 가르치게 될 예비교사를 

대상으로 하는 연구는 매우 적었다.

Fig. 3. 대상별 프로그램 수 

앱인벤터를 활용한 교육 프로그램은 대부분 ‘앱인벤터 이해 - 앱 

개발 - 제작물 시연’의 단계로 구성되며 이를 크게 벗어나지 않았다. 
그러나 앱 개발 단계에서 어떤 방식으로 프로그램이 운영되었는지는 

프로그램별로 상이하였는데, 본 연구에서는 이를 주어진 코딩을 따라

하여 앱을 완성하는 ‘코딩위주’, 제시된 문제상황을 해결하기 위해 

앱을 개발하는 ‘앱개발위주’, 앱 개발을 통해 코딩능력과 함께 타 

교과지식을 이해하는 ‘융합위주’, 실생활에서 문제를 찾아 앱인벤터를 

활용하여 문제를 해결하는 ‘문제해결위주’의 방식으로 분류하였다.

Fig. 4. 운영방식별 프로그램 수

 

IV. 결론

본 연구에서는 지금까지의 앱인벤터 교육 프로그램 개발 동향을 

분석하고 향후 교육 프로그램 개발 방향을 제안하기 위해 현재까지 

KCI에 등재된 연구논문들을 살펴보았다. 앱인벤터가 대중화된 후 

매년 지속적인 연구가 이루어져왔으며 초등학생을 대상으로 한 교육 

프로그램 개발이 주를 이루었고, 각 프로그램별로 운영방식이 상이하

였다. 본 연구를 통해 제안하고나 하는 향후 앱인벤터 교육 프로그램의 

개발 방향은 다음과 같다.
첫째, 연계성 있는 교육을 위해 초ㆍ중ㆍ고등학생을 위한 체계적인 

프로그램이 개발되어야 할 것이다.
둘째, 향후 학생들에게 소프트웨어 교육을 하게 될 예비 초등교사나 

예비 정보교사를 위한 교육 프로그램이 개발이 함께 이루어져야 

할 것이다.
셋째, 단순한 코딩 따라하기식의 교육이나 맥락없는 앱 개발 교육이 

아니라 타교과와의 융합, STEAM 교육, 실생활 문제해결 교육이 

이루어지는 방향으로의 연구가 필요할 것이다.
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