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Ⅰ. 서  론

무선 모바일 장치의 확산은 콘텍스트 인식 애
플리케이션에 대한 수요를 육성하고, 그중 위치는 
종종 가장 중요하다[1]. 그리고 와이파이와 같은 
근거리 네트워크 인터페이스와 스마트 폰은 점점 
더 인기를 끌고 있고 서로의 통신 범위 내에 있
는 경우 정보 교환이 가능하다. 정기적인 GPS 업
데이트를 사용하여 정보 교환을 위한 응용 프로

그램을 구현하는 것은 GPS가 항상 켜져 있어야 
함으로 전력 소모가 크다. 그리고 GPS는 실내 환
경에서 사용하지 못할 수 있다.

WiFi와 블루투스 기능의 모바일 무선 장치의 
보급 확산으로 새로운 애플리케이션은 물리적으
로 가까운 경우 제한된 접촉 기회를 활용할 수 
있다. 일부 응용 프로그램은 근접 기반 소셜 네트
워킹, 광고 및 이벤트의 상세 위치를 보급한다[2].

모바일 디바이스는 새로운 사회적 상호 작용 
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요  약

과거의 다양한 기기에 대한 데이터의 공유 방법은 USB와 같은 물리적인 방법을 이용하여 디지털 
데이터를 공유하였다. 그러나 통신 기술의 급속한 발전과 사용자의 다양한 멀티미디어 기기들의 사
용으로 자신이 보유한 디지털 데이터를 여러 기기에 공유할 필요성이 요구되고 있고, 클라우드 컴퓨
팅을 이용한 다양한 디지털 자원의 서비스를 제공함으로서 PC 환경에서의 자원 공유의 한계를 극복
할 수 있다. 따라서 모바일 기기가 클라우드 컴퓨팅으로 인해 많은 효과를 얻을 수 있으므로, 본 논
문은 사용자 환경 중심의 클라이드 서비스를 이용한 모바일 폰의 동기화 기법을 제안한다. 따라서 
클라우드 서비스를 모바일 기기와 접목한 동기화 기법을 적용함으로써 지정된 디렉토리의 자동 파일 
동기화를 구현하고 두 기종간의 동기화시 소모되는 대역폭을 최소한으로 낮출 수 있었다.

ABSTRACT

In the past, the way of sharing data in various devices was to use a physical method such as 

USBs. The radical development of communications technology and the users, who possess various 

multimedia devices, caused the need for the new way that people could share their data in 

various devices, and providing various digital resources by using the cloud computing service 

helps people solve the limit to sharing the resources in their PC. Therefore, this paper is to 

suggest the technology for synchronization of mobile devices, and the user-centered cloud service 

is applied to the technology. Having conducted the experiment, it has been discovered that 

applying the synchronization of mobile devices using the cloud service enabled to conduct the 

auto file synchronization and to minimize the bandwidth consumed during the synchronization 

process between two devices.
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패러다임을 개시 가능한 모든 미디어의 유비쿼터
스 공유를 위해 젊은 사람들에 의해 사용되는 기
본 장치가 될 전망이다[3]. 

과거의 다양한 기기에 대한 데이터의 공유 방
법은 USB와 같은 물리적인 방법을 이용하여 디
지털 데이터를 공유하였다. 그러나 통신 기술의 
급속한 발전과 사용자의 다양한 멀티미디어 기기
들의 사용으로 여러 기종에서의 데이터 공유의 
필요성이 요구되고 있고, 클라우드 컴퓨팅을 이용
한 다양한 디지털 자원의 서비스를 제공함으로서 
PC 환경에서의 자원 공유의 한계를 극복할 수 있
다. 따라서 본 논문은 사용자 환경 중심의 클라이
드 서비스를 이용한 모바일 폰의 동기화 기법을 
제안한다. 

 

Ⅱ. 모바일 폰의 동기화 기법

본 논문은 사용자 환경 중심의 클라우드 서비
스를 이용한 모바일 폰의 동기화 기법을 제안한
다. 클라우드 서비스를 모바일 기기와 접목한 동
기화 기법을 적용함으로써 지정된 디렉토리의 자
동 파일 동기화를 구현하고, 두 기종간의 동기화
시 소모되는 대역폭을 최소한으로 낮출 수 있다. 

따라서 모바일 환경에서 물리적 연결 없이 같은 
IP 대역에 있는 기기들이 서로 네트워크를 통하
여 지정된 디렉터리에 있는 콘텐츠를 자동으로 
동기화한다.

그림 1. 체 시스템 구조 

그림 1은 클라우드 기반의 이기종간의 파일 동
기화에 대한 전체적인 구조를 나타낸다. 클라이언
트인 Outer Network와 IP 대역이 같은 Home 

Neework에서 Cloud Server로 연결 메시지 요청
을 NAT(Network Address Translation)를 통해서 
요청한다. Cloud Server는 클라이언트 각각으로 
연결 수락을 전송하면 A에서 Cloud Server로 데
이터 패킷을 전송한 후 Cloud Server에서 B로 데
이터 패킷을 전송하여 A와 B 사이의 데이터 공
유를 위한 동기화가 이루어진다.

Cloud Server는 클라이언트의 개별 폴더와 로
컬 청크 매니저를 이용하여 여러 개의 노드에서 
서버와 파일의 동기화를 수행하고, NAT에 연결
된 Node들의 IP Address를 Cloud Server가 실시
간으로 모니터링한다. Cloud Server는 노드들의 
주소 값만 가지고 있으며 노드들의 주소를 바탕
으로 외부에서 Cloud Server를 경유하여, IP 대역
이 같은 Home Network에 접속하여 동기화를 수
행한다.

Ⅲ. 결  론

본 논문에서 제안한 다양한 멀티미디어 기종간
의 데이터 공유는 위치에 상관없이 정보를 공유
함으로서 정보의 재생산 및 소비를 활성화할 수 
있다. PC와 모바일 폰의 동기화가 이루어졌다면 
PC에서 수정한 자료가 모바일 폰에 공유된 데이
터의 수정으로 이루어진다. 따라서 서로 다른 기
종들에서 데이터 관리의 효율성을 가질 수 있다. 

따라서 물리적인 연결 없이도 파일의 이동이 가
능한 것이다. 기기간의 동기화 시에는 사용되는 
오버헤드를 낮추고, 모바일 중심으로 레코드 단위
의 동기화를 지원하여 데이터가 동기화 될 때 빠
르고 안정적으로 동기화될 수 있다. 따라서 물리
적인 데이터 동기화 방식을 대체할 수 있는 애플
리케이션을 구현할 수 있다.
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